Planificacién sujeta a Modificaciones de acuerdo a las necesidades de la Institucion y el PCI.

PLANIFICACION MICRO CURRICULAR POR UNIDAD
COMPUTACION

BLOQUE 1
Logo Unidad Educativa UNIDAD EDUCATIVA “ " ANO LECTIVO
2018-2019
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE: ‘ AREA/ASIGNATURA: Computacién | CURSO: | Primer afio de basica PARALELO:

N°. BLOQUE | 1 Titulo de la Mi amiga la OBJETIVOS
unidad de computadora | ESPECIFICOS DE LA
planificacidn: UNIDAD

Lograr la formacién de los nifios en las TICS, descubriendo sus capacidades y potencialidades que brinda
la tecnologia a través del conocimiento, manejo, funciones, procesos y limitaciones de las herramientas
fundamentales de la computacién, para desarrollar la creatividad, la investigacion critica, reflexiva,
analitica forjando lideres interactivos, colaborativos, propositivos, productivos, auténomos y
constructores de sus propios conocimientos.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

CRITERIO DE EVALUACION

Comprender la importancia del estudio de la computacién en los nifios, el uso y manejo del
computador como parte del proceso educativo en la relacién con la ensefianza —
aprendizaje.

Desarrollar las habilidades, destrezas y percepcion mediante el conocimiento de las
herramientas, funciones y entornos digitales para realizar y compartir tareas académicas
concretas como un medio de integracion e interaccion social.

Aprender a hacer utilizando el ordenador, los programas y dispositivos (software -
hardware) e Internet, a seleccionar, organizar, analizar, transformar, crear y generar
nuevas ideas, para la toma de decisiones en la resolucion de problemas relacionados con la
vida cotidiana.

Crear, elaborar, editar, corregir y utilizar en sus proyectos y tareas
concretas los programas que le permitan organizar la informacion y la
buena presentacion de sus trabajos.

Desarrollar proyectos relacionados con las otras areas aplicando las
estrategias, procedimientos, recursos, uso y manejo de las herramientas
tecnoldgicas.

Desarrollar cuestionarios de las actividades propuestas en el texto guia,
demostrando la comprension e interpretacion de conceptos.

Investigar y exponer los temas relacionados de los bloques por medio de
la navegacion web.

Trabajar en equipo intercambiando los conocimientos de manera
responsable y respetuosa.

EJES TRANSVERSALES: - Lainterculturalidad.

- La formacion de una ciudadania democratica.

- La proteccion del medio ambiente.

- Elcuidado de la salud y los habitos de
recreacion de los estudiantes.

- La educacién sexual en los nifios.

PERIODOS: 10

SEMANA DE
INICIO:

/2018

Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de
evaluacion / técnicas /
instrumentos
Comprender e interpretar conceptos e e Texto del - Miamiga la computadora. Técnica:
importancia del uso y manejo del estudiante. - Lacomputadora Prueba Objetiva




Planificacidn sujeta a Modificaciones de acuerdo a las necesidades de la Institucion y el PCI.

computador, sus herramientas, funciones y e Lapizy borrador. Los aparatos tecnologicos. Trabajos colectivos e
procesos. e Lapices de Diferentes tipos de aparatos. individuales
colores. Aprend'o i.r?teractuando: Aparatos tecnoldgicos de Intercambios orales
Usar y manejar las herramientas tecnoldgicas. | e  Tijera comunicacion.
El computador en diferentes lugares.
e Goma . Instrumentos:
e . , . o Importancia de la computadora. L,
Utilizar los medios tecnoldgicos para escribir, : Diadlogo
o - Tareas que realizamos con el computador.
dibujar, consultar, aprender, jugar, El buen comportamiento en el laboratorio.
comunicarse e informarse. Cuidados del computador.
Posicidn correcta frente al computador

Aplicacion para la toma de decisiones y ¢Cémo encender el computador?
solucionar problemas relacionados con la vida ¢Como apagar el computador?
cotidiana de acuerdo al afio en curso. Interactuando con los textos: Hermanos por conexién.
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
Dificultades auditivas o visuales Desarrollo de ejercicios de sensopercepcion.

Potenciamiento del canal no afectado, mediante juegos,

actividades manuales o profundizacion de lectura.
Déficit Psicomotor Trabajo guiado en pares, ejercicios descriptivos, motivacion

mediante juegos educativos.
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docentes: Coordinadora del area: Vicerrectora:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:

PLANIFICACION MICRO CURRICULAR POR UNIDAD
COMPUTACION
BLOQUE 2
Logo Unidad Educativa UNIDAD EDUCATIVA “ ” ANO LECTIVO
2018 - 2019
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE: ‘ AREA/ASIGNATURA: Computacién | CURSO: | Primer afio de basica PARALELO:
N°. BLOQUE | 1 Titulo de la Conociendo OBJETIVOS Lograr la formacién de los nifios en las TICS, descubriendo sus capacidades y potencialidades que brinda
unidad de las partes del ESPECIFICOS DE LA :ca te(:nologlaI a travles del conoc.|lm|ento, manejo,”funlaones,. p.roceslos.y I|m|.taC|(.J,nes de las hilrra.mlentas
e o computador undamentales de la computacion, para desarrollar |a creatividad, la investigacion critica, reflexiva,
planificacién: UNIDAD analitica forjando lideres interactivos, colaborativos, propositivos, productivos, auténomos y
constructores de sus propios conocimientos.

2. PLANIFICACION
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DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

CRITERIO DE EVALUACION

Comprender la importancia del estudio de la computacién en los nifios, el uso y manejo del
computador como parte del proceso educativo en la relacién con la ensefianza —
aprendizaje.

Desarrollar las habilidades, destrezas y percepcién mediante el conocimiento de las
herramientas, funciones y entornos digitales para realizar y compartir tareas académicas
concretas como un medio de integracidn e interaccion social.

Aprender a hacer utilizando el ordenador, los programas y dispositivos (software -
hardware) e Internet, a seleccionar, organizar, analizar, transformar, crear y generar
nuevas ideas, para la toma de decisiones en la resolucidn de problemas relacionados con la
vida cotidiana.

Crear, elaborar, editar, corregir y utilizar en sus proyectos y tareas
concretas los programas que le permitan organizar la informacion y la
buena presentacion de sus trabajos.

Desarrollar proyectos relacionados con las otras areas aplicando las
estrategias, procedimientos, recursos, uso y manejo de las herramientas
tecnoldgicas.

Desarrollar cuestionarios de las actividades propuestas en el texto guia,
demostrando la comprensidn e interpretacidn de conceptos.

Investigar y exponer los temas relacionados de los bloques por medio de
la navegacion web.

Trabajar en equipo intercambiando los conocimientos de manera
responsable y respetuosa.

EJES TRANSVERSALES: - Lainterculturalidad.

- La formacién de una ciudadania democratica.

- La proteccidn del medio ambiente.

- Elcuidado de la salud y los habitos de
recreacion de los estudiantes.

- La educacion sexual en los nifios.

PERIODOS: 10

SEMANA DE
INICIO:

/2018

Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de
evaluacién / técnicas /
instrumentos
Comprender e interpretar conceptos e e Texto del - EICPU Técnica:
importancia del uso y manejo del estudiante. - Unidad Central de Procesamiento Prueba Objetiva
computador, sus herramientas, funciones y e Lapizy borrador. - Elrostro ‘_jel CPU Trabajos colectivos e
procesos. e Lapices de : élprrr:a;r::li?c)l:teractuando: Recorta y arma el CPU individuaIe.s
. . , . colores. - Lo que vemos por el monitor Intercambios orales
Usar y manejar las herramientas tecnoldgicas. | o = Tijera - Aprendo interactuando: Construyendo un monitor
Goma El teclado Instrumentos:

Utilizar los medios tecnoldgicos para escribir, Manitas en el teclado Didlogo

dibujar, consultar, aprender, jugar,
comunicarse e informarse.

Aplicacion para la toma de decisiones y
solucionar problemas relacionados con la vida
cotidiana de acuerdo al afo en curso.

Funcién de las teclas

El mouse o ratén

Los Clic’s del mouse o ratén
El puntero o cursor

Otras partes del computador
La impresora

Los parlantes y audifonos
Intearctuando con windows
Los programas de windows
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El escritorio de windows
Seleccionar y arrastrar objetos en el escritorio
Copiar, pegar y eliminar objetos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Dificultades auditivas o visuales

Desarrollo de ejercicios de sensopercepcion.
Potenciamiento del canal no afectado, mediante juegos,
actividades manuales o profundizacion de lectura.

Déficit Psicomotor

Trabajo guiado en pares, ejercicios descriptivos, motivacion
mediante juegos educativos.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docentes: Coordinadora del area: Vicerrectora:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
PLANIFICACION MICRO CURRICULAR POR UNIDAD
COMPUTACION
BLOQUE 3
Logo Unidad Educativa UNIDAD EDUCATIVA “ 7 ANO LECTIVO
2018 - 2019
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE: | AREA/ASIGNATURA: Computacion CURSO: | Primer afio de basica PARALELO:
N°. BLOQUE | 1 Titulo de la El mundo OBIJETIVOS Lograr la formacién de los nifios en las TICS, descubriendo sus capacidades y potencialidades que brinda

unidad de | crestivocon | ESPECIFICOS DE Lo | sl i e oo, i, o ey s s e i

planificacién: Paint UNIDAD analitica forjando lideres interactivos, colaborativos, propositivos, productivos, auténomos y

constructores de sus propios conocimientos.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

CRITERIO DE EVALUACION

Comprender la importancia del estudio de la computacién en los nifios, el uso y manejo del -

computador como parte del proceso educativo en la relacién con la ensefianza —
aprendizaje.

Desarrollar las habilidades, destrezas y percepcién mediante el conocimiento de las

herramientas, funciones y entornos digitales para realizar y compartir tareas académicas

concretas como un medio de integracién e interaccion social.

Crear, elaborar, editar, corregir y utilizar en sus proyectos y tareas
concretas los programas que le permitan organizar la informacion y la
buena presentacion de sus trabajos.

Desarrollar proyectos relacionados con las otras areas aplicando las
estrategias, procedimientos, recursos, uso y manejo de las herramientas
tecnoldgicas.

Desarrollar cuestionarios de las actividades propuestas en el texto guia,
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Aprender a hacer utilizando el ordenador, los programas y dispositivos (software -
hardware) e Internet, a seleccionar, organizar, analizar, transformar, crear y generar
nuevas ideas, para la toma de decisiones en la resolucion de problemas relacionados con la -

vida cotidiana.

la navegacion web.

responsable y respetuosa.

demostrando la comprension e interpretacion de conceptos.
- Investigar y exponer los temas relacionados de los bloques por medio de

Trabajar en equipo intercambiando los conocimientos de manera

EJES TRANSVERSALES: -

La interculturalidad.

- Laformacién de una ciudadania democratica.

- La proteccion del medio ambiente.

- Elcuidado de la salud y los habitos de
recreacion de los estudiantes.

- La educacion sexual en los nifios.

PERIODOS: 10 SEMANA DE

INICIO:

/2018

Estrategias metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de
evaluacién / técnicas /
instrumentos

Comprender e interpretar conceptos e
importancia del uso y manejo del
computador, sus herramientas, funciones y
procesos.

e Texto del
estudiante.

e Lapizy borrador.

e Lapicesde

Abrir la ventana de Paint

Las partes de Paint

Aprendo interactuando: Identificacién de las partes de
paint

Técnica:

Prueba Objetiva
Trabajos colectivos e
individuales
Intercambios orales

U or las h ientas t 6gi c?lores. El lapiz de Paint
sar y manejar las herramientas tecnologicas. | e  Tijera Tamafio o ancho de linea
e Goma Color del l4piz Instrumentos:

Utilizar los medios tecnoldgicos para escribir, Relleno con color Didlogo

dibujar, consultar, aprender, jugar, Insertar formas de Paint

comunicarse e informarse. Contorno de formas

Relleno de formas

Aplicacién para la toma de decisiones y Creacion de imagenes con formas

solucionar problemas relacionados con la vida

cotidiana de acuerdo al afio en curso.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Dificultades auditivas o visuales Desarrollo de ejercicios de sensopercepcion.
Potenciamiento del canal no afectado, mediante juegos,
actividades manuales o profundizacidn de lectura.

Déficit Psicomotor Trabajo guiado en pares, ejercicios descriptivos, motivacion
mediante juegos educativos.

ELABORADO REVISADO APROBADO

Docentes: Coordinadora del drea: Vicerrectora:

Firma: Firma: Firma:
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| Fecha: | Fecha:

| Fecha:

PLANIFICACION MICRO CURRICULAR POR UNIDAD
COMPUTACION
BLOQUE 4

Logo Unidad Educativa UNIDAD EDUCATIVA “ 7 ANO LECTIVO
2018 - 2019
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE: ‘ AREA/ASIGNATURA: Computacioén CURSO: | Primer afio de basica PARALELO:

N°. BLOQUE |1 Titulo de la Mis primeros OBIJETIVOS
unidad de pasos en word | ESPECIFICOS DE LA
planificacién: UNIDAD

Lograr la formacién de los nifios en las TICS, descubriendo sus capacidades y potencialidades que brinda
la tecnologia a través del conocimiento, manejo, funciones, procesos y limitaciones de las herramientas
fundamentales de la computacidn, para desarrollar la creatividad, la investigacion critica, reflexiva,
analitica forjando lideres interactivos, colaborativos, propositivos, productivos, auténomos y
constructores de sus propios conocimientos.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

CRITERIO DE EVALUACION

Comprender la importancia del estudio de la computacidn en los nifos, el uso y manejo del
computador como parte del proceso educativo en la relacién con la ensefianza —
aprendizaje.

Desarrollar las habilidades, destrezas y percepciéon mediante el conocimiento de las
herramientas, funciones y entornos digitales para realizar y compartir tareas académicas
concretas como un medio de integracién e interaccion social.

Aprender a hacer utilizando el ordenador, los programas y dispositivos (software -
hardware) e Internet, a seleccionar, organizar, analizar, transformar, crear y generar
nuevas ideas, para la toma de decisiones en la resolucion de problemas relacionados con la
vida cotidiana.

Crear, elaborar, editar, corregir y utilizar en sus proyectos y tareas
concretas los programas que le permitan organizar la informacién y la
buena presentacion de sus trabajos.

Desarrollar proyectos relacionados con las otras areas aplicando las
estrategias, procedimientos, recursos, uso y manejo de las herramientas
tecnoldgicas.

Desarrollar cuestionarios de las actividades propuestas en el texto guia,
demostrando la comprension e interpretacion de conceptos.

Investigar y exponer los temas relacionados de los bloques por medio de
la navegacion web.

Trabajar en equipo intercambiando los conocimientos de manera
responsable y respetuosa.

EJES TRANSVERSALES: - Lainterculturalidad.

- La formacion de una ciudadania democratica.

- La proteccion del medio ambiente.

- El cuidado de la salud y los habitos de
recreacion de los estudiantes.

- La educacion sexual en los nifos.

PERIODOS: 10

SEMANA DE
INICIO:

/2018




Planificacidn sujeta a Modificaciones de acuerdo a las necesidades de la Institucion y el PCI.

Estrategias metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de
evaluacién / técnicas /
instrumentos

Comprender e interpretar conceptos e
importancia del uso y manejo del
computador, sus herramientas, funciones y
procesos.

e Texto del
estudiante.

e Lapizy borrador.

e Lapicesde

Word
La ventana de word
Formato de letras

Técnica:

Prueba Objetiva
Trabajos colectivos e
individuales
Intercambios orales

colores.
Usar y manejar las herramientas tecnologicas. | o  Tijera
e Goma Instrumentos:

Utilizar los medios tecnoldgicos para escribir, Didlogo

dibujar, consultar, aprender, jugar,

comunicarse e informarse.

Aplicacidn para la toma de decisiones y

solucionar problemas relacionados con la vida

cotidiana de acuerdo al afo en curso.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Dificultades auditivas o visuales Desarrollo de ejercicios de sensopercepcion.
Potenciamiento del canal no afectado, mediante juegos,
actividades manuales o profundizacion de lectura.

Déficit Psicomotor Trabajo guiado en pares, ejercicios descriptivos, motivacion
mediante juegos educativos.

ELABORADO REVISADO APROBADO

Docentes: Coordinadora del area: Vicerrectora:

Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:




