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Area: Matemética Caodigo: M
Asignatura: Matematica Cddigo: M
Nivel: Basica Superior Cadigo: 4

Los curriculos, sus objetivos y destrezas con criterios de desempefio deben estar encaminados hacia el aprendizaje y el desarrollo del individuo
como ser humano y como ser social. La formacion integral del estudiante no puede lograrse solo a través del impulso de sus destrezas de pensamiento;
es necesario un balance entre la capacidad de razonar y la de valorar. El curriculo de Matematica fomenta los valores éticos, de dignidad y solidaridad,
y el fortalecimiento de una conciencia sociocultural que complemente las capacidades de un buen analista 0 un buen pensador.

La ensefianza de la Matematica tiene como propoésito fundamental desarrollar la capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las
relaciones entre las ideas y los fendbmenos reales. Este conocimiento y dominio de los procesos le daré la capacidad al estudiante para describir,
estudiar, modificar y asumir el control de su ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de accidn de una manera
efectiva.

En el nivel de Educacion General Basica, en especial en los subniveles de preparatoria y elemental la ensefianza del area esta ligada a las

actividades ludicas que fomentan la creatividad, la socializacion, la comunicacion, la observacion, el descubrimiento de regularidades, la investigacion
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y la solucion de problemas cotidianos; el aprendizaje es intuitivo, visual y, en especial, se concreta a través de la manipulacion de objetos para obtener

las propiedades matematicas deseadas e introducir a su vez nuevos conceptos.

A partir del subnivel medio y superior de EGB se van complejizando de forma sistemética los contenidos y procesos matematicos, 10s
estudiantes utilizan definiciones teoremas y demostraciones lo que conlleva al desarrollo de un pensamiento reflexivo y 16gico que les permite resolver
problemas de la vida real.

Fundamentos epistemoldgicos y pedagdgicos

El proceso de construccidn del curriculo toma como base la perspectiva epistemoldgica emergente de la Matematica (Font, 2003) denominada
pragmatico-constructivista (considerada una sintesis de diferentes visiones: pragmatistas, convencionalistas, constructivistas, antropolégicas,
semioticas, falibilistas, socio-histdricas y naturalistas). Este modelo epistemoldgico considera que el estudiante alcanza un aprendizaje significativo
cuando resuelve problemas de la vida real aplicando diferentes conceptos y herramientas matematicos. Es decir, se le presenta un problema o situacion
real (con diferentes grados de complejidad), el estudiante lo interpreta a través del lenguaje (términos, expresiones algebraicas o funcionales, modelos,
graficos, entre otros), plantea acciones (técnicas, algoritmos) alrededor de conceptos (definiciones o reglas de uso), utiliza propiedades de los conceptos

y acciones, y con argumentaciones (inductivas, deductivas, entre otras) resuelve el problema, juzga la validez de su resultado y lo interpreta.
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Junto a esta vision epistemolodgica se plantea una vision pedagdgica que se debe tener en cuenta en la organizacion de la ensefianza, y segun la

cual el estudiante es el protagonista del proceso educativo y los procesos matemaéticos (NCTM, 2000) que favorecen la metacognicion, estos ultimos
son:

* Resolucion de problemasl que impliquen exploracion de posibles soluciones, modelizacion de la realidad, desarrollo de estrategias y
aplicacion de técnicas.

La resolucion de problemas no es solo uno de los fines de la ensefianza de la

Matematica, sino el medio esencial para lograr el aprendizaje. Los estudiantes deberan tener las oportunidades de plantear, explorar y resolver
problemas que requieran un esfuerzo significativo.

* Representacion, que se refiere al uso de recursos verbales, simbolicos y gréficos, y a la traduccidn y conversion de los mismos. El lenguaje
matematico es representacional, pues nos permite designar objetos abstractos que no podemos percibir; y es instrumental, segin se refiera a palabras,
simbolos o gréficas. El lenguaje es esencial para comunicar interpretaciones y soluciones de los problemas, para reconocer conexiones entre conceptos
relacionados, para aplicar la Matematica a problemas de la vida real mediante la modelizacidn, y para utilizar los nuevos recursos de las tecnologias de

la informacién y la comunicacién en el quehacer matematico.
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» Comunicacion, que implica el dialogo y discusion con los compafieros y el profesor. Comunicar ideas a otros es muy importante en la

Matematica, ya sea de manera oral o escrita, pues las ideas pasan a ser objetos de reflexién, discusion revision y perfeccionamiento. Este proceso
permite construir significados y permanencia de las ideas y hacerlas publicas.

» Justificacion, que supone realizar distintos tipos de argumentaciones inductivas, deductivas, etc. El razonamiento y la demostracion son
esenciales para el conocimiento matematico, pues mediante la exploracion de fenémenos, la formulacion de conjeturas matematicas y la justificacion
de resultados sobre distintos contenidos y diferentes niveles de complejidad es posible apreciar el sentido de la Matematica. Razonar matematicamente
debe ser un habito que se desarrolle con un uso consistente en diversos contextos.

» Conexion, o establecimiento de relaciones entre distintos objetos matematicos.

La comprension matematica se vuelve profunda y duradera cuando los estudiantes pueden conectar las ideas matematicas entre si, aplicandolas
en otras areas y en contextos de su propio interés.

* Institucionalizacion, “las matematicas constituyen un sistema conceptual 16gicamente organizado. Una vez que un objeto matematico ha sido
aceptado como parte de dicho sistema puede ser considerado como una realidad cultural, fijada mediante el lenguaje, y un componente de la estructura
logica global. En el proceso de estudio matematico habra pues una fase en la que se fija una ‘manera de decir’, publicamente compartida, que el

profesor debera poner a disposicion de los alumnos en un momento determinado.” (Godino, Batanero, & Font, 2003, p. 42)
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Contribucién al perfil del estudiante

La Matematica, contribuye al adelanto cientifico de la sociedad, que implica el desarrollo de la humanidad. Esto, a su vez, redunda en
organizacién y planificacion, asi como en produccién de bienes, como maquinaria, equipos, instrumentos, productos y tecnologia, que simplifican
tareas y ahorran esfuerzos. La Matematica interviene en casi todas las actividades que desarrolla el hombre, ya sea en forma directa o indirecta, siendo
un componente ineludible e imprescindible para mejorar la calidad de vida de las personas, instituciones, sociedades y Estados.

La ensefianza de la Matematica tiene gran importancia para nuestra sociedad, por lo que es uno de los pilares de la educacion obligatoria. El
aprendizaje de esta asignatura implica un aporte fundamental al perfil de salida del Bachillerato ecuatoriano.

Con los insumos que la Matematica provee, el estudiante tiene la oportunidad de convertirse en una persona justa, innovadora y solidaria, por
las razones que se describen a continuacion.

El conocimiento de la Matematica fortalece la capacidad de razonar, abstraer, analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas. El
desarrollo de estas destrezas a lo largo de la vida escolar permite al estudiante entender lo que significa buscar la verdad y la justicia, y comprender lo
que implica vivir en una sociedad democratica, equitativa e inclusiva, para asi actuar con ética, integridad y honestidad.

Se busca formar estudiantes respetuosos y responsables en el aula, con ellos mismos, con sus comparieros y con sus profesores; y en sociedad,

con la gente y el medio que los rodea.



[[LGUN®
EDICIONES

Con el estudio de la Matematica, los estudiantes logran una formacion bésica y un nivel cultural que se evidencia en el 1éxico matematico

utilizado como medio de comunicacion entre personas, organizaciones, instituciones publicas o privadas. Este aprendizaje les permite comprender las
variadas situaciones que se presentan en la vida real, entre ellas los avances cientificos y tecnologicos, lo que le posibilita interpretar informacion
proveniente de datos procesados, diagramas, mapas, graficas de funciones, y reconocer figuras geométricas. Por lo tanto, el estudiante aprende a
comunicarse en su lengua y en lenguaje simbélico matematico, y de manera gréfica.

Con bases matematicas sélidas se da un aporte significativo en la formacidn de personas creativas, autbnomas, comunicadoras y generadoras de
nuevas ideas.

El area estd enfocada al desarrollo del pensamiento I8gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana. Esto implica que
el estudiante tome iniciativas creativas, sea proactivo, perseverante, organizado, y trabaje en forma colaborativa para resolver problemas. Al ser la
Matematica una ciencia que se aplica en todas las demas, en el estudio de modelos, el estudiante toma conciencia de la necesidad de practicar un
aprendizaje humilde de por vida.

El estudio de la Matematica le brinda al estudiante las herramientas necesarias para interpretar y juzgar informacién de manera grafica o en
texto, permitiéndole obtener una mejor comprension y valoracion de nuestro pais, diverso y multiétnico, a través de los medios de comunicacion y el

internet. Asi, el estudiante logra tener una mejor vision de su desarrollo personal, y del desarrollo comunitario, del pais y del mundo globalizado, de tal
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forma que trabaja con responsabilidad social, siendo empatico y tolerante con los demaés, desenvolviéndose en grupos heterogéneos, enfocado en la

meta de resolver problemas en diversos contextos.

Todas las ciencias desarrollan la inteligencia, la personalidad y los valores, que son fundamentales para la formacion de ciudadanos
comprometidos con el crecimiento personal y colectivo.
Criterios de organizacion y secuenciacion de contenidos

La Matematica es esencialmente constructiva. Parte de nociones elementales y conceptos primitivos que no se definen, es decir, que no se
expresan en palabras méas sencillas que previamente hayan sido definidas.

Estos conceptos primitivos se introducen con la ayuda de ideas intuitivas que facilitan la comprension del estudiante. Junto con estos, también
se introducen aquellos que son susceptibles de definicion y de proposiciones de base que son aceptadas sin demostracion.

La Matematica esta constituida por conjuntos de diferente naturaleza y de complejidad diversa, su desarrollo se basa en estos cuatro
componentes importantes:

e Logica matematica

« Conjuntos

* NUmeros reales

* Funciones
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La Idgica atraviesa todas las areas del conocimiento y es un componente al que se le da especial atencion. Especificamente, la 16gica aplicada en

la Matemaética esta presente en todos los contenidos de area, asi como la nocion de nimero. En Matematica nos interesamos en las operaciones y sus
propiedades para brindar la mayor aplicabilidad posible. EI concepto de funcion es uno de los mas importantes, pues su utilizacion en diferentes areas
del conocimiento da lugar a la aplicacion y la elaboracion de modelos matematicos. Estos componentes estan estrechamente ligados entre si 'y son
inseparables.

El curriculo del area presenta los contenidos articulados en forma sistematica y coherente. Las destrezas con criterios de desempefio se plantean
de tal forma que se observa un crecimiento continuo y dinamico, y una relacion légica en el conjunto de los contenidos propuestos a lo largo de la
Educacion General Bésica y el Bachillerato General Unificado.

El area de Matematica se estructura en tres bloques curriculares: algebra y funciones, geometria y medida y estadistica y probabilidad; en el
subnivel de Preparatoria de EGB, estos bloques se encuentran implicitos en el ambito de relaciones l6gico-matematicas; a partir del subnivel
Elemental, hasta el Bachillerato, los tres bloques curriculares se encuentran explicitos. Estos son:

Bloque 1. Algebray funciones

Este bloque curricular, se enfoca en la identificacion de regularidades y el uso de patrones para predecir valores; contenidos que son un

fundamento para conceptos relacionados con funciones que se utilizaran posteriormente.
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En &lgebra se estudia de forma progresiva cada uno de los conjuntos numéricos: naturales (N), enteros (Z), racionales (Q) y reales (R); y se
tratan las operaciones de adicion y producto, sus propiedades algebraicas, y la resolucién de ecuaciones. Asimismo, se estudia el orden y sus
propiedades, que son aplicadas a la resolucidn de inecuaciones; el espacio vectorial R2; las matrices reales de mxn (limitandose a m=1, 2, 3; n=1, 2, 3);
operaciones con matrices, y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con dos y tres incognitas.

Por otro lado, definidas las funciones reales, las operaciones de adicion y producto con funciones reales de los tipos: sucesiones numeéricas,
funciones polinomiales, funciones racionales, funciones trigonométricas, funciones exponencial y logaritmica, heredan algunas propiedades de las
operaciones de adicion y producto de nimeros reales.

Este tratamiento secuencial establece una metodologia que facilita el estudio de los diferentes conjuntos numéricos, de las funciones, de los

vectores y de las matrices.
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Numeros Numeros Numeros Numeros
naturales enteros racionales reales

Operaciones

Operaciones

Operaciones

Operaciones

e inecuaciones

e inecuaciones

e inecuaciones

Propiedades Propiedades Propiedades Propiedades
algebraicas algebraicas algebraicas algebraicas
Orden Orden Orden Orden
Ecuaciones Ecuaciones Ecuaciones Ecuaciones

e inecuaciones

Las funciones son estudiadas en estos conjuntos numéricos de modo que se observe la herencia de algunas propiedades algebraicas de esos
conjuntos, lo que facilita su tratamiento. De manera secuencial y ascendente en complejidad, se estudian los siguientes tipos de funciones reales:

funcion lineal, funcion cuadratica, funcién polinomial, funcién racional, funciones trigonométricas, funciones exponencial y logaritmica.

En la siguiente figura se muestra de forma compacta los contenidos sintéticos en algebra y funciones.
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Logica y conjuntos
Conjuntos numéricos, operaciones y propiedades,
Algebra y orden y propiedades
funciones ' Matrices, sistemas de ecuaciones lineales, R?y R?
Funciones

Bloque 2. Geometria y medida

Este bloque curricular, parte del descubrimiento de las formas y figuras, en tres y dos dimensiones, que se encuentran en el entorno, para
analizar sus atributos y determinar las caracteristicas y propiedades que permitan al estudiante identificar conceptos de la

Geometria, asi como la relacion inseparable que estos tienen con las unidades de medida.

Si bien la Geometria es muy abstracta, es facil de visualizar, por ello la importancia que el conocimiento que se deriva de este bloque mantenga

una relacion con situaciones de la vida real, para que se vuelva significativo.
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En el subnivel de EGB Superior se introducen conocimientos relacionados a la légica proposicional, con el objeto de que los estudiantes
disciernan sobre la validez o no de los razonamientos y demostraciones que se realicen en el estudio de los diferentes contenidos planteados en el
curriculo.

En el Bachillerato se estudian los vectores geométricos en el plano; el espacio vectorial

R2 (elementos y propiedades); rectas (ecuacion vectorial, rectas paralelas, rectas perpendiculares, distancia de un punto a una recta) y conicas
en el plano (circunferencia, parabola, elipse, hipérbola); y aplicaciones geométricas en R2. Se continla con el espacio vectorial R3 (elementos y
propiedades), vectores, rectas (ecuacion paramétrica) y planos (ecuacién paramétrica, interseccion de dos planos, planos paralelos, planos
perpendiculares) en el espacio.

Finalmente, se presentan aplicaciones de programacion lineal (subconjuntos convexos, conjunto de soluciones factibles, puntos extremos,
solucién 6ptima): un modelo simple de linea de produccion, un modelo en la industria quimica y un problema de transporte simplificado.

En la Figura 3 se muestran los contenidos sintéticos del bloque de geometria y medida.
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Logica y conjuntos

Conjuntos numeéricos, operaciones y propiedahes.
: orden y propiedades

Geometria y R , - .
medida i Poligonos, Circulo, Solidos, Transformaciones

Medidas

Bloque 3. Estadistica y probabilidad

Aqui se analiza la informacion recogida en el entorno del estudiante y esta se organiza de manera grafica y/o en tablas. Se inicia con el estudio
de eventos probables y no probables; representaciones graficas: pictogramas, diagramas de barras, circulares, poligonales; calculo y tabulacién de
frecuencias; conteo (combinaciones simples); medidas de dispersion (rango): medidas de tendencia central (media, mediana, moda); y probabilidad
(eventos, experimentos, calculo elemental de probabilidad, representacion grafica con fracciones).

Posteriormente en el subnivel de EGB Superior se trabaja la estadistica descriptiva incluyendo el estudio de probabilidades que se profundiza y
amplia en el bachillerato.

En el bachillerato los temas a tratarse son las medidas de tendencia central (media, mediana, moda) con datos no agrupados y agrupados;

medidas de dispersion, medidas de posicion (cuartiles, deciles, percentiles, diagrama de caja); calculo de probabilidad empirica, variables aleatorias y
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distribuciones discretas (Poisson y Binomial, media, varianza, desviacion estandar) y, finalmente, la regresion lineal simple (dependencia lineal y

covarianza, correlacion, regresion y prediccion, método de minimos cuadrados).

En la Figura 4 se muestran los contenidos sintéticos del bloque de estadistica y probabilidad.

i Logicay conjuntos

Conjuntos numéricos, operaciones y propiedades, ,
i _orden y propiedades ]

i Funciones, Funciones reales, Funciones de dlstribucnc'>n§
;..de probabilidad, ...

; Tratamiento y representacion de datos ’

Estadistica y

probabilidad

Estaisticay probabiidad

Conjuntos numéricos, operaciones y propiedades, orden y propiedades
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El estudio de estos bloques curriculares se trabaja con énfasis en lo concreto y a partir del subnivel superior empieza un tratamiento mas

abstracto de la Matematica, con la introduccion de simbolos y variables; contenidos que se profundizan en el Bachillerato. Sobre los problemas que se
resuelven, si bien muchos son cotidianos, en el subnivel superior de EGB y en el nivel de Bachillerato también pueden ser problemas hipotéticos,
algebraicos, y se busca modelizarlos para su solucién.

Contribucién de la asignatura de Matematica en el subnivel superior a los objetivos generales del area.

En este subnivel, los estudiantes son capaces de reconocer situaciones y problemas de su entorno que pueden ser resueltos aplicando las
operaciones basicas con nimeros reales; empiezan a utilizar modelos sencillos numéricos y algebraicos, y modelos funcionales lineales y cuadraticos;
asi como pueden resolver sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y ecuaciones cuadraticas, de forma gréafica y analitica. Por otro lado, los
alumnos emplean estrategias para el calculo mental y escrito, exacto o estimado, al resolver problemas sencillos con ecuaciones lineales o cuadraticas.

También se representan y comunican informaciones de manera verbal y gréfica, y, a partir de este nivel, de manera simbdlica, con el uso de
variables; asi, los estudiantes son capaces de juzgar la validez de los resultados obtenidos y realizar interpretaciones de 10s mismos.

Igualmente, los estudiantes reconocen figuras y cuerpos geométricos en su entorno y pueden resolver problemas con enfoque geométrico,
aplicando el teorema de Pitagoras y las relaciones trigonométricas; por ejemplo, al determinar la altura de un edificio, estimar distancias, etc.

Los alumnos también recolectan informacion y la organizan de forma gréfica, y calculan frecuencias, medidas de tendencia central y de

dispersion; ademas de identificar, a partir de estos datos, la probabilidad de que ocurran eventos o experimentos.
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Ademas, los estudiantes utilizan las TIC (calculadora cientifica, calculadora gréafica, computadora, software, applets, etc.) para resolver

ecuaciones lineales o cuadraticas, graficar funciones reales, calcular volumenes, calcular relaciones trigonométricas y resolver tridngulos rectangulos,
entre otros.

Por Gltimo los alumnos se adentran en el estudio y andlisis de los nimeros reales, resuelven problemas de diversa indole y aplican diversas
herramientas de la Matematica, lo que les lleva a ser perseverantes y creativos en la blsqueda de soluciones; y esto, a su vez, les permite reconocer la

aplicabilidad interdisciplinaria de esta ciencia.

Estructura de los textos Holguin S.A. en Matematica

Los textos estan divididos en 6 unidades de aprendizaje, en cada una de ellas se desarrollan los contenidos propios de los bloques propuestos
para esta area como son: algebra y funciones, geometria y medida y estadistica y probabilidad.

En todos los textos promovemos el modelo pedagdgico del constructivismo que consiste en entregar al estudiante las herramientas necesarias
que le permitan construir sus propios aprendizajes, esto se evidencia en el proceso de ensefianza que se aplica a través del ERCA, que en el texto se lo
observa asi:

E= experiencia concreta, segmento del texto: Exploremos los conocimientos.

R= reflexion, segmento del texto: Para reflexionar, Para indagar y Preguntas de desequilibrio cognitivo.
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C= conceptualizacion, segmento del texto: Construyo mis conocimientos.
A= aplicacion, segmento del texto: Trabajo y aprendo - Aplico y verifico mis conocimientos, Solucion de problemas y pensamiento creativo y

Autoevaluacion y Coevaluacion y Heteroevaluacion.
Las destrezas se han desarrollado y distribuido por subniveles, como lo determina la Reforma Curricular, asi tenemos:

41 DCCD

Basica Superior: 8° de Basica
38 DCCD

9° de Basica

10° de Bésica = 44 DCCD
Las unidades se inician con una pagina que contiene una imagen motivadora que lleva al estudiante a introducirse a la tematica que va a
estudiar, esto mediante la observacién, por ello aparece el segmento Lecturas de iméagenes, en base a preguntas de induccion y Me conecto con las

TIC, actividades que lo predisponen positivamente a lograr los nuevos aprendizajes.
Seguidamente encontramos una pagina que contiene: Mapa de conocimientos que presenta a través de un organizador grafico el abanico de los

contenidos por blogues que se van a trabajar y el Buen Vivir donde se presentan segmentos como: Eje Transversal, Texto para leer, Estudio de Caso,

Reflexiones y Propongo soluciones.
En la siguiente pagina se encuentra el segmento Evaluacion Diagnostica, que busca indagar sobre el nivel de destrezas y conocimientos

previos que trae el estudiante para poder enfrentar a los nuevos que va adquirir.
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A continuacion, se empieza el desarrollo de los contenidos de los bloques declarados en el Mapa de conocimientos, aplicando el ERCAYy a

través de los segmentos arriba mencionados.

Sintesis de lo Aprendido, es un segmento que resume los contenidos mas importantes de cada bloque estudiado en la unidad a fin de reafirmar
los conocimientos significativos.
Evaluacion sumativa, comprende Heteroevaluacion compuesta por actividades que verifican los logros de aprendizaje y estan relacionadas con

los criterios de desempefio para cada bloque, la Autoevaluacion o Coevaluacién comprende una serie de preguntas cerradas que pueden ser respondidas

de manera individual o por su par.
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Matemética Bloque 1: Algebra y funciones

Bloque 2: Geometria y medida

Bloque 3: Estadistica y probabilidad

Funcién real
Polinamios de segundo grado o menor
Fcuaciones

Intervalos e inecuacion

]
D
wn

Proposiciones v conectivos logicos
Leves de la légica v conjuntos
Piramides, prismas, conos v cilindros
Triangulos

Teorema de Pitdgoras

Relaciones trigonométricas
Poligonos regulares

Semejanzas v simetrias

Datos procesados

Estadistica descriptiva

Probabilidad y azar

Figura 1. Mapa de contenidos conceptuales del &rea de Matematica, asignatura Matematica, subnivel: elemental, Ministerio de Educacion (2017).
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PLANIFICACION CURRICULAR ANUAL
1. DATOS INFORMATIVOS

Area: MATEMATICA Asignatura MATEMATICA
Docente(s):
Grado/curso: DECIMO Nivel SUPERIOR
Educativo:
2. TIEMPO
Carga horaria semanal No. Semanas de trabajo Evaluacion del Total de semanas Total de periodos  Numero de unidades
aprendizaje e clases microcurriculares
imprevistos
8 HORAS 40 SEMANAS 5 SEMANAS 35 SEMANAS 280 6
3. OBJETIVOS

Objetivos del grado/curso

0.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nimeros enteros, racionales, irracionales y reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para lograr una
mejor comprension de procesos algebraicos y de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el pensamiento légico y creativo.

0.M.4.2. Reconocer y aplicar las propiedades conmutativa, asociativa y distributiva; las cuatro operaciones basicas; y la potenciacion y radicacién para la simplificacion de
polinomios, a través de la resolucion de problemas.

0.M.4.3. Representar y resolver de manera grafica (utilizando las TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de segundo grado con una variable; y
sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, para aplicarlos en la solucién de situaciones concretas.

0.M.4.4. Aplicar las operaciones basicas, la radicacion y la potenciacion en la resolucidon de problemas con nimeros enteros, racionales, irracionales y reales, para desarrollar el
pensamiento ldgico y critico.

0.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitdgoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el calculo de perimetros, dreas,
volumenes, dngulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver problemas. Argumentar con ldgica los procesos empleados para alcanzar un mejor
entendimiento del entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer la apropiacién y cuidado de los bienes patrimoniales del pais.

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del S| y de otros sistemas en la resolucion de problemas que involucren perimetro y area de figuras planas, dreas y
volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicién, comparacion, célculo y equivalencia entre unidades.
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0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el entorno social y
econdémico, con pensamiento critico y reflexivo.

4. EJES TRANSVERSALES: Justicia

Gestion de riesgos Educacidn en gestion de riesgos Solidaridad
Cultura fisica y tiempo libre Educacion para la salud (deportes, Responsabilidad
ejercicio fisico) Respeto
Educacidn para la salud (nutricién, higiene, trastornos alimenticios) Empatia

Educacion para la interculturalidad Inclusion y equidad

Trabajo y seguridad humana y social Educacidn para una ciudadania
democratica y la participacién social

Trabajo, seguridad humana y social Educacion para los derechos
humanos y constitucionales
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5. DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION

Unidad 1: El conjunto de los numeros reales y el teorema de Pitagoras
Objetivos especificos de la unidad de planificacidon

0.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nimeros enteros, racionales, irracionales y reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para lograr
una mejor comprension de procesos algebraicos y de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el pensamiento légico y creativo.

0.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitagoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas (utilizando las TIC) y las formulas usadas en el calculo de perimetros, areas,
volumenes, angulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver problemas. Argumentar con ldgica los procesos empleados para alcanzar un mejor
entendimiento del entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer la apropiacidn y cuidado de los bienes patrimoniales del pais.

Contenidos

DCCD: M.4.1.28. Reconocer el conjunto de los nimeros reales () e identificar sus elementos.

DCCD: M.4.1.31. Calcular adiciones y multiplicaciones con nimeros reales y con términos algebraicos aplicando propiedades en R (propiedad distributiva de la una con
respecto al producto).

DCCD: M.4.1.34. Aplicar las potencias de numeros reales con exponentes enteros para la notacidn cientifica.

DCCD: M.4.1.35. Calcular raices cuadradas de niumeros reales no negativos y raices cubicas de nimeros reales, aplicando las propiedades en R.

M.4.1.37. identificar las raices como potencias con exponentes racionales para calcular potencias de nimeros reales no negativos con exponentes racionales en R
DCCD: M.4.1.36. Reescribir expresiones numéricas o algebraicas con raices en el denominador, utilizando propiedades en R (racionalizacién).

DCCD: M.4.1.38. Resolver ecuaciones de primer grado con una incégnita en para resolver problemas sencillos.

DCCD: M.4.1.39. Representar un intervalo en R de manera

algebraica y gréfica, y reconocer el intervalo como la solucidn de una inecuacidn de primer grado con una incégnita en R

DCCD: M.4.2.10. Aplicar criterios de semejanza para reconocer tridngulos rectangulos semejantes y resolver problemas.

DCCD: M.4.2.14. Demostrar el teorema de Pitagoras

utilizando areas de regiones rectangulares

DCCD: M.4.2.15. Aplicar el teorema de Pitdgoras en la resolucidn de tridngulos rectangulos.

Orientaciones metodoldgicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:

1.-Observacion

2.-Comparacion

3.-Abstraccion

4.-Generalizacion
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5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis

4.-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacién
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcién
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion
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Evaluacién

CE.M.4.2. Emplea las relaciones de orden, las propiedades algebraicas de las operaciones en R y expresiones algebraicas, para afrontar inecuaciones, ecuaciones y
sistemas de inecuaciones con soluciones de diferentes campos numéricos, y resolver problemas de la vida real, seleccionando la notacién y la forma de calculo apropiada
e interpretando y juzgando las soluciones

obtenidas dentro del contexto del problema; analiza la necesidad del uso de la tecnologia.

CE.M.4.5. Emplea la congruencia, semejanza, simetria y las caracteristicas sobre las rectas y puntos notables, en la construccion de figuras; aplica los conceptos de
semejanza para solucionar problemas de perimetros y areas de figuras, considerando como paso previo el célculo de longitudes. Explica los procesos de solucién de
problemas utilizando como argumento criterios de semejanza, congruencia y las propiedades y elementos de tridngulos. Expresa con claridad los procesos seguidos y los
razonamientos empleados.

CE.M.4.6. Utiliza estrategias de descomposicidn en tridngulos en el cdlculo de areas de figuras compuestas, y en el cdlculo de cuerpos compuestos; aplica el teorema de
Pitagoras y las relaciones trigonométricas para el calculo de longitudes desconocidas de elementos de poligonos o cuerpos geométricos, como requerimiento previo a
calcular areas de poligonos regulares, y areas y volimenes de cuerpos, en contextos geométricos o en situaciones reales. Valora el trabajo en equipo con una actitud
flexible, abierta y critica.

Indicadores para la evaluacién del

criterio:

[.M.4.2.1. Emplea las operaciones con polinomios de grado <2 en la solucién de ejercicios numéricos y algebraicos; expresa polinomios de grado 2 como la multiplicacién
de polinomios de grado 1. (1.4.) I.M.4.2.2. Establece relaciones de orden en el conjunto de los nimeros reales; aproxima a decimales; y aplica las propiedades algebraicas
de los nimeros reales en el calculo de operaciones (adicidn, producto, potencias, raices) y la solucién de expresiones numéricas (con radicales en el denominador) y
algebraicas (productos notables). (1.4.)

I.M.4.2.3. Expresa raices como potencias con exponentes racionales, y emplea las potencias de nimeros reales con exponentes enteros para leer y escribir en notacién
cientifica informacion que contenga nimeros muy grandes o muy pequefios. (I.3., 1.4.)

I.M.4.2.4. Resuelve problemas que requieran de ecuaciones de primer grado con una incdgnita en R; utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su representacion
grafica en la solucion de inecuaciones de primer grado y sistemas de inecuaciones lineales con dos incognitas de manera gréfica, en R. (I.1., 1.4.)

[.M.4.5.2. Construye tridangulos dadas algunas medidas de angulos o lados; dibuja sus rectas y puntos notables como estrategia para plantear y resolver problemas de
perimetro y drea de tridngulos; comunica los procesos y estrategias utilizados. (1.3.)

I.M.4.6.1. Demuestra el teorema de Pitagoras valiéndose de diferentes estrategias, y lo aplica en la resolucién de ejercicios o situaciones reales relacionadas a triangulos
rectangulos; demuestra creatividad en los procesos empleados y valora el trabajo individual o grupal. (I.1., S.4.)

Duracion en semanas
y
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Unidad 2: Funcién cuadratica y produccién
Objetivos especificos de la unidad de planificacién

0.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nimeros enteros, racionales, irracionales y reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para
lograr una mejor comprension de procesos algebraicos y de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el pensamiento légico y creativo.
0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el entorno social y

econdémico, con pensamiento critico y reflexivo
Contenidos
M.4.1.8. Expresar enunciados simples en lenguaje matematico (algebraico) para resolver problemas.

M.4.1.9 Aplicar las propiedades algebraicas (adicion y multiplicacion) de los nimeros enteros en la suma de monomios homogéneos y la multiplicacion de términos algebraicos.

M.4.1.10. Resolver ecuaciones de primer grado con una incdgnita en Z en la solucién de problemas.

M.4.1.11. Resolver inecuaciones de primer grado con una incognita en Z, de manera analitica, en la solucién de ejercicios numéricos y problemas.

M.4.1.12. Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados que involucren ecuaciones o inecuaciones de primer grado con una incognita en Z, e interpretar y juzgar la validez de
las soluciones obtenidas dentro del contexto del problema.

M.4.3.2. Organizar datos no agrupados (maximo 20) y datos agrupados (maximo 50) en tablas de distribucién de frecuencias: absoluta, relativa, relativa acumulada y acumulada, para
analizar el significado de los datos.

Orientaciones metodoldgicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacion
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacién
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
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2.-Investigacion
3.-Analisis
4.-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacién
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcién
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion
Evaluacion

CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucién, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y graficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucidn de problemas, la generacidn de sucesiones numeéricas, la revisién de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las relaciones de secuencia y orden entre diferentes conjuntos numéricos, asi como el uso de la simbologia matematica, cuando enfrenta, interpreta y analiza
la veracidad de la informacién numérica que se presenta en el entorno.

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con nimeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los calculos y la verificacion de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
légica de los procesos realizados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los procesos de construccion los
conocimientos sobre posicion relativa de dos rectas y la clasificacién de angulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
formula de Euler
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CE.M.3.8. Resuelve problemas cotidianos que impliquen el calculo del perimetro y el area de figuras planas; deduce estrategias de solucidn con el empleo de férmulas; explica de manera
razonada los procesos utilizados; verifica resultados y juzga su validez.

Indicadores para la evaluacién del
criterio:

1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacion de lugares y magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la
representacion en gréficas cartesianas con nimeros naturales, decimales o fraccionarios. (1.1., 1.2.)

1.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccién y en diagramas circulares; y explica, comunica e interpreta informacion porcentual del entorno. (1.2.)

1.M.3.1.1. Aplica estrategias de célculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales, y la tecnologia en la construccion de sucesiones
numéricas crecientes y decrecientes, y en la solucion de situaciones cotidianas sencillas. (1.3., 1.4.)

1.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacién de procesos de planteamiento, solucién y
comprobacion. (1.2, 1.3.)

1.M.3.2.1. Expresa nimeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una suma de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la expresion numérica y estrategia adecuadas (material concreto o la semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2., 1.4.)

1.M.3.3.1. Aplica la descomposicion de factores primos y el calculo del MCD y el MCM de nimeros naturales en la resolucién de problemas; expresa con claridad y precision los resultados
obtenidos. (1.3., 1.4.)

1.M.3.3.2. Emplea el célculo y la estimacién de raices cuadradas y cubicas, potencias de nimeros naturales, y medidas de superficie y volumen en el planteamiento y solucién de problemas;
discute en equipo y verifica resultados con el uso responsable de la tecnologia. (1.2, S.4.)

1.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, tridngulos, paralelogramos y trapecios, a partir del andlisis de sus caracteristicas y la aplicacion de los conocimientos sobre la
posicién relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.) 1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares,
poliedros y cuerpos de revolucidn; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos conocimientos en la resolucion de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

1.M.3.8.1. Deduce, a partir del andlisis de los elementos de poligonos regulares e irregulares y el circulo, formulas de perimetro y area; y las aplica en la solucion de problemas geométricos y

la descripcion de objetos culturales o naturales del entorno. (1.2, 1.3.)

Duracién en semanas

7

Unidad 3: Economia y funciones lineales

Objetivos especificos de la unidad de planificacién

0.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitagoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el calculo de perimetros, areas,
volumenes, angulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver problemas. Argumentar con ldgica los procesos empleados para alcanzar un mejor
entendimiento del entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer la apropiacién y cuidado de los bienes patrimoniales del pais.

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la resolucidon de problemas que involucren perimetro y area de figuras planas, areas

y volimenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicién, comparacidn, calculo y equivalencia entre unidades.
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Contenidos
M.3.1.26. Reconocer, leer y escribir los nimeros decimales y fraccionarios utilizados en la vida cotidiana

M.3.1.34. Representar fracciones en la semirrecta numérica y graficamente, para expresar y resolver situaciones cotidianas.

M.3.1.39. Calcular sumas y restas con fracciones obteniendo el denominador comun

M.3.1.40. Realizar multiplicaciones y divisiones entre fracciones, empleando como estrategia la simplificacion

M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con nimeros decimales.
M.3.1.41. Realizar cdlculos combinados de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con fracciones.

M.3.1.43. Resolver y plantear problemas que contienen combinaciones de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales, fracciones y decimales, e interpretar la
solucion dentro del contexto del problema.

M.3.1.45. Expresar porcentajes como fracciones y decimales, o fracciones y decimales como porcentajes, en funcién de explicar situaciones cotidianas.
M.3.1.46. Representar porcentajes en diagramas circulares como una estrategia para comunicar informacién de distinta indole.

M.4.3.3. Representar de manera grafica, con el uso de la tecnologia, las frecuencias: histograma o gréfico con barras (poligono de frecuencias), grafico de frecuencias acumuladas (ojiva) y
diagrama circular, en funcién de analizar datos.

Orientaciones metodologicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:

1.-Observacion

2.-Comparacién

3.-Abstraccién

4.-Generalizacion

5.-Aplicacién

METODO LOGICO

PROCESO:
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1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis
4.-Sintesis
5.-Aplicacién

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacion
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcion
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion
Evaluacién

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros
naturales, en el planteamiento y solucién de problemas, la generacién de sucesiones numéricas, la revision de procesos y la comprobacién de resultados;
explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el
planteamiento emplea estrategias de calculo mental, y para su solucion, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma
critica la tecnologia, como medio de verificacion de resultados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los
procesos de construccion los conocimientos sobre posicion relativa de dos rectas y la clasificacion de angulos; resuelve problemas que implican el uso de
elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la férmula de Euler.
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Indicadores para la evaluacion del

criterio:

I.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacion de
procesos de planteamiento, solucion y comprobacion. (1.2., 1.3.)

I.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicion y multiplicacidn), estrategias de calculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccion,
multiplicacion y division de nimeros naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con operaciones combinadas.

(1.1

I.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y cuerpos de revolucion; los relaciona con objetos del entorno
circundante; y aplica estos conocimientos en la resolucion de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

Duracion en semanas

5

Unidad 4: Sistemas de ecuaciones lineales, poliedros e ingenieria

Objetivos especificos de la unidad de planificacién

0.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nudmeros enteros, racionales, irracionales y reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para
lograr una mejor comprensiéon de procesos algebraicos y de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el pensamiento ldgico y creativo.

0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el entorno social y
econdémico, con pensamiento critico y reflexivo.
Contenidos

M.4.13. Reconocer el conjunto de los nUmeros
racionales (Q) e identificar sus elementos

M.4.14. Representary reconocer los nimeros racionales como un nimero decimal  y/o como una fraccion
M.4.15. Establecer relaciones de orden en un conjunto de nimeros racionales utilizando la recta numérica y la simbologia matematica (=, <, g, >, 2).

M.4.2.1. Definir y reconocer proposiciones simples a las que se puede asignar un valor de verdad para relacionarlas entre si con conectivos logicos: negacion, disyuncion,
conjuncion, condicionante y condicionante; y formar proposiciones compuestas (que tienen un valor de verdad que puede ser determinado).

Orientaciones metodologicas
METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
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PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacion
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis
4.-Sintesis
5.-Aplicacién

METODO DIDACTICO

PROCESO:

1.- Orientacion

2.-Comparacion

3.-Ordenacion

4.-Adecuacion

5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion

2.-Descripcion

3.Interpretacion

4.-Comparacion

5.- Generalizacion

evaluacion

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con nimeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
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resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los calculos y la verificacion de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
légica de los procesos realizados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los procesos de construccion los
conocimientos sobre posicion relativa de dos rectas y la clasificacién de angulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
formula de Euler.

CE.M.3.9. Emplea, como estrategia para la solucion de problemas geométricos, los procesos de conversion de unidades; justifica la necesidad de expresar unidades en multiplos o
submultiplos para optimizar procesos e interpretar datos y comunicar informacion.

Indicadores para la evaluacién del
criterio:

1.M.3.3.1. Aplica la descomposicion de factores primos y el calculo del MCD y el MCM de nimeros naturales en la resolucion de problemas; expresa con claridad y precisién los resultados
obtenidos. (1.3., 1.4.) 1.M.3.3.2. Emplea el célculo y la estimacion de raices cuadradas y clbicas, potencias de nimeros naturales, y medidas de superficie y volumen en el planteamiento y
solucion de problemas; discute en equipo y verifica resultados con el uso responsable de la tecnologia. (1.2., S.4.)

1.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, triangulos, paralelogramos y trapecios, a partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacion de los conocimientos sobre la
posicién relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.)

1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y cuerpos de revolucidn; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos
conocimientos en la resolucidn de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

1.M.3.9.1. Utiliza unidades de longitud, superficie, volumen, masa, angulares y de tiempo, y los instrumentos adecuados para realizar mediciones y estimaciones, y resolver situaciones de la
vida real.

.2, 1.2)

1.M.3.9.2. Resuelve situaciones problematicas variadas empleando relaciones y conversiones entre unidades, maltiplos y submultiplos, en medidas de tiempo, angulares, de longitud,
superficie, volumen y masa; justifica los procesos utilizados y comunica informacion. (1.1., 1.2.)

Duracién en semanas
5
Unidad 5: Sistemas de inecuaciones lineales, probabilidad y deportes.

Objetivos especificos de la unidad de planificacion

0.M.4.2. Reconocer y aplicar las propiedades conmutativa, asociativa y distributiva; las cuatro operaciones basicas; y la potenciacién y radicacion para la simplificacién de
polinomios, a través de la resolucion de problemas.

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la resolucién de problemas que involucren  perimetro y area de figuras planas,
areas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicién, comparacion, calculo y equivalencia entre unidades.
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Contenidos

DCCD. M.4.1.40. Resolver de manera geométrica una inecuacion lineal con dos incégnitas en el plano cartesiano, sombreando la solucién.

DCCD. M.4.1.41. Resolver un sistema de inecuaciones lineales con dos incognitas de manera grafica (en el plano) y reconocer la zona comuin sombreada como solucion del
sistema.

DCCD: M.4.3.9. Definir la probabilidad (empirica) y el azar de un evento o experimento estadistico para determinar eventos o experimentos independientes.

DCCD: M.4.3.12. Operar con eventos (unidn, interseccidn, diferencia y complemento) y aplicar las leyes de De Morgan para calcular probabilidades en la resolucién de
problemas.

Orientaciones metodologicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacién
3.-Abstraccién
4.-Generalizacion
5.-Aplicacién
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis

4.-Sintesis
5.-Aplicacién

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacién
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
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5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion

2.-Descripcion

3.Interpretacion

4.-Comparacion

5.- Generalizacion

Duracién en semanas
5

Unidad 6: Ecuacién cuadratica, combinaciones, permutaciones y produccién.
Objetivos especificos de la unidad de planificacién

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
numeros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

Bloque de estadistica y probabilidad

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de

informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacién con la realidad ecuatoriana.
Contenidos
DCCD: M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, divisiones con nimeros decimales.

DCCD: M.3.1.32. Resolver y plantear problemas con operaciones combinadas con nimeros decimales, utilizando varias estrategias, e interpretar la solucion
dentro del contexto del problema.

DCCD: M.3.1.44. Reconocer las magnitudes directamente proporcionales en situaciones cotidianas, elaborar tablas y plantear proporciones.

M.3.3.1. Analizar y representar, en tablas de frecuencias, diagramas de barra, circulares y poligonales, datos discretos recolectados en el entorno e
informacion publicada en medios de comunicacion.

M.3.3.2. Analizar e interpretar el significado de calcular medidas de tendencia central (media, mediana y moda) y medidas de dispersion (el rango), de un
conjunto de datos estadisticos discretos tomados del entorno y de medios de comunicacion.

DCCD: M.3.1.1. Generar sucesiones con adiciones con nimeros naturales a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.
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DCCD: M.3.3.3. Emplear programas informaticos para tabular y representar datos discretos estadisticos obtenidos del entorno.

DCCD: M.3.3.4. Realizar combinaciones simples de hasta tres por cuatro elementos para explicar situaciones cotidianas.

DCCD: M.3.3.6. Calcular la probabilidad de que un evento ocurra, con el uso de fracciones, en funcion de resolver problemas asociados a probabilidades de
situaciones significativas.

DCCD: M.3.3.4. Realizar combinaciones simples de hasta tres por cuatro elementos para explicar situaciones cotidianas.

Orientaciones metodologicos

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacién
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacién
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis

4.-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO

PROCESO:

1.- Orientacion

2.-Comparacion

3.-Ordenacion

4.-Adecuacion

5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:
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1.- Observacion
2.-Descripcién
3.Interpretacion
4.-Comparacion
5.- Generalizacion

evaluacion

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el planteamiento emplea estrategias de
calculo mental, y para su solucién, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma critica la tecnologia, como medio de verificacién de resultados.
CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucion, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y gréaficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucion de problemas, la generacion de sucesiones numeéricas, la revision de procesos y la comprobacién de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.11. Emplea combinaciones simples y el calculo de probabilidades como estrategia para resolver situaciones cotidianas; explica y justifica de forma critica y razonada los procesos y
resultados obtenidos en el contexto del problema.

Indicadores para la evaluacion del

criterio:

1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicion y multiplicacion), estrategias de calculo mental, algoritmos de la adicidn, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con operaciones combinadas. (I.1.)

1.M.3.5.2. Formula y resuelve problemas contextualizados; decide los procedimientos y las operaciones con nimeros naturales, decimales y fraccionarios a utilizar; y emplea propiedades de
las operaciones (adicién y multiplicacion), las reglas de redondeo y la tecnologia en la interpretacién y verificacion de los resultados obtenidos. (1.2., 1.3.)

1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacion de lugares y magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la
representacion en graficas cartesianas con ndmeros naturales, decimales o fraccionarios. (I.1., 1.2.) I.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccion y en diagramas
circulares; y explica, comunica e interpreta informacion porcentual del entorno. (1.2.)

1.M.3.1.1. Aplica estrategias de célculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con nd- meros naturales, y la tecnologia en la construccidn de sucesiones
numéricas crecientes y decrecientes, y en la solucion de situaciones cotidianas sencillas. (1.3., 1.4.) 1.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el
calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacién de procesos de planteamiento, solucion y comprobacion. (1.2., 1.3.)

1.M.3.11.1. Resuelve situaciones cotidianas empleando como estrategia las combinaciones simples. (I.1., 1.3.) .M.3.11.2. Asigna probabilidades (graficamente o con fracciones) a diferentes

sucesos, en experiencias aleatorias, y resuelve situaciones cotidianas. (J.2., 1.2.)

Duracién en semanas
4
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado DECIMO EGB Ao lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #1

Objetivo de la unidad diddctica

0.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de numeros enteros, racionales, irracionales y reales; ordenar estos nimeros y operar con
ellos para lograr una mejor comprension de procesos algebraicos y de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el pensamiento Igico y creativo.
0.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitdgoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas (utilizando las TIC) y las formulas usadas en el cdlculo de
perimetros, dreas, volumenes, dngulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver problemas. Argumentar con Idgica los procesos
empleados para alcanzar un mejor entendimiento del entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer la apropiacion y cuidado de los bienes
patrimoniales del pais.

Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion:

CE.M.4.2. Emplea las relaciones de orden, las propiedades algebraicas de las operaciones en R y expresiones algebraicas, para afrontar inecuaciones,
ecuaciones y sistemas de inecuaciones con soluciones de diferentes campos numéricos, y resolver problemas de la vida real, seleccionando la notacion y la
forma de cdlculo apropiada e interpretando y juzgando las soluciones

obtenidas dentro del contexto del problema; analiza la necesidad del uso de la tecnologia.

CE.M.4.5. Emplea la congruencia, semejanza, simetria y las caracteristicas sobre las rectas y puntos notables, en la construccion de figuras; aplica los
conceptos de semejanza para solucionar problemas de perimetros y dreas de figuras, considerando como paso previo el cdlculo de longitudes. Explica los
procesos de solucidon de problemas utilizando como argumento criterios de semejanza, congruencia y las propiedades y elementos de tridngulos. Expresa
con claridad los procesos seqguidos y los razonamientos empleados.

CE.M.4.6. Utiliza estrategias de descomposicion en triangulos en el cdlculo de dreas de figuras compuestas, y en el cdlculo de cuerpos compuestos; aplica
el teorema de Pitdgoras y las relaciones trigonométricas para el cdlculo de longitudes desconocidas de elementos de poligonos o cuerpos geométricos,
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como requerimiento previo a calcular dreas de poligonos regulares, y dreas y volumenes de cuerpos, en contextos geométricos o en situaciones reales.
Valora el trabajo en equipo con una actitud flexible, abierta y critica.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS
DE DESEMPENO

DCCD: M.4.1.28. Reconocer el
conjunto de los numeros reales ()
e identificar sus elementos.
DCCD: M.4.1.31. Calcular
adiciones y multiplicaciones con
numeros reales y con términos
algebraicos aplicando
propiedades en R (propiedad
distributiva de la una con
respecto al producto).

DCCD: M.4.1.34. Aplicar las
potencias de niUmeros reales con
exponentes enteros para la
notacién cientifica.

DCCD: M.4.1.35. Calcular raices
cuadradas de numeros reales no
negativos y raices cubicas de
numeros reales, aplicando las
propiedades en R.

M.4.1.37. identificar las raices
como potencias con exponentes
racionales para calcular potencias
de numeros reales no negativos
con exponentes racionales en R

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO

EL CONJUNTO DE LOS NUMEROS REALES
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Encontrar en un documento sobre una
reserva ecoldgica de Ecuador, los numeros
y porcentajes presentes.

Clasificar los numeros y porcentajes de los
encontrados en los documentos de
acuerdo al conjunto numérico al que
pertenecen.

Exponer la informacién encontrada a
compafieros de clase.

Preguntar sobre ejemplos de uso de
numeros reales en la vida diaria.
Consultar en la biblioteca los nimeros
irracionales que se encuentran en la
naturaleza.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Organizar conjuntos en diagramas de
Venn

Identificar simbolismos de numeros reales
Representar la cantidad de dinero en
fracciones

RECURSOS

Texto

Tarjetas

Cd

Internet
Computadora
Documento sobre
una reserva
ecoldgica del
Ecuador.
Biblioteca

Regla

Cartulina blancay
amarilla

Tijeras

Bolas pequenias
Lapiz

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad

[.M.4.2.1. Emplea las
operaciones con
polinomios de grado <2
en la solucion de
ejercicios numeéricos y
algebraicos; expresa
polinomios de grado 2
como la multiplicacion
de polinomios de grado
1.(1.4.) .M.4.2.2.
Establece relaciones de
orden en el conjunto de
los nimeros reales;
aproxima a decimales; y
aplica las propiedades
algebraicas de los
numeros reales en el
calculo de operaciones
(adicion, producto,
potencias, raices) y la
solucidn de expresiones
numeéricas (con
radicales en el
denominador) y

Técnicas e
instrumento de la
unidad

TECNICAS
Discusion dirigida
Andamios
cognitivos
Observaciones
Taller pedagdgicos
Investigacion
practica

Lectura exegética
o comentada
Lluvia de ideas

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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DCCD: M.4.1.36. Reescribir
expresiones numéricas o
algebraicas con raices en el
denominador, utilizando
propiedades en R
(racionalizacidn).

DCCD: M.4.1.38. Resolver
ecuaciones de primer grado con
una incégnita en para resolver
problemas sencillos.

DCCD: M.4.1.39. Representar un
intervalo en R de manera
algebraica y gréfica, y reconocer
el intervalo como la solucién de
una inecuacion de primer grado
con unaincégnita en R

DCCD: M.4.2.10. Aplicar criterios
de semejanza para reconocer
triangulos rectadngulos semejantes
y resolver problemas.

DCCD: M.4.2.14. Demostrar el
teorema de Pitdgoras utilizando
areas de regiones rectangulares
DCCD: M.4.2.15. Aplicar el
teorema de Pitagoras en la
resolucién de triangulos
rectangulos.

e Seleccionar las propiedades que describen
los procesos en ejercicios.

® Resolver ejercicios de distribucion,
fracciones, potenciacién y volumen.

e Escribir nimeros en notacién cientifica o
con decimales.

® Resolver ejercicios de radicacién y aplicar
las propiedades

® Resolver ejercicios de racionalizacion

® Planteary resolver ejercicios de
ecuaciones e inecuaciones

e Representar en una recta numérica los
cambios presentes en ejercicios.

e |dentificar graficamente los intervalos
infinitos.

[ ]

CONSOLIDACION

e Aplicar las propiedades de la adicién y la
multiplicacidon de numeros reales en la
resolucidn de ejercicios.

e Usar la potenciacidon de nimeros reales en
la resolucion de ejercicios.

e Utilizar las leyes de la radicacién en la
resolucidn de ejercicios.

e Escribir en notacién cientifica informacion
gue contenga nimeros muy grandes o
muy pequefos.

e Racionaliza expresiones con radicales.

® Resolver operaciones con radicales.

algebraicas (productos
notables). (1.4.)
.M.4.2.3. Expresa
raices como potencias
con exponentes
racionales, y emplea las
potencias de nimeros
reales con exponentes
enteros para leery
escribir en notacion
cientifica informacion
gue contenga numeros
muy grandes o muy
pequefios. (1.3., 1.4.)
[.M.4.2.4. Resuelve
problemas que
requieran de
ecuaciones de primer
grado con una incégnita
en R; utiliza las distintas
notaciones para los
intervalos y su
representacion grafica
en la solucion de
inecuaciones de primer
grado y sistemas de
inecuaciones lineales
con dos incognitas de
manera grafica, en R.
(.1.,1.4.)

I.M.4.5.2. Construye
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® Resolver problemas que requieren de
ecuaciones de primer grado con una
incégnita en .problemas que requieren de
ecuaciones e inecuaciones de primer
grado con una incégnita en R.

e Utilizar las distintas notaciones para los
intervalos y su representacioén graficaen la
solucién de inecuaciones de primer grado.

e Demostrar creatividad en los procesos
empleados y valorar el trabajo individual o
grupal.

BLOQUE DOS
EL TEOREMA DE PITAGORAS
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS
e Dibujar cuadrados en cartulina y rellenar
los cuadrados correspondientes a los
lados que forman el angulo recto.
® Preguntar por qué el drea del cuadrado de
la hipotenusa es igual a la suma de las
areas de los cuadrados de los catetos.
e Consultar en qué situaciones de la vida
real encontramos triangulos rectangulos.
CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS
e Dibujar cuatro tridngulos rectangulos en
distintas posiciones y nombrar los catetos
y la hipotenusa.
e Completar tridangulos con sus notaciones.
® Realizar operaciones para que el area del
cuadrado mayor sea igual a la suma de las
areas de los cuadrados de los catetos.

triangulos dadas
algunas medidas de
angulos o lados; dibuja
sus rectas y puntos
notables como
estrategia para plantear
y resolver problemas de
perimetro y area de
triangulos; comunica
los procesos y
estrategias utilizados.
(1.3.)

[.M.4.6.1. Demuestra el
teorema de Pitagoras
valiéndose de
diferentes estrategias, y
lo aplicaen la
resolucién de ejercicios
o situaciones reales
relacionadas a
triangulos rectangulos;
demuestra creatividad
en los procesos
empleados y valora el
trabajo individual o
grupal. (1.1.,5.4.)
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e Encontrar en area de figuras.

CONSOLIDACION

e Demostrar el teorema de Pitagoras
valiéndome de diferentes estrategias.

e Aplicar el teorema de Pitdgoras en
situaciones reales relacionadas con
triangulos rectangulos.

® Emplear creatividad en los procesos
empleados y valoro el trabajo individual o

grupal.
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CE{ITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE DE INSTRUMENTO
EVALUACION S
DE DE
LA UNIDAD EVALUACION
ELABORADO REVISADO APROBADO

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:

Firma:
Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area  MATEMATICAS Grado DECIMO EGB Afio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #2

Objetivo de la unidad diddctica

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la resolucion de problemas que involucren perimetro y drea de figuras
planas, dreas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicion, comparacion, cdlculo y equivalencia
entre unidades.

0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el
entorno social y econédmico, con pensamiento critico y reflexivo.

Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion:

CE.M.4.2. Emplea las relaciones de orden, las propiedades algebraicas de las operaciones en Ry expresiones algebraicas, para afrontar inecuaciones,
ecuaciones y sistemas de inecuaciones con soluciones de diferentes campos numéricos, y resolver problemas de la vida real, seleccionando la notacion y la
forma de cdlculo apropiada e interpretando y juzgando las soluciones

obtenidas dentro del contexto del problema; analiza la necesidad del uso de la tecnologia.

CE.M.4.5. Emplea la congruencia, semejanza, simetria y las caracteristicas sobre las rectas y puntos notables, en la construccion de figuras; aplica los
conceptos de semejanza para solucionar problemas de perimetros y dreas de figuras, considerando como paso previo el cdlculo de longitudes. Explica los
procesos de solucion de problemas utilizando como argumento criterios de semejanza, congruencia y las propiedades y elementos de tridngulos. Expresa
con claridad los procesos seqguidos y los razonamientos empleados.

CE.M.4.6. Utiliza estrategias de descomposicion en triangulos en el cdlculo de dreas de figuras compuestas, y en el cdlculo de cuerpos compuestos; aplica
el teorema de Pitdgoras y las relaciones trigonométricas para el cdlculo de longitudes desconocidas de elementos de poligonos o cuerpos geométricos,
como requerimiento previo a calcular dreas de poligonos regulares, y dreas y volumenes de cuerpos, en contextos geométricos o en situaciones reales.
Valora el trabajo en equipo con una actitud flexible, abierta y critica
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2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD: M.4.1.51. Definiry
reconocer funciones potencia con n
=1, 2, 3, representarlas de manera
grafica e identificar su monotonia.
DCCD: M.4.1.57. Definiry
reconocer una funcion cuadratica
de manera algebraica y griéfica,
determinando sus a caracteristicas:
dominio, recorrido, monotonia,
maximos, minimos y paridad.
DCCD: M.4.1.58. Reconocer los
ceros de la funcion cuadratica
como la solucidn de la ecuacién de
segundo grado con una incognita.
DCCD. M.4.1.42. Calcular el
producto cartesiano entre dos
conjuntos para definir relaciones
binarias (subconjuntos),
representandolas con pares
ordenados.

DCCD. M.4.1.43. |dentificar
relaciones reflexivas, simétricas,

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO
FUNCION CUADRATICA

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Trazar en el patio de la institucion un
plano cartesiano grande

Graficar varias ecuaciones, con diferentes
exponentes.

Identificar las formas que toman las
graficas de las ecuaciones de acuerdo al
exponente que tienen.

Preguntar sobre la funcién potencia.
Indagar sobre la funcién con exponente
dos y con exponente tres.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Identificar tipos de ecuaciones con
exponente comun, exponente par, par
positivo, par negativo

Graficar funciones potencia e indicar su
dominio y recorrido.

RECURSOS

Texto
Tarjetas
Cd
Internet
Computadora
Patio de la
institucion
Tizas
Reglas
Biblioteca
Triangulos
rectangulo
recortados

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de

la unidad
I.M.4.3.1. Representa
como pares ordenados
el producto cartesiano
de dos conjuntos, e
identifica las relaciones
reflexivas, simétricas,
transitivas y de
equivalencia de un
subconjunto de dicho
producto. (1.4.)
I.M.4.3.2. Resuelve
problemas mediante la
elaboracion de modelos
matematico sencillo,
como funciones;
emplea graficas de
barras, bastones y
diagramas circulares
para representar
funciones y analizar e
interpretar la solucion
en el contexto del

Técnicas e instrumento
de la unidad

TECNICAS

Discusidn dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones

Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o
comentada

Lluvia de ideas

INSTRUMENTOS
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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transitivas y de equivalencia sobre
un subconjunto del producto
cartesiano

DCCD: M.4.2.16. Definir e
identificar las relaciones
trigonométricas en el tridangulo
rectangulo (seno, coseno,
tangente) para resolver
numéricamente triangulos
rectangulos.

DCCD: M.4.2.17. Resolver y
plantear problemas que involucren
triangulos rectangulos en contextos
reales, e interpretar y juzgar la
validez de las soluciones obtenidas
dentro del contexto del problema.

e Indicar los coeficientes de las funciones
gue definen las trayectorias en la
competencia

e Completar graficas de valores y graficar la
funcién con minimo cinco puntos.

® Representar una funcién cuadratica.

e Identificar el intervalo de crecimiento y
disminucion, punto maximo y minimo,
concavidad, eje de simetria y monotonia
de las funciones.

e Indicar el corte de eje x y ejey en las
funciones.

e Desplazar lafuncién en xy en vy, encontrar
el vértice

e Organizar elementos para formar
distintos conjuntos.

e Encontrar la relacidn entre conjuntos.

e Indicar el producto cartesiano entre dos
conjuntos.

e Relacionar los elementos representados
en un diagrama sagital e identificar las
propiedades que cumplen las relaciones.

CONSOLIDACION

o Determinar los términos de una funcién
cuadratica.

e Definir las caracteristicas de una funcién
cuadrdtica.

e |dentificar el dominio, recorridoy
monotonia de una funcidén cuadratica.

problema. (1.2.)
I.M.4.3.3. Determina el
comportamiento
(funcidén creciente o
decreciente) de las
funciones lineales en Z,
basandose en su
formulacion algebraica,
tabla de valores o en
graficas; valora el
empleo de la
tecnologia. (1.4.)
I.M.4.3.4. Utiliza las TIC
para graficar funciones
lineales, cuadraticas y
potencia (n=1, 2, 3),y
para analizar las
caracteristicas
geométricas de la
funcién lineal
(pendiente e
intersecciones), la
funcién potencia
(monotonia) y la
funcién cuadratica
(dominio, recorrido,
monotonia, maximos,
minimo, paridad);
reconoce cuando un
problema puede ser
modelado utilizando
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Reconocer la concavidad y eje de simetria
de una funcidn cuadrética.

Reconocer los casos de traslacion de la
grafica de una funcién cuadratica.
Determinar los cortes con los ejes de una
funciéon cuadratica

Determinar el producto cartesiano.
Representar graficamente los pares
ordenados en el diagrama sagital y el
diagrama cartesiano.

Identificar las propiedades reflexiva y
simétrica, las propiedades transitiva y
equivalente y las relaciones de orden y sus
propiedades.

BLOQUE DOS
RAZONES TRIGONOMETRICAS

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Llevar a clase, tridngulos rectangulos con
sus diferentes medidas e identificar los
catetos e hipotenusa.

Escribir las posibles divisiones que se
pueden hacer entre los lados del tridangulo
Ordenar las divisiones de manera que se
forme la frase "Coca Coca Hip Hip" en el

una funcidn lineal o
cuadratica, lo resuelve
y plantea otros
similares. (J.1., 1.4.)
[.M.4.3.5. Plantea y
resuelve problemas que
involucren sistemas de
dos ecuaciones lineales
con dos incognitas,
ecuaciones de segundo
grado y la aplicacion de
las propiedades de las
raices de la ecuacion de
segundo grado; juzga la
validez de las
soluciones obtenidas en
el contexto del
problema. (1.4.,J.2.)
I.M.4.6.2. Reconoce y
aplica las razones
trigonomeétricas y sus
relaciones en la
resolucidn de tridngulos
rectangulos y en
situaciones problema
de lavidareal. (1.3.)
I.M.4.6.3. Resuelve
problemas geométricos
gue requieran del
calculo de dreas de
poligonos regulares,
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numerador y en el denominador de igual
forma, pero de derecha a izquierda.

® Preguntar sobre las razones
trigonométricas.

e Indagar sobre la rosa trigonométrica y su
utilidad.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Encontrar las razones trigonométricas de
los tridngulos rectangulos e identificar su
hipotenusa, el cateto opuesto y el cateto
adyacente.

e |dentificar el angulo de elevaciény
depresion en la resolucién de problemas.

e Indicar los angulos cuadrantales.

CONSOLIDACION

® Reconocery aplicar las razones
trigonométricas y sus relaciones en la
resolucién de triangulos rectangulos.

e Aplicar las razones trigonométricas y sus
relaciones en la resolucidn de tridngulos
rectangulos en situaciones problema de la
vida real.

e Calcular el valor de expresiones que
involucran a las funciones trigonométricas
de angulos notables.

areas y volumenes de
pirdmides, prismas,
conos y cilindros;
aplica, como estrategia
de solucion, la
descomposicién en
triangulos y/o la de
cuerpos geométricos;
explica los procesos de
solucidon empleando la
construccion de
poligonos regulares y
cuerpos geométricos;
juzga la validez de
resultados. (I.3., 1.4.)
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES TECNICASE
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE EVALUACION
DE
LA UNIDAD
ELABORADO REVISADO APROBADO

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:

Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado DECIMO EGB Afio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #3

Objetivo de la unidad diddctica

O.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitdgoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el cdlculo de
perimetros, dreas, volumenes, dngulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver problemas. Argumentar con Idgica los procesos
empleados para alcanzar un mejor entendimiento del entorno cultural, social y natural;, y fomentar y fortalecer la apropiacion y cuidado de los bienes
patrimoniales del pais.

0O.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la resolucion de problemas que involucren perimetro y drea de
figuras planas, dreas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicion, comparacion, cdlculo y
equivalencia entre unidades

Criterios de evaluacion

CE.M.4.3. Define funciones elementales (funcion real, funcion cuadrdtica), reconoce sus representaciones, propiedades y formulas algebraicas, analiza la
importancia de ejes, unidades, dominio y escalas, y resuelve problemas que pueden ser modelados a través de funciones elementales; propone y resuelve
problemas que requieran el planteamiento de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas y ecuaciones de sequndo grado; juzga la necesidad del
uso de la tecnologia.

CE.M.4.6. Utiliza estrategias de descomposicion en triangulos en el cdlculo de dreas de figuras compuestas, y en el cdlculo de cuerpos compuestos; aplica
el teorema de Pitdgoras y las relaciones trigonométricas para el cdlculo de longitudes desconocidas de elementos de poligonos o cuerpos geométricos,
como requerimiento previo a calcular dreas de poligonos regulares, y dreas y volumenes de cuerpos, en contextos geométricos o en situaciones reales.
Valora el trabajo en equipo con una actitud flexible, abierta y critica.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS

DE DESEMPENO

CCD: M.4.1.44. Definiry
reconocer funciones de manera
algebraica y de manera grafica,
con diagramas de Venn,
determinando su dominio y
recorrido en Z.

DCCD: M.4.1.45. Representar
funciones de forma gréfica, con
barras, bastones y diagramas
circulares, y analizar sus
caracteristicas.

DCCD: M.4.1.46. Elaborar
modelos matematicos sencillos
como funciones en la solucidn
de problemas.

DCCD: M.4.1.48. Reconocer
funciones crecientes y
decrecientes a partir de su
representacién grafica o tabla
de valores

DCCD: M.4.1.47. Definiry
reconocer funciones lineales en
Z con base en tablas de valores,
formulacion algebraica y/o

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO
FUNCIONES LINEALES

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Utilizar tachuelas y sorbetes para ubicar
en una plancha espumaflex , diferentes
puntos que permitan obtener las graficas
de la figura.

razar con una cinta roja una recta vertical
sobre cualquiera de los puntos de cada
grafica para clasificarlos de acuerdo al
conjunto numérico al que pertenecen.
Identificar la cantidad de puntos que
cortan la recta vertical de las graficas
previamente trazadas.

Presentar los trabajos y explicar el
procedimiento realizado.

Indagar a forma de representar funciones.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Encontrar los pares ordenados variables
dependientes e independientes
pertenecientes a las relaciones
Representar graficas de la funcién f(x)

RECURSOS

Texto
Tarjetas

Cd

Internet
Computadora
Tachuelas
Plancha de espuma
flex

Sorbetes

Hilo

Cinta roja
Regla
Cartulina

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad

I.M.4.3.1. Representa
como pares ordenados
el producto cartesiano
de dos conjuntos, e
identifica las relaciones
reflexivas, simétricas,
transitivas y de
equivalencia de un
subconjunto de dicho
producto. (1.4.)
[.M.4.3.2. Resuelve
problemas mediante la
elaboracion de modelos
matematicos sencillos,
como funciones;
emplea graficas de
barras, bastones y
diagramas circulares
para representar
funciones y analizar e
interpretar la solucidn
en el contexto del
problema. (1.2.)
[.M.4.3.3. Determina el

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS

Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones

Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o
comentada

Lluvia de ideas

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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representacién grafica, con o sin
el uso de la tecnologia

DCCD: M.4.1.49. Definiry
reconocer una funcion real
identificando sus caracteristicas:
dominio, recorrido, monotoniay
cortes con los ejes.

DCCD: M.4.1.50. Definiry
reconocer una funcion lineal de
manera algebraica y grafica (con
o sin el empleo de la
tecnologia), e identificar su
monotonia a partir de la grafica
o su pendiente.

DCCD: M.4.2.18. Calcular el drea
de poligonos regulares por
descomposicidn en tridngulos.
DCCD: M.4.2.19. Aplicar la
descomposicidn en tridngulos en
el calculo de éreas de figuras
geométricas compuestas

DCCD: M.4.2.20. Construir
pirdmides, prismas, conos y
cilindros a partir de patrones en
dos dimensiones (redes), para
calcular el drea lateral y total de
estos cuerpos geométricos.

® Reconocer silas relaciones son funciones
mediante la realizacién de diagramas
sagitales.

e Indicar las frecuencias relativas y el
numero de grados en tablas de valores.

® Reconocer el punto de interseccién de
dos funciones.

e |dentificar los tipos de funciones lineales
de gréficas.

e Identificar |la paridad de las funciones vy las
pendientes de cada una.

e Expresar la ecuacidon general de larectay
graficarla.

CONSOLIDACION

® Reconocer funciones de manera
algebraica y de manera grafica, con
diagramas de Venn.

e valuar funciones y construye tablas de
valores.

e Determinar el dominioy el recorrido de
una funcién en Z.

® Resolver modelos matematicos sencillos
como funciones en la resolucién de
problemas.

e Analizar la monotonia de una funcion.

e Graficar funciones en el plano cartesiano.

e |dentificar funciones crecientes,
decrecientes y constantes.

e Encontrar la ecuacidn de la recta a partir
de su pendiente y un punto.

comportamiento
(funcidn creciente o
decreciente) de las
funciones lineales en Z,
basandose en su
formulacion algebraica,
tabla de valores o en
graficas; valora el
empleo de la
tecnologia. (1.4.)
I.M.4.3.4. Utiliza las TIC
para graficar funciones
lineales, cuadraticas y
potencia (n=1, 2, 3),y
para analizar las
caracteristicas
geométricas de la
funcién lineal
(pendiente e
intersecciones), la
funcién potencia
(monotonia) y la
funcidn cuadratica
(dominio, recorrido,
monotonia, maximos,
minimo, paridad);
reconoce cuando un
problema puede ser
modelado utilizando
una funcion lineal o
cuadrética, lo resuelve
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Escribir la ecuacidn de la recta utilizando
la pendiente y la ordenada al origen.
Calcular la pendiente y la ordenada al
origen utilizando la ecuacion general de la
recta.

Identificar rectas paralelas,
perpendiculares y oblicuas.

Graficar rectas e identificarlas como
paralelas, perpendiculares u oblicuas.

BLOQUE DOS

AREAS DE PIRAMIDES, PRISMAS Y CUERPOS

REDONDOS.

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Dibujar tridngulos con un vértice en
comun y determinar su tipo

Proponer una forma para calcular el areas
de los poligonos regulares

Preguntar sobre la altura de un tridngulo
Indagar sobre la apotema de un poligono
regular

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Conocer la cantidad de tridngulos que
existen en un heptagono.

Calcular el area de poligonos regulares
Calcular el area de figuras compuestas
Identificar las caras faltantes, el
perimetro, medidas y area lateral y base
de pirdmides pentagonales.

y plantea otros
similares. (J.1., 1.4.)
[.M.4.3.5. Plantea y
resuelve problemas que
involucren sistemas de
dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas,
ecuaciones de segundo
grado y la aplicacion de
las propiedades de las
raices de la ecuacion de
segundo grado; juzga la
validez de las
soluciones obtenidas en
el contexto del
problema. (1.4.,J.2.)
I.M.4.6.2. Reconoce y
aplica las razones
trigonométricas y sus
relaciones en la
resolucién de triangulos
rectangulos y en
situaciones problema
de la vidareal. (1.3.)
[.M.4.6.3. Resuelve
problemas geométricos
gue requieran del
calculo de areas de
poligonos regulares,
areas y volumenes de
piramides, prismas,
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Calcular el area lateral, base y total de
prismas.

Calcular el area lateral, el area total y el
volumen de conos y cilindros.

CONSOLIDACION

Calcular el area de poligonos regulares
por descomposicidn en triangulos.

Aplicar la descomposicion en triangulos en
el calculo de areas de figuras geométricas
compuestas.

Construir piramides, prismas, conos y
cilindros a partir de patrones en dos
dimensiones (redes), para calcular el area
lateral y total de estos cuerpos
geomeétricos.

conos y cilindros;
aplica, como estrategia
de solucion, la
descomposicidn en
tridngulos y/o la de
cuerpos geométricos;
explica los procesos de
solucién empleando la
construccién de
poligonos regulares y
cuerpos geomeétricos;
juzga la validez de
resultados. (I.3., 1.4.)

[
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES TECNICASE
LA DESEMPENO APRENDIZAJE DE ) INSTRUMENTQS
NECESIDAD EVALUACION DE EVALUACION
EDUCATIVA DE
LA UNIDAD
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:

Firma:
Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado DECIMO EGB Afio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #H4

Objetivo de la unidad diddctica

O.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitdgoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el cdlculo de
perimetros, dreas, volumenes, dngulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver problemas. Argumentar con Idgica los procesos
empleados para alcanzar un mejor entendimiento del entorno cultural, social y natural;, y fomentar y fortalecer la apropiacion y cuidado de los bienes
patrimoniales del pais.

0O.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la resolucion de problemas que involucren perimetro y drea de
figuras planas, dreas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicion, comparacion, cdlculo y
equivalencia entre unidades

Criterios de evaluacion

CE.M.4.3. Define funciones elementales (funcion real, funcion cuadrdtica), reconoce sus representaciones, propiedades y formulas algebraicas, analiza la
importancia de ejes, unidades, dominio y escalas, y resuelve problemas que pueden ser modelados a través de funciones elementales; propone y resuelve
problemas que requieran el planteamiento de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas y ecuaciones de sequndo grado; juzga la necesidad del
uso de la tecnologia.

CE.M.4.6. Utiliza estrategias de descomposicion en triangulos en el cdlculo de dreas de figuras compuestas, y en el cdlculo de cuerpos compuestos; aplica
el teorema de Pitdgoras y las relaciones trigonométricas para el cdlculo de longitudes desconocidas de elementos de poligonos o cuerpos geométricos,
como requerimiento previo a calcular dreas de poligonos regulares, y dreas y volumenes de cuerpos, en contextos geométricos o en situaciones reales.
Valora el trabajo en equipo con una actitud flexible, abierta y critica.
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2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD: M.4.1.53. Reconocer la recta
como la solucidn grafica de una
ecuacion lineal con dos incognitas
enR.

DCCD: M.4.1.54. Reconocer la
interseccién de dos rectas como la
solucidn grafica de un sistema de
dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas

DCCD: M.4.1.55. Resolver un
sistema de dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas de manera
algebraica, utilizando los métodos
de determinante (Cramer), de
igualacion, y de eliminacion
gaussiana.

M.4.1.56. Resolver y plantear
problemas de texto con enunciados
qgue involucren funciones lineales y
sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incdgnitas; e interpretary
juzgar la validez de las soluciones

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO
ALGEBRA Y FUNCIONES

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Ubicar, utilizando tachuelas o pines
metdlicos, diferentes puntos que permitan
obtener las graficas de dos ecuaciones
lineales.

Unir los puntos con hilos, e identificar en
cuantos puntos se cortan dos rectas.
Preguntas cuando un sistema de
ecuaciones tiene infinitas soluciones
Indagar los métodos que existen para
resolver sistemas de ecuaciones.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Construir una tabla de valores y grafica la
ecuacion.

e Graficar ecuaciones lineales e identificar la

clase de sistema a las que pertenecen.

RECURSOS

Texto

Tarjetas

Cd

Internet
Computadora
Tablas con
perforaciones
Tachuelas
Pines metalicos
Hilos

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad

[.M.4.3.2. Resuelve
problemas mediante la
elaboracion de modelos
matematicos sencillos,
como funciones;
emplea graficas de
barras, bastones y
diagramas circulares
para representar
funciones y analizar e
interpretar la solucidn
en el contexto del
problema. (1.2.)
I.M.4.3.3. Determina el
comportamiento
(funcidn creciente o
decreciente) de las
funciones lineales en Z,
basandose en su
formulacién algebraica,
tabla de valores o en
graficas; valora el

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS

Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones

Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o
comentada

Lluvia de ideas

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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obtenidas dentro del contexto del
problema.

DCCD: M.4.1.50. Definiry
reconocer una funcion lineal de
manera algebraica y grafica (con o
sin el empleo de la tecnologia), e
identificar su monotonia a partir de
la grafica o su pendiente.

DCCD: M.4.2.21. Calcular el
volumen de pirdmides, prismas,
conos y cilindros, aplicando las
formulas respectivas.

DCCD: M.4.2.22. Resolver
problemas que impliquen el calculo
de volumenes de cuerpos
compuestos (usando la
descomposicion de cuerpos)

® Resolver las ecuaciones por el método de
sustitucion, reduccidn, igualacidn, de
determinantes, de eliminacion gaussiana.

e Calcular el drea de la base del prisma,
hexagonal, pirdamide y tridngulo

CONSOLIDACION

e Identificar los tipos de sistemas de
ecuaciones de primer grado.

® Reconocer la interseccion de dos gréficas
como la solucidn de un sistema de
ecuaciones de primer grado.

® Resolver sistemas de ecuaciones de
primer grado, utilizando métodos
algebraicos como sustitucién, reduccion o
igualacion.

® Resolver problemas que requieren de
métodos de solucidn de sistemas de
ecuaciones lineales con dos incégnitas.

® Resolver sistemas de ecuaciones con dos
incognitas.

e Aplicar el método de determinantes, o
regla de Cramer, en la solucién de
sistemas de ecuaciones con dos
incégnitas.

e Aplicar el método de eliminacién
gaussiana en la solucidn de sistemas de
ecuaciones con dos incégnitas.

e Plantear ecuaciones con dos incognitas
partiendo del enunciado de un problema.

® Resolver problemas con sistemas de
ecuaciones utilizando el método de

empleo de la
tecnologia. (1.4.)
I.M.4.3.4. Utiliza las TIC
para graficar funciones
lineales, cuadraticas y
potencia (n=1, 2, 3),y
para analizar las
caracteristicas
geométricas de la
funcion lineal
(pendiente e
intersecciones), la
funcién potencia
(monotonia) y la
funcion cuadratica
(dominio, recorrido,
monotonia, maximos,
minimo, paridad);
reconoce cuando un
problema puede ser
modelado utilizando
una funcion lineal o
cuadratica, lo resuelve
y plantea otros
similares. (J.1., 1.4.)
I.M.4.3.5. Plantea y
resuelve problemas que
involucren sistemas de
dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas,
ecuaciones de segundo
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LOGRIiés

determinantes, o regla de Cramery
problemas con sistemas de ecuaciones,
utilizando el método de eliminacion
gaussiana.

® Reconocer férmulas para calcular el
volumen de cuerpos geométricos.

® Resolver problemas que impliquen
encontrar el volumen de prismasy
pirdmides,de cuerpos geométricos
truncados y cuerpos compuestos.

grado y la aplicacion de
las propiedades de las
raices de la ecuacion de
segundo grado; juzga la
validez de las
soluciones obtenidas en
el contexto del
problema. (1.4.,J.2.)
I.M.4.6.3. Resuelve
problemas geométricos
gue requieran del
calculo de dreas de
poligonos regulares,
areas y voliumenes de
pirdmides, prismas,
conos y cilindros;
aplica, como estrategia
de solucion, la
descomposicién en
triangulos y/o la de
cuerpos geométricos;
explica los procesos de
soluciéon empleando la
construccion de
poligonos regulares y
cuerpos geométricos;
juzga la validez de
resultados. (I.3., 1.4.)
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE EVALUACION
DE
LA UNIDAD
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:

Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado DECIMO EGB Afio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #5

Objetivo de la unidad diddctica

O.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitdgoras para deducir y entender las relaciones trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el cdlculo de
perimetros, dreas, volumenes, dngulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver problemas. Argumentar con Idgica los procesos
empleados para alcanzar un mejor entendimiento del entorno cultural, social y natural;, y fomentar y fortalecer la apropiacion y cuidado de los bienes
patrimoniales del pais.

0O.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la resolucion de problemas que involucren perimetro y drea de
figuras planas, dreas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicion, comparacion, cdlculo y
equivalencia entre unidades

Criterios de evaluacion

CE.M.4.3. Define funciones elementales (funcion real, funcion cuadrdtica), reconoce sus representaciones, propiedades y formulas algebraicas, analiza la
importancia de ejes, unidades, dominio y escalas, y resuelve problemas que pueden ser modelados a través de funciones elementales; propone y resuelve
problemas que requieran el planteamiento de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas y ecuaciones de sequndo grado; juzga la necesidad del
uso de la tecnologia.

CE.M.4.6. Utiliza estrategias de descomposicion en triangulos en el cdlculo de dreas de figuras compuestas, y en el cdlculo de cuerpos compuestos; aplica
el teorema de Pitdgoras y las relaciones trigonométricas para el cdlculo de longitudes desconocidas de elementos de poligonos o cuerpos geométricos,
como requerimiento previo a calcular dreas de poligonos regulares, y dreas y volumenes de cuerpos, en contextos geométricos o en situaciones reales.
Valora el trabajo en equipo con una actitud flexible, abierta y critica.
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2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD. M.4.1.40. Resolver de
manera geométrica una inecuacion
lineal con dos incégnitas en el
plano cartesiano, sombreando la
solucion.

DCCD. M.4.1.41. Resolver un
sistema de inecuaciones lineales
con dos incégnitas de manera
grafica (en el plano) y reconocer la
zona comun sombreada como
solucién del sistema.

DCCD: M.4.3.9. Definir la
probabilidad (empirica) y el azar de
un evento o experimento
estadistico para determinar
eventos o experimentos
independientes.

DCCD: M.4.3.12. Operar con
eventos (union, interseccion,

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO
SISTEMA DE INECUACIONES LINEALES
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

® Pensar en unainecuacion sencillay
graficar en el plano cartesiano utilizando
tachuelas para representar los puntos e
hilo para unirlos.

e |dentificar la a regidn que satisface la
inecuacion lineal y representarla con
papel crepé

e Indagar la manera para resolver las
inecuaciones lineales con dos incégnitas.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS
® Reconocer las incégnitas de las
ecuaciones, la frontera de la regién y si es
continua o punteada.

RECURSOS

Texto

Tarjetas

Cd Internet
Computadora
espuma flex
Sorbetes

Hilo

Lapiz

Tres dulces
Bolsa de plastico

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad

[.M.4.2.4. Resuelve
problemas que
requieran de
ecuaciones de primer
grado con una incégnita
en R; utiliza las distintas
notaciones para los
intervalos y su
representacion grafica
en la solucién de
inecuaciones de primer
grado y sistemas de
inecuaciones lineales
con dos incégnitas de
manera grafica, en R.
(1.1, 1.4)

I.M.4.8.2. Calcula
probabilidades de
eventos aleatorios

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS

Discusidn dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones

Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o
comentada

Lluvia de ideas

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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diferencia y complemento) y aplicar °
las leyes de De Morgan para
calcular probabilidades en la °

resolucién de problemas.

Determinar el conjunto solucién de
inecuaciones.

Utilizar graficaciones de internet, como
Geogebra.

CONSOLIDACION

Identificar el conjunto solucién de una
inecuacion lineal con dos incégnitas
Determinar la region factible a partir de la
interseccién de las soluciones de las
inecuaciones.

Graficar la regién factible de un sistema de
inecuaciones lineales.

Resolver problemas con sistemas de
inecuaciones lineales

BLOQUE DOS
PROBABILIDAD

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Colocar dulces dentro de bolsas y calcular
cuantos dulces de cada color hay en ellas.
Razonar cudl es la probabilidad de
obtener un dulce amarillo y, si afladen dos
dulces azules, cudl es la probabilidad de
obtener un dulce azul.

Preguntar sobre probabilidad en
estadistica y espacio muestral

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Calcular la probabilidad estadistica en
problemas.

empleando
combinaciones y
permutaciones, el
calculo del factorial de
un nimero y el
coeficiente binomial;
operaciones con
eventos (unidn,
interseccién, diferencia
y complemento) y las
leyes de De Morgan.
Valora las diferentes
estrategias y explica
con claridad el proceso
légico seguido para la
resolucion de
problemas. (1.2., 1.4.)
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e Encontrar el nimero de elementos del
espacio muestral.
e Calcular la frecuencia absoluta,

CONSOLIDACION

® Resolver problemas con eventos o sucesos

e Aplicar procesos para calcular la
probabilidad de un evento o suceso.

® Resolver con eventos (unidn, interseccidn,
diferencia y complemento.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPERNO APRENDIZAJE DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE EVALUACION
DE

LA UNIDAD
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ELABORADO REVISADO APROBADO

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:
Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado DECIMO EGB Afio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #6

Objetivo de la unidad diddctica

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la resolucion de problemas que involucren perimetro y drea de figuras
planas, dreas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que impliquen medicion, comparacion, cdlculo y equivalencia
entre unidades.

0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el
entorno social y econémico, con pensamiento critico y reflexivo.

Criterios de evaluacion

CE.M.4.3. Define funciones elementales (funcidn real, funcion cuadrdtica), reconoce sus representaciones, propiedades y formulas algebraicas, analiza la
importancia de ejes, unidades, dominio y escalas, y resuelve problemas que pueden ser modelados a través de funciones elementales; propone y resuelve
problemas que requieran el planteamiento de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas y ecuaciones de sequndo grado; juzga la necesidad del
uso de la tecnologia.

CE.M.4.6. Utiliza estrategias de descomposicion en triangulos en el cdlculo de dreas de figuras compuestas, y en el cdlculo de cuerpos compuestos; aplica
el teorema de Pitdgoras y las relaciones trigonométricas para el cdlculo de longitudes desconocidas de elementos de poligonos o cuerpos geométricos,
como requerimiento previo a calcular dreas de poligonos regulares, y dreas y volumenes de cuerpos, en contextos geométricos o en situaciones reales.
Valora el trabajo en equipo con una actitud flexible, abierta y critica.
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2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS
DE DESEMPENO

DCCD: M.4.1.59. Resolver la
ecuacién de segundo grado con
una incégnita de manera analitica
(por factoreo, competicién de
cuadrados, féormula binomial) en
la solucién de problemas.

DCCD: M.4.1.57. Definiry
reconocer una funcion cuadratica
de manera algebraica y grifica,
determinando sus caracteristicas:
dominio, recorrido, monotonia,
maximos, minimos y paridad.
DCCD: M.4.1.60. Aplicar las
propiedades de las raices de la
ecuacién de segundo grado con
una incégnita para resolver
problemas.

DCCD: M.4.1.61. Resolver (con
apoyo de las TIC) y plantear
problemas con enunciados que
involucren modelos con funciones
cuadrdticas, e interpretar y juzgar
la validez de las soluciones

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO
ECUACIONES CUADRATICAS

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Salir al patio de la institucion con la cinta
métrica y medir los lados de un patio.
Calcular el perimetro y superficie del patio
Analizar y concluir la forma en cémo se
expresaria el area del patrio si a las
medidas de sus lados aumentan una
medida desconocida x.

Indagar sobre las ecuaciones cuadraticas.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Encontrar la ecuacioén con la que se calcula
la superficie de un terreno.

Verificar los valores de una ecuacion
sustituyendo valores de x en la ecuacidn
original.

Solucionar un problema por el método de
factorizacion.

Conocer qué tipo de ecuaciones que
representan las trayectorias parabdlicas.

RECURSOS

Texto
Tarjetas

Cd

Internet
Computadora
cinta métrica
Patio de la
institucion
Tiza

Moneda

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad

I.M.4.3.2. Resuelve
problemas mediante la
elaboracion de modelos
matematicos sencillos,
como funciones;
emplea graficas de
barras, bastones y
diagramas circulares
para representar
funciones y analizar e
interpretar la solucion
en el contexto del
problema. (1.2.)
I.M.4.3.3. Determina el
comportamiento
(funcidn creciente o
decreciente) de las
funciones lineales en Z,
basandose en su
formulacion algebraica,
tabla de valores o en
graficas; valora el
empleo de la
tecnologia. (1.4.)

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS

Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones

Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o
comentada

Lluvia de ideas

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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obtenidas dentro del contexto del
problema

DCCD: M.4.3.9. Definir la
probabilidad (empirica) y el azar
de un evento o experimento
estadistico para determinar
eventos o experimentos
independientes

DCCD: M.4.3.11. Calcular el
factorial de un nimero natural y
el coeficiente binomial en el
calculo de probabilidades.

e Reconocer las raices y término
independiente de las ecuaciones.

® Reemplazar valores en la férmula
binomial.

® |gualar la ecuacién a cero parala
resolucién de problemas.

e Encontrar el valor discriminante de la
ecuacion.

® Escribir la ecuacién de la funcién que
corresponde a la parabola y pasar por
determinados puntos.

e Determinar la ecuacion de segundo grado
resultante

® Reducir expresiones a ecuaciones de
segundo grado, encuentren sus raices y
verificar si satisfacen la ecuacién original.

CONSOLIDACION

® Resolver ecuaciones cuadraticas con una
incégnita por factorizacion, y por
completacién

e Analizary calcular el valor discriminante.

® Resolver problemas de la vida cotidiana
aplicando ecuaciones cuadrdticas.

e Aplicar las propiedades de las raices de la
ecuacién de segundo grado.

I.M.4.3.4. Utiliza las TIC
para graficar funciones
lineales, cuadraticas y
potencia (n=1, 2, 3),y
para analizar las
caracteristicas
geométricas de la
funcién lineal
(pendiente e
intersecciones), la
funcién potencia
(monotonia) y la
funcién cuadratica
(dominio, recorrido,
monotonia, maximos,
minimo, paridad);
reconoce cuando un
problema puede ser
modelado utilizando
una funcion lineal o
cuadratica, lo resuelve
y plantea otros
similares. (J.1., 1.4.)
[.M.4.3.5. Plantea 'y
resuelve problemas que
involucren sistemas de
dos ecuaciones lineales
con dos incognitas,
ecuaciones de segundo
grado y la aplicacion de
las propiedades de las



[[LGUN®
EDICIONES

e Aplicar proceso para reducir expresiones a
ecuaciones cuadraticas.

e Reducir expresiones algebraicas a
ecuaciones de segundo grado.

® Resolver (con apoyo de las TIC) problemas
con enunciados que involucren modelos
con funciones cuadraticas

BLOQUE DOS
COMBINACIONES Y PERMUTACIONES
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS
e Calcular la posibilidad de sacar una
moneda tres veces en lanzamientos.
® Preguntar cudles son eventos
dependientes en probabilidad.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

® Resolver ejercicios de probabilidad en la
vida cotidiana.

e Identificar los eventos dependientes o
independientes

e Calcular el espacio maestral de la encuesta
de la tabla de valores.

e Encontrar las posibles combinaciones.

e Resolver problemas de variacién.

® Resolver problemas de permutacion.

CONSOLIDACION

e Calcular la probabilidad de eventos
independientes y dependientes.

raices de la ecuacién de
segundo grado; juzga la
validez de las
soluciones obtenidas en
el contexto del
problema. (1.4.,J.2.)
1.M.4.8.1. Utiliza
informacién
cuantificable del
contexto social; utiliza
variables; aplica niveles
de medicidn; calcula e
interpreta medidas de
tendencia central
(media, medianay
moda), de dispersion
(rango, varianzay
desviacién estandar) y
de posicidn (cuartiles,
deciles, percentiles);
analiza criticamente
informacion a través de
tablas o graficos;
resuelve problemas en
forma grupal e
individual; y comunica
estrategias, opiniones y
resultados. (1.4., S.4.)
I.M.4.8.2. Calcula
probabilidades de
eventos aleatorios
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® Resolver problemas de la vida cotidiana
combinando la probabilidad y Ia
estadistica.

e Identificar combinaciones en la vida
cotidiana y las resuelvo.

e Determinar y resolver variaciones

e Calcular permutaciones con repeticion

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE

NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE
ELABORADO REVISADO

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:

Firma:

Fecha:

empleando
combinaciones y
permutaciones, el
calculo de la factorial
de un nimeroy el
coeficiente binomial;
operaciones con
eventos (union,
interseccién, diferencia
y complemento) y las
leyes de Morgan.
Valora las diferentes
estrategias y explica
con claridad el proceso
légico seguido para la
resolucion de
problemas. (1.2., 1.4.)

RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE EVALUACION
DE
LA UNIDAD
APROBADO
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Te comparto
la mitad de
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L 4

« PLANIFICACIONES

Matematica EGB

PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPERNO
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FORMATO PARA PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: AREA/ASIGNATURA:

N.2 DE 1 TiTULO DE El OBJETIVOS
UNIDAD DE UNIDAD DE conjunto ESPECIFICOS DE LA
PLANIFICACI PLANIFICACION: de los UNIDAD DE

ON: ndmeros PLANIFICACION:
realesy el
teorema
de
Pitagoras

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:
DCCD: M.4.1.28. Reconocer el conjunto de los nimeros reales () e identificar
sus elementos.
DCCD: M.4.1.31. Calcular adiciones y multiplicaciones con nimeros reales y
con términos algebraicos aplicando propiedades en R (propiedad
distributiva de la una con respecto al producto).
DCCD: M.4.1.34. Aplicar las potencias de numeros reales con exponentes
enteros para la notacidn cientifica.
DCCD: M.4.1.35. Calcular raices cuadradas de niumeros reales no negativos y
raices cubicas de nimeros reales, aplicando las propiedades en R.

MATEMATICA GRADO/CURSO: DECIMO PARALELO:

0.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nd- meros
enteros, racionales, irracionales y reales; ordenar estos nUmeros y operar con
ellos para lograr una mejor comprensién de procesos algebraicos y de las
funciones (discretas y continuas); y fomentar el pensamiento légico y creativo.
0.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitdgoras para deducir y entender las relaciones
trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el calculo de
perimetros, dreas, volumenes, angulos de cuerpos y figuras geométricas, con el
propdsito de resolver problemas. Argumentar con ldégica los procesos
empleados para alcanzar un mejor entendimiento del entorno cultural, social y
natural; y fomentar y fortalecer la apropiacién y cuidado de los bienes
patrimoniales del pais.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:
I.M.4.2.1. Emplea las operaciones con polinomios de grado <2 en la solucidn
de ejercicios numéricos y algebraicos; expresa polinomios de grado 2 como la
multiplicacion de polinomios de grado 1. (1.4.) .M.4.2.2. Establece relaciones
de orden en el conjunto de los nimeros reales; aproxima a decimales; y aplica
las propiedades algebraicas de los nimeros reales en el calculo de operaciones
(adicidn, producto, potencias, raices) y la solucién de expresiones numéricas
(con radicales en el denominador) y algebraicas (productos notables). (1.4.)
I.M.4.2.3. Expresa raices como potencias con exponentes racionales, y emplea
las potencias de numeros reales con exponentes enteros para leer y escribir
en notaciodn cientifica informacion que contenga nimeros muy grandes o muy
pequefios. (I.3., 1.4.)
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M.4.1.37. identificar las raices como potencias con exponentes racionales
para calcular potencias de nimeros reales no negativos con exponentes
racionalesen R

DCCD: M.4.1.36. Reescribir expresiones numéricas o algebraicas con raices
en el denominador, utilizando propiedades en R (racionalizacién).

DCCD: M.4.1.38. Resolver ecuaciones de primer grado con una incégnita en
para resolver problemas sencillos.

DCCD: M.4.1.39. Representar un intervalo en R de manera algebraicay
grafica, y reconocer el intervalo como la solucidn de una inecuacion de
primer grado con una incégnita en R

DCCD: M.4.2.10. Aplicar criterios de semejanza para reconocer tridngulos
rectangulos semejantes y resolver problemas.

DCCD: M.4.2.14. Demostrar el teorema de Pitagoras utilizando areas de
regiones rectangulares

DCCD: M.4.2.15. Aplicar el teorema de Pitagoras en la resolucién de
triangulos rectangulos.

EJES Gestidn de riesgos
TRANSVERSALE Educacion en gestion de
S: riesgos

PERIODOS:

I.M.4.2.4. Resuelve problemas que requieran de ecuaciones de primer grado
con una incdgnita en R; utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su
representacion grafica en la solucién de inecuaciones de primer grado y
sistemas de inecuaciones lineales con dos incégnitas de manera grafica, en R.
(.1, 1.4.)

I.M.4.5.2. Construye tridngulos dadas algunas medidas de angulos o lados;
dibuja sus rectas y puntos notables como estrategia para plantear y resolver
problemas de perimetro y drea de triangulos; comunica los procesos y
estrategias utilizados. (1.3.)

I.M.4.6.1. Demuestra el teorema de Pitagoras valiéndose de diferentes
estrategias, y lo aplica en la resolucién de ejercicios o situaciones reales
relacionadas a tridngulos rectangulos; demuestra creatividad en los procesos
empleados y valora el trabajo individual o grupal. (I.1., S.4.)

SEMANA DE INICIO:
SEMANA DE FINALIZACION:
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Estrategias metodoldgicas

Observacion: determina la mirada que orienta el
problema o tema a tratar

Deduccion-Induccion: analiza de manera general
y secuencial los contenidos.

Lluvia de ideas: establece los aportes
individuales y se integran en un solo esquema
Comprensién lectora: determina La lectura de un
texto donde se extraen las ideas principales o
argumentos.

Debate: considera los aspectos esenciales que
tiene una doctrina direccionada en distintos
puntos de vista

Inferencia: deduccidn e interiorizacién del tema
que se trata

Sintetizacién: especifica el tema de manera
resumida con enfoque preciso y concreto a
través de diversos organizadores o esquemas

Recursos

Texto

Tarjetas

Ccd

Internet
Computadora
Documento
sobre una
reserva ecoldgica
del Ecuador.
Biblioteca

Regla

Cartulina blanca y
amarilla

Tijeras

Bolas pequefias
Lapiz

Indicadores de logro

Tareas: recaba la informacidn.
Necesaria como punto de partida
para el conocimiento

Deberes: mecanizacién de
sistemas para memorizar aspectos
necesarios

Bloque Trabajo y aprendo

Consultas: trabajos bibliograficos
sobre el tema

Bloque Exploremos los
conocimientos

Investigaciones: determina un
proceso de andlisis, sintesis y
conclusiones con respecto a los
temas estudiados

Bloque Para Indagar

Informe: sistematizacién y
publicacion de los resultados
obtenidos

Bloque Exploremos los
conocimientos

Laboratorio.
Bloque Exploremos los
conocimientos

Actividades de evaluacion/ Técnicas /
instrumentos
EVALUACION FORMATIVA

Determina el procedimiento a través de
los trabajos, tareas, deberes, entre otros.
El bloque de trabajo y aprendo

EVALUACION SUMATIVA

Determina la medicién del aprendizaje a
través de pruebas abiertas y de base
estructurada

Prueba de fin de unidad
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad Especificacion de la adaptaciéon a ser aplicada
educativa
DISCALCULIA CARACTERISTICAS e Composicion y descomposicion de nimeros.
-Dificultades de inversiones e Enseiar diversas estrategias para resolver un problema.
numeéricas. ¢ Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.
-Confusion de signos aritméticos. e Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

-Errores en la seriaciones numeéricas.
-Escritura incorrecta de los nimeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagégico:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
UNIDAD EDUCATIVA ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCEN AREA/ASIGNATURA: MATEMATICA  GRADO/CURSO:  DECIMO PARALELO:
TE:
N.2 DE 2 TiTULO DE Funcién OBJETIVOS 0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas
UNIDAD DE UNIDAD DE cuadratic ESPECIFICOS DELA  en la resolucién de problemas que involucren perimetro y area de figuras planas,
PLANIFICACIO PLANIFICACION: a y UNIDAD DE areas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones
N: produccid PLANIFICACION: cotidianas que impliquen medicién, comparacion, calculo y equivalencia entre
n unidades.

0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones
probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el entorno
social y econdmico, con pensamiento critico y reflexivo.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:
DCCD: M.4.1.51. Definir y reconocer funciones potenciaconn=1, 2, 3,
representarlas de manera grafica e identificar su monotonia.
DCCD: M.4.1.57. Definir y reconocer una funcién cuadrética de manera
algebraica y grafica, determinando sus a caracteristicas: dominio, recorrido,
monotonia, maximos, minimos y paridad.
DCCD: M.4.1.58. Reconocer los ceros de la funcién cuadratica como la
solucidn de la ecuacion de segundo grado con una incognita.
DCCD. M.4.1.42. Calcular el producto cartesiano entre dos conjuntos para
definir relaciones binarias (subconjuntos), representandolas con pares
ordenados.
DCCD. M.4.1.43. Identificar relaciones reflexivas, simétricas, transitivas y de
equivalencia sobre un subconjunto del producto cartesiano
DCCD: M.4.2.16. Definir e identificar las relaciones trigonométricas en el
triangulo rectdngulo (seno, coseno, tangente) para resolver numéricamente
triangulos rectangulos.
DCCD: M.4.2.17. Resolver y plantear problemas que involucren tridngulos
rectangulos en contextos reales, e interpretar y juzgar la validez de las
soluciones obtenidas dentro del contexto del problema.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:
I.M.4.3.1. Representa como pares ordenados el producto cartesiano de dos
conjuntos, e identifica las relaciones reflexivas, simétricas, transitivas y de
equivalencia de un subconjunto de dicho producto. (1.4.) .M.4.3.2. Resuelve
problemas mediante la elaboracién de modelos matematicos sencillos, como
funciones; emplea graficas de barras, bastones y diagramas circulares para
representar funciones y analizar e interpretar la solucién en el contexto del
problema. (1.2.) 1.M.4.3.3. Determina el comportamiento (funcidn creciente o
decreciente) de las funciones lineales en Z, basandose en su formulacion algebraica,
tabla de valores o en gréficas; valora el empleo de la tecnologia. (1.4.) I.M.4.3.4.
Utiliza las TIC para graficar funciones lineales, cuadraticas y potencia (n=1, 2, 3), y
para analizar las caracteristicas geométricas de la funcion lineal (pendiente e
intersecciones), la funcién potencia (monotonia) y la funcién cuadratica (dominio,
recorrido, monotonia, maximos, minimo, paridad); reconoce cuando un problema
puede ser modelado utilizando una funcién lineal o cuadratica, lo resuelve y
plantea otros similares. (J.1., 1.4.) .M.4.3.5. Plantea y resuelve problemas que
involucren sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, ecuaciones de
segundo grado y la aplicacion de las propiedades de las raices de la ecuacién de
segundo grado; juzga la validez de las soluciones obtenidas en el contexto del
problema. (1.4.,).2.)
I.M.4.6.2. Reconoce y aplica las razones trigonométricas y sus relaciones en la
resolucidn de tridngulos rectangulos y en situaciones problema de la vida real. (1.3.)
I.M.4.6.3. Resuelve problemas geométricos que requieran del calculo de areas de
poligonos regulares, areas y volimenes de pirdmides, prismas, conos y cilindros;
aplica, como estrategia de solucidn, la descomposicidn en tridangulos y/o la de
cuerpos geométricos; explica los procesos de solucién empleando la construccion
de poligonos regulares y cuerpos geométricos; juzga la validez de resultados. (I.3.,
1.4.)
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Cultura fisica y tiempo

EJES libre Educacion para la PERIODOS:

TRANSVERSALES: salud (deportes, ejercicio
fisico)
Estrategias metodoldgicas

® Observaciéon: determina la mirada que orienta el
problema o tema a tratar

e Deduccion-Induccion: analiza de manera general y
secuencial los contenidos.

e Lluvia de ideas: establece los aportes individuales
y se integran en un solo esquema

e Comprension lectora: determina La lectura de un
texto donde se extraen las ideas principales o
argumentos.

Recursos

Texto
Tarjetas
Cd
Internet
Computadora
Patio de la
institucion
Tizas
Reglas
Biblioteca
Triangulos

SEMANA DE INICIO:
SEMANA DE FINALIZACION:

Indicadores de logro

Tareas: recaba la informacion.
Necesaria como punto de partida
para el conocimiento

Deberes: mecanizacién de
sistemas para memorizar aspectos
necesarios

Bloque Trabajo y aprendo

Consultas: trabajos bibliograficos
sobre el tema

Actividades de evaluacién/ Técnicas /
instrumentos
EVALUACION FORMATIVA

Determina el procedimiento a través de los

trabajos, tareas, deberes, entre otros.
El bloque de trabajo y aprendo

EVALUACION SUMATIVA
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LOGRIiés

Debate: considera los aspectos esenciales que
tiene una doctrina direccionada en distintos
puntos de vista

Inferencia: deduccion e interiorizacién del tema
gue se trata

Sintetizacion: especifica el tema de manera
resumida con enfoque preciso y concreto a través
de diversos organizadores o esquemas

rectdngulo
recortados

Bloque Exploremos los
conocimientos

Investigaciones: determina un
proceso de andlisis, sintesis y
conclusiones con respecto a los
temas estudiados

Bloque Para Indagar

Informe: sistematizacién y
publicacidn de los resultados
obtenidos

Bloque Exploremos los
conocimientos

Laboratorio.
Bloque Exploremos los
conocimientos

Determina la medicién del aprendizaje a
través de pruebas abiertas y de base
estructurada

Prueba de fin de unidad
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad
educativa
DISCALCULIA CARACTERISTICAS

-Dificultades de inversiones numéricas.

-Confusion de signos aritméticos.
-Errores en la seriaciones numéricas.
-Escritura incorrecta de los nimeros.
ELABORADO

Docente:
Firma:
Fecha:

Especificacion de la adaptaciéon a ser aplicada

e Composicion y descomposicion de numeros.

e Ensefiar diversas estrategias para resolver un problema.

* Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.

* Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los cdlculos que necesita.

REVISADO APROBADO
Director: Lider pedagégico:
Firma: Firma:

Fecha: Fecha:
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UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCEN AREA/ASIGNATURA:
TE:
N.2DEUNIDAD 3 TiTULO DE Economia OBJETIVOS
DE UNIDAD DE y ESPECIFICOS DE LA
PLANIFICACION: PLANIFICACION:  funciones UNIDAD DE
lineales PLANIFICACION:

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:
CCD: M.4.1.44. Definir y reconocer funciones de manera algebraica y de
manera grafica, con diagramas de Venn, determinando su dominio y recorrido
enZ.
DCCD: M.4.1.45. Representar funciones de forma grafica, con barras, bastones
y diagramas circulares, y analizar sus caracteristicas.
DCCD: M.4.1.46. Elaborar modelos matematicos sencillos como funciones en la
solucién de problemas.
DCCD: M.4.1.48. Reconocer funciones crecientes y decrecientes a partir de su
representacion grafica o tabla de valores

MATEMATICA GRADO/CURSO: DECIMO PARALELO:

0.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitdgoras para deducir y entender las relaciones
trigonomeétricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el calculo de perimetros,
areas, volumenes, angulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propésito de
resolver problemas. Argumentar con ldgica los procesos empleados para alcanzar un
mejor entendimiento del entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer
la apropiacion y cuidado de los bienes patrimoniales del pais.

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas
en la resolucién de problemas que involucren perimetro y area de figuras planas,
areas y volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones
cotidianas que impliquen medicién, comparacién, calculo y equivalencia entre
unidades

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:
I.M.4.3.1. Representa como pares ordenados el producto cartesiano de dos
conjuntos, e identifica las relaciones reflexivas, simétricas, transitivas y de
equivalencia de un subconjunto de dicho producto. (1.4.)
I.M.4.3.2. Resuelve problemas mediante la elaboracién de modelos matematicos
sencillos, como funciones; emplea graficas de barras, bastones y diagramas
circulares para representar funciones y analizar e interpretar la solucién en el
contexto del problema. (1.2.)
I.M.4.3.3. Determina el comportamiento (funcion creciente o decreciente) de las
funciones lineales en Z, basandose en su formulacién algebraica, tabla de valores o
en graficas; valora el empleo de la tecnologia. (1.4.)
I.M.4.3.4. Utiliza las TIC para graficar funciones lineales, cuadraticas y potencia
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DCCD: M.4.1.47. Definir y reconocer funciones lineales en Z con base en tablas
de valores, formulacién algebraica y/o representacion grafica, con o sin el uso
de la tecnologia

DCCD: M.4.1.49. Definir y reconocer una funcién real identificando sus
caracteristicas: dominio, recorrido, monotonia y cortes con los ejes.

DCCD: M.4.1.50. Definir y reconocer una funcién lineal de manera algebraicay
grafica (con o sin el empleo de la tecnologia), e identificar su monotonia a
partir de la grafica o su pendiente.

DCCD: M.4.2.18. Calcular el drea de poligonos regulares por descomposicién en
triangulos.

DCCD: M.4.2.19. Aplicar la descomposicidn en tridngulos en el calculo de areas
de figuras geométricas compuestas

DCCD: M.4.2.20. Construir piramides, prismas, conos y cilindros a partir de
patrones en dos dimensiones (redes), para calcular el area lateral y total de
estos cuerpos geométricos.

EJES Educacidn para la salud
TRANSVERSALES:  (nutricidn, higiene, PERIODOS:
trastornos alimenticios)
Estrategias metodoldgicas Recursos

(n=1, 2, 3), y para analizar las caracteristicas geométricas de la funcién lineal
(pendiente e intersecciones), la funcion potencia (monotonia) y la funcion
cuadratica (dominio, recorrido, monotonia, maximos, minimo, paridad); reconoce
cuando un problema puede ser modelado utilizando una funcién lineal o
cuadratica, lo resuelve y plantea otros similares. (J.1., 1.4.) .M.4.3.5. Plantea y
resuelve problemas que involucren sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas, ecuaciones de segundo grado y la aplicacién de las propiedades de las
raices de la ecuacion de segundo grado; juzga la validez de las soluciones obtenidas
en el contexto del problema. (1.4.,1.2.)

I.M.4.6.2. Reconoce y aplica las razones trigonométricas y sus relaciones en la
resolucidn de tridngulos rectdngulos y en situaciones problema de la vida real. (1.3.)
I.M.4.6.3. Resuelve problemas geométricos que requieran del calculo de dreas de
poligonos regulares, dreas y volimenes de pirdmides, prismas, conos y cilindros;
aplica, como estrategia de solucion, la descomposicidn en tridngulos y/o la de
cuerpos geométricos; explica los procesos de solucion empleando la construccién
de poligonos regulares y cuerpos geométricos; juzga la validez de resultados. (1.3.,
1.4.)

SEMANA DE INICIO:
SEMANA DE FINALIZACION:

Actividades de evaluacién/ Técnicas /
instrumentos

Indicadores de logro



Observacion: determina la mirada que orienta el
problema o tema a tratar

Deduccion-Induccion: analiza de manera general y
secuencial los contenidos.

Lluvia de ideas: establece los aportes individuales y
se integran en un solo esquema

Comprensién lectora: determina La lectura de un
texto donde se extraen las ideas principales o
argumentos.

Debate: considera los aspectos esenciales que tiene
una doctrina direccionada en distintos puntos de
vista

Inferencia: deduccién e interiorizacién del tema que
se trata

Sintetizacién: especifica el tema de manera
resumida con enfoque preciso y concreto a través
de diversos organizadores o esquemas

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Texto
Tarjetas

cd

Internet
Computadora
Tachuelas
Plancha de
espuma flex
Sorbetes
Hilo

Cinta roja
Regla
Cartulina

Tareas: recaba la informacion.
Necesaria como punto de partida
para el conocimiento

Deberes: mecanizacién de
sistemas para memorizar aspectos
necesarios

Blogue Trabajo y aprendo

Consultas: trabajos bibliograficos
sobre el tema

Bloque Exploremos los
conocimientos

Investigaciones: determina un
proceso de analisis, sintesis y
conclusiones con respecto a los
temas estudiados

Bloque Para Indagar

Informe: sistematizacidn y
publicacion de los resultados
obtenidos

Bloque Exploremos los
conocimientos

Laboratorio.
Bloque Exploremos los
conocimientos

EVALUACION FORMATIVA

Determina el procedimiento a través de los
trabajos, tareas, deberes, entre otros.
El bloque de trabajo y aprendo

EVALUACION SUMATIVA

Determina la medicién del aprendizaje a
través de pruebas abiertas y de base
estructurada

Prueba de fin de unidad
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Especificacion de la necesidad
educativa

DISCALCULIA CARACTERISTICAS
-Dificultades de inversiones numéricas.
-Confusion de signos aritméticos.
-Errores en la seriaciones numeéricas.
-Escritura incorrecta de los niUmeros.
ELABORADO

Docente:
Firma:
Fecha:

Especificacion de la adaptacidon a ser aplicada

e Composicion y descomposicion de numeros.

e Ensefar diversas estrategias para resolver un problema.

¢ Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.

¢ Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

REVISADO APROBADO
Director: Lider pedagogico:
Firma: Firma:

Fecha: Fecha:
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UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCEN AREA/ASIGNATURA:
TE:
N.2 DE 4 TiTULO DE Sistemas OBIJETIVOS
UNIDAD DE UNIDAD DE de ESPECIFICOS DE LA
PLANIFICACIO PLANIFICACION: ecuacion UNIDAD DE
N: es PLANIFICACION:
lineales,
poliedros
e
ingenieria

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:
DCCD: M.4.1.53. Reconocer la recta como la solucidn grafica de una ecuacion
lineal con dos incégnitas en R.
DCCD: M.4.1.54. Reconocer la interseccion de dos rectas como la solucidn
grafica de un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas
DCCD: M.4.1.55. Resolver un sistema de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas de manera algebraica, utilizando los métodos de determinante
(Cramer), de igualacidn, y de eliminacién gaussiana.
M.4.1.56. Resolver y plantear problemas de texto con enunciados que
involucren funciones lineales y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas; e interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro
del contexto del problema.
DCCD: M.4.1.50. Definir y reconocer una funcién lineal de manera algebraica
y grafica (con o sin el empleo de la tecnologia), e identificar su monotonia a
partir de la grafica o su pendiente.

MATEMATICA GRADO/CURSO: DECIMO PARALELO:

0.M.4.3. Representar y resolver de manera gréfica (utilizando las TIC) y analitica
ecuaciones e inecuaciones con una variable; ecuaciones de segundo grado con una
variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas, para aplicarlos en la
solucidn de situaciones concretas.

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas en la
resolucién de problemas que involucren perimetro y area de figuras planas, areas y
volumenes de cuerpos geométricos, asi como diferentes situaciones cotidianas que

impliqguen medicidn, comparacion, calculo y equivalencia entre unidades.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:
.M.4.3.2. Resuelve problemas mediante la elaboracion de modelos matematicos
sencillos, como funciones; emplea graficas de barras, bastones y diagramas circulares
para representar funciones y analizar e interpretar la solucién en el contexto del
problema. (1.2.) I.M.4.3.3. Determina el comportamiento (funcidn creciente o
decreciente) de las funciones lineales en Z, basandose en su formulacién algebraica,
tabla de valores o en graficas; valora el empleo de la tecnologia. (1.4.) 1.M.4.3.4. Utiliza
las TIC para graficar funciones lineales, cuadraticas y potencia (n=1, 2, 3), y para analizar
las caracteristicas geométricas de la funcién lineal (pendiente e intersecciones), la
funcién potencia (monotonia) y la funcién cuadratica (dominio, recorrido, monotonia,
maximos, minimo, paridad); reconoce cuando un problema puede ser modelado
utilizando una funcién lineal o cuadratica, lo resuelve y plantea otros similares. (J.1.,
1.4.) 1.M.4.3.5. Plantea y resuelve problemas que involucren sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incdgnitas, ecuaciones de segundo grado y la aplicacién de las
propiedades de las raices de la ecuacion de segundo grado; juzga la validez de las
soluciones obtenidas en el contexto del problema. (1.4.,J.2.)
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DCCD: M.4.2.21. Calcular el volumen de pirdamides, prismas, conos y cilindros,
aplicando las férmulas respectivas.

DCCD: M.4.2.22. Resolver problemas que impliquen el célculo de volumenes
de cuerpos compuestos (usando la descomposicion de cuerpos)

I.M.4.6.3. Resuelve problemas geométricos que requieran del calculo de areas de
poligonos regulares, areas y volimenes de pirdmides, prismas, conos y cilindros; aplica,
como estrategia de solucidn, la descomposicidn en tridangulos y/o la de cuerpos
geomeétricos; explica los procesos de solucién empleando la construccion de poligonos
regulares y cuerpos geométricos; juzga la validez de resultados. (1.3., 1.4.)

EJES Educacion para la SEMANA DE INICIO:
TRANSVERSALES: interculturalidad Inclusion PERIODOS: SEMANA DE FINALIZACION:
y equidad
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacién/ Técnicas /

instrumentos

Observacion: determina la mirada que orienta el Texto Tareas: recaba la informacion. EVALUACION FORMATIVA

problema o tema a tratar Tarjetas Necesaria como punto de partida

Deduccion-Induccion: analiza de manera generaly  Cd para el conocimiento Determina el procedimiento a través de los
secuencial los contenidos. Internet Deberes: mecanizacién de trabajos, tareas, deberes, entre otros.
Lluvia de ideas: establece los aportes individuales Computadora sistemas para memorizar aspectos = El bloque de trabajo y aprendo

y se integran en un solo esquema Tablas con necesarios

Comprensién lectora: determina La lectura de un perforaciones Bloque Trabajo y aprendo

texto donde se extraen las ideas principales o Tachuelas EVALUACION SUMATIVA

argumentos.

Debate: considera los aspectos esenciales que
tiene una doctrina direccionada en distintos
puntos de vista

Inferencia: deduccidn e interiorizacion del tema
que se trata

Sintetizacidén: especifica el tema de manera
resumida con enfoque preciso y concreto a través
de diversos organizadores o esquemas

Pines metalicos
Hilos

Consultas: trabajos bibliograficos
sobre el tema

Bloque Exploremos los
conocimientos

Investigaciones: determina un
proceso de analisis, sintesis y
conclusiones con respecto a los
temas estudiados

Determina la medicién del aprendizaje a través de
pruebas abiertas y de base estructurada
Prueba de fin de unidad
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad
educativa

DISCALCULIA CARACTERISTICAS
-Dificultades de inversiones numeéricas.
-Confusion de signos aritméticos.
-Errores en la seriaciones numeéricas.
-Escritura incorrecta de los niUmeros.
ELABORADO

Docente:
Firma:
Fecha:

Bloque Para Indagar

Informe: sistematizaciény
publicacion de los resultados
obtenidos

Bloque Exploremos los
conocimientos

Laboratorio.
Bloque Exploremos los
conocimientos

Especificacion de la adaptacidon a ser aplicada

e Composicion y descomposicion de numeros.

¢ Ensefar diversas estrategias para resolver un problema.

¢ Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.

¢ Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

REVISADO APROBADO
Director: Lider pedagogico:
Firma: Firma:

Fecha: Fecha:
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UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: AREA/ASIGNATURA: MATEMATICA GRADO/CURSO: DECIMO PARALELO:

N.2 DE 5 TiTULO DE UNIDAD Sistemas de OBIJETIVOS 0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones
UNIDAD DE DE inecuaciones ESPECIFICOS DE  probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el entorno social y
PLANIFICACI PLANIFICACION: lineales, LA UNIDAD DE econdmico, con pensamiento critico y reflexivo.

ON:

deportes.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER

DESARROLLADAS:

DCCD. M.4.1.40. Resolver de manera geométrica una inecuacién
lineal con dos incdgnitas en el plano cartesiano, sombreando la
solucién.
DCCD. M.4.1.41. Resolver un sistema de inecuaciones lineales
con dos incoégnitas de manera grafica (en el plano) y reconocer la
zona comun sombreada como solucién del sistema.
DCCD: M.4.3.9. Definir la probabilidad (empirica) y el azar de un
evento o experimento estadistico para determinar eventos o
experimentos independientes.
DCCD: M.4.3.12. Operar con eventos (unidn, interseccion,
diferencia y complemento) y aplicar las leyes de De Morgan para
calcular probabilidades en la resolucién de problemas.

EJES Trabajoy seguridad
TRA humana y social Educacidn
NSV para una ciudadania

PERIODOS:

probabilidad y PLANIFICACION

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

I.M.4.2.4. Resuelve problemas que requieran de ecuaciones de primer grado con una incégnita en R;
utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su representacién grafica en la solucion de
inecuaciones de primer grado y sistemas de inecuaciones lineales con dos incégnitas de manera
grafica, enR. (1.1., 1.4.)

I.M.4.8.2. Calcula probabilidades de eventos aleatorios empleando combinaciones y permutaciones,
el célculo de la factorial de un nimero y el coeficiente binomial; operaciones con eventos (unién,
interseccidn, diferencia y complemento) y las leyes de De Morgan. Valora las diferentes estrategias y
explica con claridad el proceso légico seguido para la resolucién de problemas. (1.2., 1.4.)

SEMANA DE INICIO:
SEMANA DE FINALIZACION:
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ERS democréticayla
ALE participacion social

S:

Estrategias metodoldgicas

Observacion: determina la mirada
gue orienta el problema o tema a
tratar

Deduccion-Induccion: analiza de
manera general y secuencial los
contenidos.

Lluvia de ideas: establece los aportes
individuales y se integran en un solo
esquema

Comprensién lectora: determina La
lectura de un texto donde se extraen
las ideas principales o argumentos.

Debate: considera los aspectos
esenciales que tiene una doctrina
direccionada en distintos puntos de
vista

Inferencia: deduccién e
interiorizacion del tema que se trata
Sintetizacién: especifica el tema de
manera resumida con enfoque
preciso y concreto a través de
diversos organizadores o esquemas

Recursos

Texto

Tarjetas

Cd Internet
Computadora
espuma flex
Sorbetes

Hilo

Lapiz

Tres dulces
Bolsa de plastico

Indicadores de logro

Tareas: recaba la informacidn.
Necesaria como punto de partida
para el conocimiento

Deberes: mecanizacién de
sistemas para memorizar aspectos
necesarios

Bloque Trabajo y aprendo

Consultas: trabajos bibliograficos
sobre el tema

Bloque Exploremos los
conocimientos

Investigaciones: determina un
proceso de andlisis, sintesis y
conclusiones con respecto a los
temas estudiados

Bloque Para Indagar

Informe: sistematizacion y
publicacidn de los resultados
obtenidos

Bloque Exploremos los
conocimientos

Laboratorio.

Actividades de evaluacion/ Técnicas / instrumentos
EVALUACION FORMATIVA
Determina el procedimiento a través de los trabajos, tareas,

deberes, entre otros.
El blogue de trabajo y aprendo

EVALUACION SUMATIVA

Determina la medicién del aprendizaje a través de pruebas
abiertas y de base estructurada
Prueba de fin de unidad
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Bloque Exploremos los
conocimientos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Especificacion de la adaptacidon a ser aplicada
necesidad educativa

DISCALCULIA e Composicidon y descomposiciéon de niumeros.

CARACTERISTICAS e Ensefiar diversas estrategias para resolver un problema.

-Dificultades de e Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.

inversiones numéricas. * Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

-Confusion de  signos
aritméticos.

-Errores en la seriaciones
numeéricas.

-Escritura incorrecta de
los numeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagégico:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTE: AREA/ASIGNATURA:
N.2 DE UNIDAD 6 TiTULO DE
DE UNIDAD DE
PLANIFICACION:

Ecuacion

cuadratic

PLANIFICACION: g,
combinac
iones,
permutac
iones vy
produccié
n.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS:

DCCD: M.4.1.59. Resolver la ecuacién de segundo grado con
una incégnita de manera analitica (por factoreo, completacion
de cuadrados, férmula binomial) en la solucién de problemas.
DCCD: M.4.1.57. Definir y reconocer una funcién cuadratica de
manera algebraica y grafica, determinando sus caracteristicas:
dominio, recorrido, monotonia, maximos, minimos y paridad.
DCCD: M.4.1.60. Aplicar las propiedades de las raices de la
ecuacién de segundo grado con una incégnita para resolver
problemas.

DCCD: M.4.1.61. Resolver (con apoyo de las TIC) y plantear
problemas con enunciados que involucren modelos con
funciones cuadraticas, e interpretar y juzgar la validez de las
soluciones obtenidas dentro del contexto del problema

ESPECIFICOS DE LA

PLANIFICACION:

MATEMATICA
OBIJETIVOS

GRADO/CURSO: DECIMO PARALELO:

0.M.4.6. Aplicar las conversiones de unidades de medida del Sl y de otros sistemas
en la resolucion de problemas que involucren perimetro y area de figuras planas,
areas y voliumenes de cuerpos geomé-ricos, asi como diferentes situaciones
cotidianas que impliquen medicidn, comparacion, calculo y equivalencia entre
unidades.

0.M.4.7. Representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones
probabilisticas con el uso de las TIC, para conocer y comprender mejor el entorno
social y econdmico, con pensamiento critico y reflexivo.

UNIDAD DE

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

I.M.4.3.2. Resuelve problemas mediante la elaboracién de modelos matematicos sencillos, como
funciones; emplea graficas de barras, bastones y diagramas circulares para representar funciones y
analizar e interpretar la solucién en el contexto del problema. (1.2.)

I.M.4.3.3. Determina el comportamiento (funcion creciente o decreciente) de las funciones lineales
en Z, basandose en su formulacidn algebraica, tabla de valores o en graficas; valora el empleo de la
tecnologia. (1.4.)

I.M.4.3.4. Utiliza las TIC para graficar funciones lineales, cuadraticas y potencia (n=1, 2, 3), y para
analizar las caracteristicas geométricas de la funcion lineal (pendiente e intersecciones), la funcidn
potencia (monotonia) y la funcidn cuadrética (dominio, recorrido, monotonia, maximos, minimo,
paridad); reconoce cuando un problema puede ser modelado utilizando una funcién lineal o
cuadratica, lo resuelve y plantea otros similares. (J.1., 1.4.) .M.4.3.5. Plantea y resuelve problemas
gue involucren sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, ecuaciones de segundo
grado y la aplicacion de las propiedades de las raices de la ecuacién de segundo grado; juzga la
validez de las soluciones obtenidas en el contexto del problema. (1.4., J.2.)
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DCCD: M.4.3.9. Definir la probabilidad (empirica) y el azar de un  1.M.4.8.1. Utiliza informacion cuantificable del contexto social; utiliza variables; aplica niveles de

evento o experimento estadistico para determinar eventos o medicion; calcula e interpreta medidas de tendencia central (media, mediana y moda), de dispersidon
experimentos independientes (rango, varianza y desviacion estandar) y de posicidn (cuartiles, deciles, percentiles); analiza

DCCD: M.4.3.11. Calcular el factorial de un nimero natural y el criticamente informacién a través de tablas o graficos; resuelve problemas en forma grupal e
coeficiente binomial en el cdlculo de probabilidades. individual; y comunica estrategias, opiniones y resultados. (1.4., 5.4.)

I.M.4.8.2. Calcula probabilidades de eventos aleatorios empleando combinaciones y permutaciones,
el célculo de la factorial de un nimero y el coeficiente binomial; operaciones con eventos (unién,
interseccidn, diferencia y complemento) y las leyes de De Morgan. Valora las diferentes estrategias y
explica con claridad el proceso légico seguido para la resolucién de problemas. (1.2., 1.4.)
EJES Trabajo, seguridad SEMANA DE INICIO:
TRANSVER  humanay social PERIODOS: SEMANA DE FINALIZACION:
SALES: Educacidn para los
derechos humanos
y constitucionales

Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacién/ Técnicas / instrumentos
® Observacion: determina la mirada Texto Tareas: recaba la informacion. EVALUACION FORMATIVA
que orienta el problema o tema a Tarjetas Necesaria como punto de partida
tratar Cd para el conocimiento Determina el procedimiento a través de los trabajos, tareas,
e Deduccidon-Induccién: analiza de Internet Deberes: mecanizacién de deberes, entre otros.
manera general y secuencial los Computadora sistemas para memorizar aspectos  El bloque de trabajo y aprendo
contenidos. cinta métrica necesarios
e Lluvia de ideas: establece los Patiodela Bloque Trabajo y aprendo
aportes individuales y se integran institucién EVALUACION SUMATIVA
en un solo esquema Tiza Consultas: trabajos bibliograficos
e Comprension lectora: determina La Moneda sobre el tema Determina la medicién del aprendizaje a través de pruebas
lectura de un texto donde se Bloque Exploremos los abiertas y de base estructurada
extraen las ideas principales o conocimientos Prueba de fin de unidad
argumentos.
® Debate: considera los aspectos Investigaciones: determina un

esenciales que tiene una doctrina proceso de andlisis, sintesis y
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direccionada en distintos puntos de conclusiones con respecto a los
vista temas estudiados

e Inferencia: deduccién e Bloque Para Indagar
interiorizacion del tema que se trata

e Sintetizacion: especifica el tema de Informe: sistematizacién y
manera resumida con enfoque publicacidn de los resultados
preciso y concreto a través de obtenidos
diversos organizadores o esquemas Bloque Exploremos los

conocimientos

Laboratorio.
Bloque Exploremos los
conocimientos
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la Especificacion de la adaptacidon a ser aplicada
necesidad educativa

DISCALCULIA e Composicion y descomposicion de nimeros.

CARACTERISTICAS e Ensefar diversas estrategias para resolver un problema.

-Dificultades de e Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.

inversiones numéricas. ¢ Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

-Confusion de  signos
aritméticos.

-Errores en la seriaciones
numeéricas.

-Escritura incorrecta de
los numeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagégico:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:



SIMULADOR EXAMEN DEL PRIMER QUIMESTRE
MATEMATICA

DECIMO EDUCACION GENERAL BASICA

DOCENTE:

Nombres y apellidos del estudiante: Paralelo:

V2 .
1) Al racionalizar la siguiente expresion ——=se obtiene:

Vm+y/3
V2m—/6

A)
m+3

V2m+/6

m-—3

B)

V2am—/6

m-—3

C)

V2m+/6

D)
m+3

2) Ponga falso o verdadero segun corresponda las siguientes expresiones, luego escoja
la respuesta correcta

1. (=3)3 =27 ()
2. Vx+2=+x++2 ()
3. (—569)° =1 ¢ )

4. 0,0315x10° = 31500 ¢ )

A) 1v, 2f, 3f, 4v
B) 1f, 2f, 3v, 4v
C) 1f, 2f, 3v, 4f
D) 1v, 2f, 3v, 4f



3) Un motociclista se encuentra 20km al norte, mientras que un auto esta 10km al
este. En este punto, écudl es la distancia lineal entre ellos? (grafico pag.45 libro 10)

A) 102
B) 5V10
C) 100v5
D) 10v5

4) ¢Cual es el valor méaximo que toma la funcién f(x) = —x? + 4x + 9 en el eje y?

A) 13
B) 14
C)-3
D)2

5) Sea el gréfico:

La funcion que representa la parabola es:

A) f(x) =x%—6x+10
B) f(x) = x%+8x — 10
O)f(x) = —x?—6x—10
D) f(x) = x? +8x + 10



6) Sea la siguiente igualdad:

1
sen 180 + 2v2 cos 45 — 2sen 30 — 2v/2sen45 + A = —3

El valor que debe tomar A para que se cumpla la igualdad es:

A) sen60
B) cos60
C) cos30
D)tan30

7) (grafico pag.72 libro 10) Una persona observa un objeto con dngulo de elevacién de
60° cayendo hacia un vehiculo que encuentra estacionado, si él se encuentraa 80m
del vehiculo. ¢A qué altura esta el objeto del vehiculo y a que distancia esta del
observador respectivamente?

A)80v2 ;160
B)160 ; 80V3
C)80V3 ; 160
D)120 ; 802

8) Encuentre la ecuacién de la recta que contenga al punto Q(—3,2) y que sea
perpendicular a la recta mostrada en el grafico.

A)3y—2x—-12=0
B)3y+2x—-12=0
C)2y—3x+14=0
D)2y +3x+5=0

9) El area de la siguiente figura compuesta es: (figura pag. 116 libro 10)



100-51
4

A)

100-25m
4

B)

100-51

C)2

100-25m
2

D)

10) Se tiene una copa de vino que se llena hasta las 3/4 partes de su capacidad, équé
cantidad de vino en cm3 contiene la copa? (figura pag. 121 libro 10)

A) 251
B) 75m
C) 100w
D) 1257



CLAVES DE ITEMS

iTEM 1

Opciones de

Argumentaciones

respuesta
A V2m—V6é Incorrecta porque el literal a) al formarse una diferencias de cuadrados en el
) m+3 denominador su signo resultante es negativo no positivo.
5 V2m+v/6 Incorrecta porque el literal b) el conjugado de la fraccién a racionalizar es
) m-3 negativo por lo tanto al multiplicar por un numerador positivo da como
resultado la resta entre v2m —+/6y no la suma.
c V2m—v6 Correcta porque el literal c) la racionalizacidn es correcta respetando signos
) m-3 y aplicando bien las propiedades de radicales.
D V2m+v/6 Incorrecta porque el literal d)el denominador no concuerda con el signo
) m+3 resultante de una diferencias de cuadrados.
ITEM 2

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) 1v, 2f, 3f, 4v

Incorrecta porque el literal a) la primera expresion es falsa y no concuerda.

B) 1f, 2f, 3v, 4v

Incorrecta porque el literal b) la primera expresion es falsa la segunda
también en falsa la tercera es verdadera y la cuarta expresion es falsa por lo
tanto no corresponde.

C) 1, 2f, 3v, 4f

Correcta porque el literal c) concuerda con el orden de las literales siendo
estos f, f, v, f por lo tanto es correcta.

D) 1v, 2f, 3v, 4f

Incorrecta porque el literal d) empieza con un verdadero y no corresponde a
la primera expresion que es falsa.

iTEM 3

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 10+/2 Incorrecta porque el literal a) el argumento del radical no corresponde a una
respuesta valida.

B) 5V10 Incorrecta porque el literal b) existe una mala aplicacion de las propiedades
de exponentes y radicales lo cual invalida la respuesta.

C) 100v5 Incorrecta porque el literal c) el namero fuera de la raiz es incorrecto.

D) 105 Correcta porque el literal d) tanto el numero fuera como dentro de la raiz

coinciden con la respuesta valida.




iTEM 4

Opciones de Argumentaciones

respuesta

A) 13 Correctaporque el literal a) el punto mas alto corresponde a la coordenada y
del vertice la cual acurre cuando x=2 dando como resultado f(2)=13

B) 14 Incorrecta porque el literal b) no corresponde a un resultado valido

C)-3 Incorrecta porque el literal c)corresponde a un valor de x=-2 lo cual no
cumple lo solicitado

D) 2 Incorrecta porque el literal d)corresponde al eje de simetria de la parabola

ITEM 5

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) f(x) =x%—6x+10

Incorrecta porque literal a) corresponde una parabola resultado de un error
de signo en la resolucién del trinomio.

B) f(x) =x?+8x —10

Incorrecta porque literal b) no corresponde a una respuesta valida.

O)f(x) =—x2—6x—10

Incorrecta porque literal ¢) es una parabola concava hacia abajo.

D) f(x) = x2+8x + 10

Correcta porque literal d) corresponde a un correcto desarrollo de la forma

candnica de la parabola.

iTEM 6

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) sen60 Incorrecta porque el literal a) el resultado de la operacion saldria un niamero
irracional y no seria una identidad.

B) cos60 Correctaporque el literal b) es correcto porque el cos60=1/2 lo que daria
una identidad resultante.

C) cos30 Incorrecta porque el literal c) el cos30 es igual al sen60 por lo tanto no
corresponde a una identidad.

D) tan30 Incorrecta porque el literal d) nos daria una suma entre radical y numero

entero que no daria la identidad esperada.




iTEM 7

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 80/v3 ;160

Incorrecta porque el literal a) corresponde a la tan30 lo cual conlleva a una
respuesta erronea.

B) 160 ; 803 Incorrecta porque el literal b) 160 no corresponde a la altura del objeto
sobre el vehiculo sino a las distancia del objeto al observador.
C) 80+/3 ; 160 Correcta porque el literal c) es correcta porque corresponde

respectivamente a la altura del objeto y la distancia del observador al
mismo.

D) 120 ; 80/v/3

Incorrecta porque el literal d)120 es un valor erréneo de calculo.

iTEM 8

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A)3y—-2x—12=0

Correcta porque el literal a) representa una recta perpendicular a la recta
mostrada y contiene el punto g se solicito.

B)3y +2x—12=0

Incorrecta porque el literal b) no corresponde a una respuesta valida ya
gue existe un error de signo en el coeficiente de la x.

C)2y—-3x+5=0

Incorrecta porque el literal ¢) corresponde a una recta paralela a la
solicitada con error en sigo de la x.

D)2y+3x+5=0

Incorrecta porque el d) corresponde a una recta paralela a la recta
mostrada.

iTEM 9

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 100-57 Incorrecta porque en el literal a) existe un error en el numerador no
4 corresponde al cuadrado de 5

3)100‘25” Incorrecta porque en el literal b) el area esta compuesta por un semi
4 cuadrado y un semicirculo la cual es la mitad de la figura completa y no la

cuarta parte

C)1°°_5” Incorrecta porque en el literal ¢) al restar las areas involucradas existe un

2 error con el numerador el cual deberia ser 100-25x
100-2571

D)

2

Correcta porque corresponde a la mitad de un area total sombreada




iTEM 10

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 251 Incorrecta porque en el literal a) corresponde a las diferencia entre el
volumen total y lo ocupado por el vino

B) 757 Correcta porque en el literal b) tenemos las 3/4 partes del volumen
total siendo el volumen total 1007

C) 100w Incorrecta porque en el literal ¢) corresponde al volumen total de la
copa

D) 125% Incorrecta porque en el literal d) corresponde al 5/4 del volumen

total de la copa




SIMULADOR EXAMEN DEL SEGUNDO QUIMESTRE
MATEMATICA

DECIMO EDUCACION GENERAL BASICA

1) Dado el sistema de ecuaciones {3(x +2)=2y ; la suma de los valores solucione es:
2(y+5)="7x

A)5

B) 13

C) 14

D) 15

2x +5y =4

3x + 2y = _g se encuentra en:

2) La solucidn del siguiente sistema {

A) ler cuadrante
B) 2do cuadrante
C) 3er cuadrante
D) 4to cuadrante

Vi .
3) éCuadl es la razon de los volumenes v ? ; siendo V; el volumen del cono truncado y V;
2

el volumen del cilindro tal como se muestra en los graficos.

(Cono truncado h=3, r=1, R=2)

(Cilindro h=2, r=2)
Figura de la pagina 164 libro de 10mo

A) 8
B) 7
C) 8/7
D) 7/8

4) Selecciones los puntos que pertenecen a la regidn factible del siguiente sistema de
inecuacion lineal y escoja la opcidn correcta

4x —3y <2

2y—3y<6
x<0
y=0

a:(2,4) b:-1,1) c:(-1,-1) d:(0,3) e:(-2,0)

A)b,d, e
B)a, b, e
C)c,d, e
D)a,c,d

5) Seleccione la opcidn a la que corresponda la siguiente region factible.



(x+3y=-2

2y —3x=>—6
A) < yx>0
y=0
(x—3y=-2
2y —3x = —6
B)1 yxZO
.\ ¥=0
x—3y=>-2
2y—3x=-6
<) x=0
y=0
x—3y=>-2
2y —3x = —6
D) x=0
y=0

6) En una baraja de 52 cartas, écual es la probabilidad de sacar una carta no numérica (A, J, Q,
K) roja? Considere que el naipe esta conformado por la mitad de cartas negras y la mitad de
rojas.

A) 26/52
B) 2/13
C) 16/52
D) 13/2

7) Dada la funcién f(x) = x? + 4x + 7, se puede afirmar respecto f(x) a que:

A) Tiene 1 raiz real
B) No tiene raices reales



C) Tiene 2 raices reales diferente
D) tiene 2 raices iguales repetidas

8) La suma de las raices de la funcién f(x) = x? — 26x — 120 da como resultado:

A) 4
B) -26
C) 26
D) 120

9) Escoja la opcion correcta con el valor que satisfagan la ecuacion: v5x + 4 — 1 = 2x

A) 3/4
B) -1
C)4/3
D)1

10) En un campeonato de futbol se juega todos contra todos. Si inicialmente son 10 equipos y
luego se incluyen 2 mas, el nimero de cotejos adicionales que deben jugarse es:

A) 21
B) 42
C) 66
D) 108



CLAVES DE ITEMS

ITEM 1
Opciones de Argumentaciones
respuesta
A)5 Incorrecta porque el literal a) corresponde a las resta de dichas
soluciones.
B) 13 Correcta porque el literal b) corresponde a la suma de las soluciones
ya que x toma un valor de 4y y un valor de 9.
C) -5 Incorrecta porque el literal ¢) corresponde a la resta de las soluciones.
D) -13 Incorrecta porque el literal d) corresponde a una suma negativa de las
soluciones.
ITEM 2

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) ler cuadrante

Incorrecta porque el literal a) no es el cuadrante donde se encuentra el
punto (-3,2).

B) 2do cuadrante

Correcta porque el literal b) es el cuadrante donde se encuentra el
punto (-3, 2) que es la solucidn al sistema de ecuaciones.

C) 3er cuadrante

Incorrecta porque el literal ¢) no corresponde al cuadrante donde se
encuentra la solucion del sistema.

D) 4to cuadrante

Incorrecta porque el literal d) no corresponde al cuadrante donde se
encuentra la solucion del sistema.

ITEM 3

Opciones de Argumentaciones

respuesta

A8t /7 Incorrecta porque el literal a) muestra una razon inversa a la
solicitada con el nimero el cual se simplifica al realizar la division.

B)7m/8 Incorrecta porque el literal b) muestra una relacién correcta de
volumenes pero el nimero r se simplifica al dividir.

C)8/7 Incorrecta porque el literal ¢) muestra la razon invertida y no la
solicitada en el problema.

D)7/8 Correcta por el literal d) muestra la correcta razon correcta entre los
volimenes de cada poliedro.




iTEM 4

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A)b,d, e Correcta porque el literal a) presenta 3 puntos dentro de la region
factible ubicada en el 2do cuadrante que satisfacen al sistema de
inecuacion.

B)a,b, e Incorrecta porque el literal b) presenta tres puntos el cual soloby e
cumplen al sistema el punto a(2, 4) no cumple.

C)c,d, e Incorrecto porque el literal ¢) presenta 3 puntos de los cuales el punto
¢ no pertenece a la region factible.

D)a, c,d Incorrecto por el literal d) presenta 2 puntos que no pertenecen a la
region factible.

TEM 5

Opciones de

Argumentaciones

respuesta
(x+3y=>-2 Incorrecta porque el literal a) tiene como solucion una region factible
A) 2y —3x > —6 infinita y el grafico muestra una region factible cerrada.
x=0
\ y=>0
(x—3y=-2 Incorrecta porque el literal b) tiene como solucion una region factible
2y —3x = —6 infinita en el primer cuadrante.
B) <
x=0
\ y=0
x—3y=-2 Correcta porque el literal c) cumple a perfeccién con la region factible
Q) 2y —3x = —6 deseada cumple con todos los puntos y contorno.
x=0
y=0
x—3y=-—2 Incorrecta porque el literal d) tiene como solucion una region factible
D) 2y —3x = —6 en el 4to cuadrante.
x>0

y=<0




TEM 6

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 26/52 Incorrecta porque el literal a) presenta la probabilidad de sacar una
carta no numérica.

B) 2/13 Correcta porque el literal b) representa la probabilidad solicitada sin
error de formula al calcular la probabilidad.

C) 16/52 Incorrecta porque el literal ¢) presenta la probabilidad de sacar una
carta roja.

D) 13/2 Incorrecta porque el literal d) presenta un error en la formula de
probabilidad.

TEM 7

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) Tiene 1 raiz real

Incorrecta porque el literal a) indica que la funcion solo tiene 1 raiz
donde la discriminante deberia ser igual a cero y no es correcto.

B) No tiene raices reales

Correcto porque el literal b) al decir que no tiene soluciones reales
quiere decir que la discriminante es menor que Ccero y eso es correcto.

C) Tiene 2 raices reales
diferente

Incorrecto porque el literal ¢) indica que al tener 2 raices diferentes y
reales el discriminante deberia ser mayor que cero.

D) tiene 2 raices iguales
repetidas

Incorrecta porque el literal d) indica que al tener 2 raices iguales y
repetidas la discriminante deberia ser igual a cero para que haya una
raiz de multiplicidad 2.

iTEM 8

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 4 Incorrecto porque el literal a) presenta solo una de las raices de la
funcion y no la suma de ellas.

B) -26 Incorrecto porque el literal b) presenta un error en el signo de la suma
0 que las raices estan con signo cambiado.

C) 26 Correcto porque el literal ¢) presenta la suma de las dos raices de la
funcién con signo correcto.

D) 120 Incorrecto porque el literal d) presenta la multiplicacion de las raices

de la funcion.




iTEM9

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 3/4 Incorrecta porque el literal a) presenta una solucién extrafia de la
ecuacion.

B) -1 Incorrecta porque el literal b) presenta un valor que no satisface la
ecuacion.

C) 4/3 Incorrecta porque el literal ¢) presenta un valor que no pertenece a la
solucion de la ecuacion.

D)1 Correcto porque el literal d) presenta la Gnica solucion a la ecuacion
ya que satisface la igualdad.

ITEM 10

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 21 Correcto porque el literal a) presenta la diferencia de partidos que
habria si se aumentan 2 equipos més.

B) 42 Incorrecto porque el literal b) presenta el nimero de partidos que se
jugaria si hubieran solo 10 equipos.

C) 66 Incorrecto porque el literal ¢) presenta el nimero de partidos que se
jugaria con 12 equipos.

D) 108 Incorrecta porque el literal d) presenta la suma de los partidos totales

de cada situacion lo que no corresponde a lo pedido.




