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Los curriculos, sus objetivos y destrezas con criterios de desempefio deben estar encaminados hacia el aprendizaje y el desarrollo del individuo como ser
humano y como ser social. La formacion integral del estudiante no puede lograrse solo a través del impulso de sus destrezas de pensamiento; es necesario un
balance entre la capacidad de razonar y la de valorar. El curriculo de Matematica fomenta los valores éticos, de dignidad y solidaridad, y el fortalecimiento de
una conciencia sociocultural que complemente las capacidades de un buen analista o un buen pensador.

La ensefianza de la Matematica tiene como propoésito fundamental desarrollar la capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las
relaciones entre las ideas y los fendbmenos reales. Este conocimiento y dominio de los procesos le daré la capacidad al estudiante para describir, estudiar,
modificar y asumir el control de su ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de accion de una manera efectiva.

En el nivel de Educacion General Bésica, en especial en los subniveles de preparatoria y elemental la ensefianza del area esta ligada a las actividades
ludicas que fomentan la creatividad, la socializacién, la comunicacion, la observacion, el descubrimiento de regularidades, la investigacion y la solucién de
problemas cotidianos; el aprendizaje es intuitivo, visual y, en especial, se concreta a través de la manipulacién de objetos para obtener las propiedades

matematicas deseadas e introducir a su vez nuevos conceptos.
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A partir del subnivel medio y superior de EGB se van complejizando de forma sistematica los contenidos y procesos matematicos, los estudiantes
utilizan definiciones teoremas y demostraciones lo que conlleva al desarrollo de un pensamiento reflexivo y l6gico que les permite resolver problemas de la
vida real.

Fundamentos epistemoldgicos y pedagogicos

El proceso de construccion del curriculo toma como base la perspectiva epistemoldgica emergente de la Matematica (Font, 2003) denominada
pragmatico-constructivista (considerada una sintesis de diferentes visiones: pragmatistas, convencionalistas, constructivistas, antropologicas, semioticas,
falibilistas, socio-historicas y naturalistas). Este modelo epistemoldgico considera que el estudiante alcanza un aprendizaje significativo cuando resuelve
problemas de la vida real aplicando diferentes conceptos y herramientas matematicos. Es decir, se le presenta un problema o situacion real (con diferentes
grados de complejidad), el estudiante lo interpreta a través del lenguaje (términos, expresiones algebraicas o funcionales, modelos, gréficos, entre otros),
plantea acciones (técnicas, algoritmos) alrededor de conceptos (definiciones o reglas de uso), utiliza propiedades de los conceptos y acciones, y con
argumentaciones (inductivas, deductivas, entre otras) resuelve el problema, juzga la validez de su resultado y lo interpreta.

Junto a esta vision epistemoldgica se plantea una vision pedagogica que se debe tener en cuenta en la organizacién de la ensefianza, y segun la cual el
estudiante es el protagonista del proceso educativo y los procesos matematicos (NCTM, 2000) que favorecen la metacognicion, estos tltimos son:

* Resolucion de problemasl que impliquen exploracién de posibles soluciones, modelizacion de la realidad, desarrollo de estrategias y aplicacion de
técnicas.

La resolucion de problemas no es solo uno de los fines de la ensefianza de la
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Matematica, sino el medio esencial para lograr el aprendizaje. Los estudiantes deberan tener las oportunidades de plantear, explorar y resolver
problemas que requieran un esfuerzo significativo.

* Representacion, que se refiere al uso de recursos verbales, simbolicos y gréficos, y a la traduccion y conversion de los mismos. El lenguaje matematico
es representacional, pues nos permite designar objetos abstractos que no podemos percibir; y es instrumental, segun se refiera a palabras, simbolos o gréaficas.

El lenguaje es esencial para comunicar interpretaciones y soluciones de los problemas, para reconocer conexiones entre conceptos relacionados, para aplicar la
Matematica a problemas de la vida real mediante la modelizacion, y para utilizar los nuevos recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
el quehacer matemaético.

» Comunicacion, que implica el didlogo y discusion con los compafieros y el profesor. Comunicar ideas a otros es muy importante en la Matemaética, ya
sea de manera oral o escrita, pues las ideas pasan a ser objetos de reflexion, discusion revision y perfeccionamiento. Este proceso permite construir significados
y permanencia de las ideas y hacerlas publicas.

« Justificacion, que supone realizar distintos tipos de argumentaciones inductivas, deductivas, etc. El razonamiento y la demostracion son esenciales para
el conocimiento matematico, pues mediante la exploracion de fendmenos, la formulacion de conjeturas matematicas y la justificacion de resultados sobre
distintos contenidos y diferentes niveles de complejidad es posible apreciar el sentido de la Matemaética. Razonar matematicamente debe ser un habito que se
desarrolle con un uso consistente en diversos contextos.

« Conexion, o establecimiento de relaciones entre distintos objetos matematicos.

La comprension matematica se vuelve profunda y duradera cuando los estudiantes pueden conectar las ideas matematicas entre si, aplicandolas en otras

areas y en contextos de su propio interés.
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* Institucionalizacion, “las matematicas constituyen un sistema conceptual ldgicamente organizado. Una vez que un objeto matematico ha sido aceptado
como parte de dicho sistema puede ser considerado como una realidad cultural, fijada mediante el lenguaje, y un componente de la estructura légica global. En
el proceso de estudio matematico habra pues una fase en la que se fija una ‘manera de decir’, publicamente compartida, que el profesor deberé poner a
disposicion de los alumnos en un momento determinado.” (Godino, Batanero, & Font, 2003, p. 42)

Contribucién al perfil del estudiante

La Matematica, contribuye al adelanto cientifico de la sociedad, que implica el desarrollo de la humanidad. Esto, a su vez, redunda en organizacion y
planificacion, asi como en produccion de bienes, como maquinaria, equipos, instrumentos, productos y tecnologia, que simplifican tareas y ahorran esfuerzos.
La Matematica interviene en casi todas las actividades que desarrolla el hombre, ya sea en forma directa o indirecta, siendo un componente ineludible e
imprescindible para mejorar la calidad de vida de las personas, instituciones, sociedades y Estados.

La ensefianza de la Matemaética tiene gran importancia para nuestra sociedad, por lo que es uno de los pilares de la educacion obligatoria. El aprendizaje
de esta asignatura implica un aporte fundamental al perfil de salida del Bachillerato ecuatoriano.

Con los insumos que la Matematica provee, el estudiante tiene la oportunidad de convertirse en una persona justa, innovadora y solidaria, por las
razones que se describen a continuacion.

El conocimiento de la Matematica fortalece la capacidad de razonar, abstraer, analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas. El
desarrollo de estas destrezas a lo largo de la vida escolar permite al estudiante entender lo que significa buscar la verdad y la justicia, y comprender lo que

implica vivir en una sociedad democrética, equitativa e inclusiva, para asi actuar con ética, integridad y honestidad.
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Se busca formar estudiantes respetuosos y responsables en el aula, con ellos mismos, con sus compafieros y con sus profesores; y en sociedad, con la
gente y el medio que los rodea.

Con el estudio de la Matematica, los estudiantes logran una formacion basica y un nivel cultural que se evidencia en el l1éxico matematico utilizado
como medio de comunicacion entre personas, organizaciones, instituciones publicas o privadas. Este aprendizaje les permite comprender las variadas
situaciones que se presentan en la vida real, entre ellas los avances cientificos y tecnolégicos, lo que le posibilita interpretar informacion proveniente de datos
procesados, diagramas, mapas, graficas de funciones, y reconocer figuras geométricas. Por lo tanto, el estudiante aprende a comunicarse en su lengua y en
lenguaje simbolico matematico, y de manera grafica.

Con bases matematicas solidas se da un aporte significativo en la formacidn de personas creativas, autbnomas, comunicadoras y generadoras de nuevas
ideas.

El 4rea estd enfocada al desarrollo del pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana. Esto implica que el
estudiante tome iniciativas creativas, sea proactivo, perseverante, organizado, y trabaje en forma colaborativa para resolver problemas. Al ser la Matemaética
una ciencia que se aplica en todas las demas, en el estudio de modelos, el estudiante toma conciencia de la necesidad de practicar un aprendizaje humilde de por
vida.

El estudio de la Matematica le brinda al estudiante las herramientas necesarias para interpretar y juzgar informacion de manera gréfica o en texto,
permitiéndole obtener una mejor comprension y valoracion de nuestro pais, diverso y multiétnico, a través de los medios de comunicacion y el internet. Asi, el

estudiante logra tener una mejor vision de su desarrollo personal, y del desarrollo comunitario, del pais y del mundo globalizado, de tal forma que trabaja con
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responsabilidad social, siendo empatico y tolerante con los demas, desenvolviéndose en grupos heterogéeneos, enfocado en la meta de resolver problemas en
diversos contextos.

Todas las ciencias desarrollan la inteligencia, la personalidad y los valores, que son fundamentales para la formacion de ciudadanos comprometidos con
el crecimiento personal y colectivo.
Criterios de organizacion y secuenciacion de contenidos

La Matematica es esencialmente constructiva. Parte de nociones elementales y conceptos primitivos que no se definen, es decir, que no se expresan en
palabras mas sencillas que previamente hayan sido definidas.

Estos conceptos primitivos se introducen con la ayuda de ideas intuitivas que facilitan la comprension del estudiante. Junto con estos, también se
introducen aquellos que son susceptibles de definicion y de proposiciones de base que son aceptadas sin demostracion.

La Matematica esta constituida por conjuntos de diferente naturaleza y de complejidad diversa, su desarrollo se basa en estos cuatro componentes
importantes:

* Légica matematica

 Conjuntos

* NUmeros reales

« Funciones

La ldgica atraviesa todas las areas del conocimiento y es un componente al que se le da especial atencion. Especificamente, la l6gica aplicada en la

Matematica esta presente en todos los contenidos de area, asi como la nocion de nimero. En Matematica nos interesamos en las operaciones y sus propiedades
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para brindar la mayor aplicabilidad posible. EI concepto de funcion es uno de los mas importantes, pues su utilizacion en diferentes areas del conocimiento da
lugar a la aplicacion y la elaboracion de modelos matematicos. Estos componentes estan estrechamente ligados entre si y son inseparables.

El curriculo del area presenta los contenidos articulados en forma sistematica y coherente. Las destrezas con criterios de desempefio se plantean de tal
forma que se observa un crecimiento continuo y dinamico, y una relacién ldgica en el conjunto de los contenidos propuestos a lo largo de la Educacién General
Basica y el Bachillerato General Unificado.

El 4rea de Matematica se estructura en tres bloques curriculares: algebra y funciones, geometria y medida y estadistica y probabilidad; en el subnivel de
Preparatoria de EGB, estos bloques se encuentran implicitos en el &mbito de relaciones l6gico-matematicas; a partir del subnivel Elemental, hasta el
Bachillerato, los tres bloques curriculares se encuentran explicitos. Estos son:

Bloque 1. Algebra y funciones

Este blogue curricular, se enfoca en la identificacion de regularidades y el uso de patrones para predecir valores; contenidos que son un fundamento
para conceptos relacionados con funciones que se utilizaran posteriormente.

En &lgebra se estudia de forma progresiva cada uno de los conjuntos numéricos: naturales (N), enteros (Z), racionales (Q) y reales (R); y se tratan las
operaciones de adicion y producto, sus propiedades algebraicas, y la resolucion de ecuaciones. Asimismo, se estudia el orden y sus propiedades, que son
aplicadas a la resolucion de inecuaciones; el espacio vectorial R2; las matrices reales de mxn (limitdndose a m=1, 2, 3; n=1, 2, 3); operaciones con matrices, y

la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con dos y tres incognitas.
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Por otro lado, definidas las funciones reales, las operaciones de adicion y producto con funciones reales de los tipos: sucesiones numéricas, funciones

LOGRIs

polinomiales, funciones racionales, funciones trigonomeétricas, funciones exponencial y logaritmica, heredan algunas propiedades de las operaciones de adicion
y producto de nameros reales.
Este tratamiento secuencial establece una metodologia que facilita el estudio de los diferentes conjuntos numeéricos, de las funciones, de los vectores y

de las matrices.

Numeros Numeros Numeros Numeros
naturales enteros racionales reales

Operaciones

Operaciones

Operaciones

Operaciones

Propiedades Propiedades Propiedades Propiedades
algebraicas algebraicas algebraicas algebraicas
QOrden Orden Orden Orden

Ecuaciones
e inecuaciones

Ecuaciones
e inecuaciones

Ecuaciones
e inecuaciones

Ecuaciones
e inecuaciones

Las funciones son estudiadas en estos conjuntos numéricos de modo que se observe la herencia de algunas propiedades algebraicas de esos conjuntos, lo
que facilita su tratamiento. De manera secuencial y ascendente en complejidad, se estudian los siguientes tipos de funciones reales: funcion lineal, funcién

cuadrética, funcion polinomial, funcidn racional, funciones trigonométricas, funciones exponencial y logaritmica.
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En la siguiente figura se muestra de forma compacta los contenidos sintéticos en algebra y funciones.

— Logica y conjuntos
Conjuntos numéricos, operaciones y propiedades,
Algebra y orden y propiedades
funciones ‘ Matrices, sistemas de ecuaciones lineales, R? y R?
Funciones

Bloque 2. Geometria y medida

Este bloque curricular,parte del descubrimiento de las formas y figuras, en tres y dos dimensiones, que se encuentran en el entorno, para analizar sus
atributos y determinar las caracteristicas y propiedades que permitan al estudiante identificar conceptos basicos de la

Geometria, asi como la relacion inseparable que estos tienen con las unidades de medida.

Si bien la Geometria es muy abstracta, es facil de visualizar, por ello la importancia que el conocimiento que se deriva de este blogue mantenga una
relacion con situaciones de la vida real, para que se vuelva significativo.

En el subnivel de EGB Superior se introducen conocimientos relacionados a la l6gica proposicional, con el objeto de que los estudiantes disciernan

sobre la validez o no de los razonamientos y demostraciones que se realicen en el estudio de los diferentes contenidos planteados en el curriculo.
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R2 (elementos y propiedades); rectas (ecuacion vectorial, rectas paralelas, rectas perpendiculares, distancia de un punto a una recta) y conicas en el
plano (circunferencia, parabola, elipse, hipérbola); y aplicaciones geométricas en R2. Se continla con el espacio vectorial R3 (elementos y propiedades),
vectores, rectas (ecuacion paramétrica) y planos (ecuacion paramétrica, interseccion de dos planos, planos paralelos, planos perpendiculares) en el espacio.

Finalmente, se presentan aplicaciones de programacién lineal (subconjuntos convexos, conjunto de soluciones factibles, puntos extremos, solucién
Optima): un modelo simple de linea de produccién, un modelo en la industria quimica y un problema de transporte simplificado.

En la Figura 3 se muestran los contenidos sintéticos del bloque de geometria y medida.

Logica y conjuntos

Conjuntos numéricos, operaciones y propiedades,
__orden y propiedades

Geometriay

medida Poligonos, Circulo, Sélidos, Transformaciones

Medidas

H
)

Bloque 3. Estadistica y probabilidad

Aqui se analiza la informacion recogida en el entorno del estudiante y esta se organiza de manera grafica y/o en tablas. Se inicia con el estudio de
eventos probables y no probables; representaciones graficas: pictogramas, diagramas de barras, circulares, poligonales; calculo y tabulacion de frecuencias;
conteo (combinaciones simples); medidas de dispersion (rango): medidas de tendencia central (media, mediana, moda); y probabilidad (eventos, experimentos,

calculo elemental de probabilidad, representacién grafica con fracciones).
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Posteriormente en el subnivel de EGB Superior se trabaja la estadistica descriptiva incluyendo el estudio de probabilidades que se profundiza y amplia
en el bachillerato.

En el bachillerato los temas a tratarse son las medidas de tendencia central (media, mediana, moda) con datos no agrupados y agrupados; medidas de
dispersion, medidas de posicion (cuartiles, deciles, percentiles, diagrama de caja); calculo de probabilidad empirica, variables aleatorias y distribuciones
discretas (Poisson y Binomial, media, varianza, desviacion estandar) y, finalmente, la regresion lineal simple (dependencia lineal y covarianza, correlacion,
regresion y prediccion, método de minimos cuadrados).

En la Figura 4 se muestran los contenidos sintéticos del bloque de estadistica y probabilidad.

Logica y conjuntos

Conjuntos numéricos, operaciones y propiedades,
i orden y propiedades ;
{ Funciones, Funciones reales, Funciones de distribucion ;
! de probabilidad, ... :

Estadistica y

probabilidad

’ Tratamiento y representacion de datos

. Geometria y medida Estadistica y probabilidad
Algebray

Conjuntos numéricos, operaciones y propiedades, orden y propiedades
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El estudio de estos bloques curriculares en los tres primeros subniveles se trabaja con énfasis en lo concreto y a partir del subnivel superior empieza un
tratamiento mas abstracto de la Matematica, con la introduccidn de simbolos y variables; contenidos que se profundizan en el Bachillerato. Sobre los problemas
que se resuelven, si bien muchos son cotidianos, en el subnivel superior de EGB y en el nivel de Bachillerato también pueden ser problemas hipotéticos,
algebraicos, y se busca modelizarlos para su solucion.

Contribucion de la asignatura de Matematica en el subnivel elemental a los objetivos generales del area.

En este subnivel, los estudiantes reconocen actividades diarias, como transacciones bancarias, calculo del impuesto sobre el valor agregado (IVA),
descuentos y aumentos porcentuales, entre otros, que estan directamente relacionadas con los conocimientos de proporcionalidad. Ademas, pueden desarrollar
estrategias de célculo, plantear y resolver problemas aplicando los algoritmos de las operaciones béasicas: suma, resta, multiplicacion y divisién con nimeros
naturales, fraccionarios y decimales, asi como la potenciacion y radicacion con numeros naturales, formulas de calculo de perimetros y areas, apoyandose en el
uso responsable, autbnomo y honesto de la tecnologia: software de practica calculatoria, applets, software geométrico como Geogebra, entre otros.

Los alumnos también desarrollan estrategias de calculo mental y de estimacion, con la aplicacién de propiedades de las operaciones, la descomposicion
de los valores de las cifras de un nimero, la descomposicion en factores primos, entre otros, para dar soluciones inmediatas a problemas sencillos; reconociendo
la necesidad de validar y justificar los procesos empleados. Del mismo modo, aprenden a comunicar informacién de manera verbal, empleando conocimientos
sobre los parametros estadisticos, el conteo, probabilidades y proporcionalidad, entre otros; y de forma grafica, a través de diagramas estadisticos o el plano

cartesiano.
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Igualmente, la Matematica en el subnivel Medio de EGB proporciona una oportunidad para que los estudiantes aprecien el patrimonio cultural y natural
de su entorno, y demuestren respeto y creatividad al describirlo y relacionarlo con elementos y propiedades de formas geométricas de dos y tres dimensiones.

Por ultimo, los alumnos aprenderan a valorar el hecho de trabajar en equipo, al resolver problemas o situaciones dentro de su contexto, respetando las
ideas, opiniones y estrategias de los demas y apreciando la Matematica, sus métodos y aplicaciones.
Estructura de los textos Holguin S.A. en Matematica

Los textos estan divididos en 6 unidades de aprendizaje, en cada una de ellas se desarrollan los contenidos propios de los bloques propuestos para esta
area como son: algebra y funciones, geometria y medida y estadistica y probabilidad.

En todos los textos promovemos el modelo pedagdgico del constructivismo que consiste en entregar al estudiante las herramientas necesarias que le

permitan construir sus propios aprendizajes, esto se evidencia en el proceso de ensefianza que se aplica a través del ERCA, que en el texto se lo observa asi:

E= experiencia concreta, segmento del texto: Exploremos los conocimientos.

R

reflexion, segmento del texto: Para reflexionar, Para indagar y Preguntas de desequilibrio cognitivo.

C= conceptualizacion, segmento del texto: Construyo mis conocimientos.

A= aplicacion, segmento del texto: Trabajo y aprendo - Aplico y verifico mis conocimientos, Solucion de problemas y pensamiento creativo y
Autoevaluacion y Coevaluacion y Heteroevaluacion.

Las destrezas se han desarrollado y distribuido por subniveles, como lo determina la Reforma Curricular, asi tenemos:

Basica Media: 5° de Bésica = 44 DCCD

6° de Basica = 56 DCCD
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7° de Basica = 43 DCCD

Las unidades se inician con una pagina que contiene una imagen motivadora que lleva al estudiante a introducirse a la tematica que va a estudiar, esto
mediante la observacion, por ello aparece el segmento Lecturas de imagenes, en base a preguntas de induccion y Me conecto con las TIC, actividades que lo
predisponen positivamente a lograr los nuevos aprendizajes.

Seguidamente encontramos una pagina que contiene: Mapa de conocimientos que presenta a través de un organizador grafico el abanico de los
contenidos por bloques que se van a trabajar y el Buen Vivir donde se presentan segmentos como: Eje Transversal, Texto para leer, Estudio de Caso,
Reflexiones y Propongo soluciones.

En la siguiente pagina se encuentra el segmento Evaluacidén Diagndstica, que busca indagar sobre el nivel de destrezas y conocimientos previos que
trae el estudiante para poder enfrentar a los nuevos que va adquirir.

A continuacion, se empieza el desarrollo de los contenidos de los blogques declarados en el Mapa de conocimientos, aplicando el ERCA y a través de los
segmentos arriba mencionados.

Sintesis de lo Aprendido, es un segmento que resume los contenidos mas importantes de cada bloque estudiado en la unidad a fin de reafirmar los
conocimientos significativos.

Evaluacion sumativa, comprende Heteroevaluacién compuesta por actividades que verifican los logros de aprendizaje y estan relacionadas con los
criterios de desempefio para cada blogue, la Autoevaluacion o Coevaluacion comprende una serie de preguntas cerradas que pueden ser respondidas de manera

individual o por su par.
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Matemética Bloque 1: Algebra y funciones Numeros naturales (N)
del 02l 9999
Numeros decimales

Numeros fraccionarios
NuUmeros romanos

Plano cartesiano

Bloque 2: Geometria y medida Poliedros v cuerpos redondos
Poligonos
Circulo vy circuferencia, elementos
Posicion relativa de dos rectas
Medidas de angulo
Medidas de logintud
Medidas del area
Medidas del volumen
Medidas de masa
Medidas de tiempo

Bloque 3: Estadistica y probabilidad Tablas y diagramas estadisticos
Medidas de tendencia central con datos discretos
Medidas de dispersion
Probabilidad

Conteo

Figura 1. Mapa de contenidos conceptuales del area de Matematica, asignatura Matematica, subnivel: media, Ministerio de Educacion (2017).
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Matematicas EGB
PLANIFICACION CURRICULAR ANUAL
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PLANIFICACION CURRICULAR ANUAL
1. DATOS INFORMATIVOS

Area: MATEMATICA Asignatura MATEMATICA
Docente(s):
Grado/curso: SEXTO Nivel Media
Educativo:
2. TIEMPO
Carga horaria semanal  No. Semanas de trabajo Evaluacion del Total de semanas Total de periodos  Numero de unidades
aprendizaje e clases microcurriculares
imprevistos
6 40 4 36 216 6
3. OBJETIVOS

Objetivos del grado/curso

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento 16gico-matematico.

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
numeros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes,
areas, volimenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.

0.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en diversos juegos infantiles, en edificaciones, en objetos culturales, entre otros, para apreciar la Matematica y
fomentar la perseverancia en la basqueda de soluciones ante situaciones cotidianas.

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de
informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacion con la realidad ecuatoriana.

4. EJES TRANSVERSALES: e Proteccion del medio ambiente

Cultura fisica y tiempo libre
Poblacién y movilidad humana
Salud y alimentacién

Salud y tiempo libre
Patrimonio natural
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5. DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION
Unidad 1: Los numeros en la biodiversidad
Obijetivos especificos de la unidad de planificacion

Bloque de algebra y funciones

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matema- ticos y desarrollar el pensamiento 16gico-matematico.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes,

areas, volumenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.
Contenidos

DCCD: M.3.1.1. Generar sucesiones con adiciones con numeros naturales a partir de ejercicios numericos o problemas sencillos.

DCCD: M.3.1.4. Leer y escribir nimeros naturales en cualquier contexto.

DCCD: M.3.1.5. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta seis cifras con base en su composicion y descomposicion, con el uso de
material concreto y con la representacion simbolica.

DCCD: M.3.1.6. Establecer relaciones de secuencia y ordenen un conjunto de nimeros naturales de hasta seis cifras, utilizando material concreto y
representacion simbolica (>, <, =).

DCCD: M.3.1.7. Reconocer los términos de la adicién y la sustraccion y calcular la suma o la diferencia de nimeros naturales.

DCCD: M.3.1.8. Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de calculo mental y en la solucion de problemas.

DCCD: M.3.1.9 Reconocer términos y realizar multiplicaciones entre nimeros naturales, aplicando el algoritmo de la multiplicacion y el uso de la tecnologia.
DCCD: M.3.1.10. Aplicar las propiedades de la multiplicacion como estrategia de calculo mental y en la solucion de ejercicios y problemas.

DCCD: M.3.1.11. Reconocer términos y realizar divisiones entre nimeros naturales con residuo, con el dividendo mayor que el divisor, aplicando el
algoritmo correspondiente y con el uso de la tecnologia.

DCCD: M.3.1.12. Calcular productos y cocientes de nimeros naturales por 10, 100y 1 000.

DCCD: M.3.1.13. Resolver problemas que requieran el uso de operaciones combinadas con nimeros naturales, e interpretar la solucion dentro del contexto
del problema.

DCCD: M.3.2.5. Clasificar triangulos por sus lados en equilateros, isosceles y escalenos, y por sus angulos en rectangulos, acutangulos y equiangulos.
DCCD: M.3.2.6. Calcular el perimetro de triangulos en la resolucién de problemas.

DCCD: M.3.2.7. Construir triangulos con el uso de regla y compas, fijando medidas de lados y &ngulos.



[ERGUN- LOGRSiS

Orientaciones metodoldgicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacién
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis

4.-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacion
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcién
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion
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Evaluacion

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacién y division de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucion de problemas, la generacidn de sucesiones numeéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las relaciones de secuencia y orden entre diferentes conjuntos numéricos, asi como el uso de la simbologia matematica, cuando enfrenta, interpreta y analiza
la veracidad de la informacién numérica que se presenta en el entorno.

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con ndmeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los calculos y la verificacién de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
I6gica de los procesos realizados.

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el planteamiento emplea estrategias de
calculo mental, y para su solucién, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma critica la tecnologia, como medio de verificacion de resultados.
CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los procesos de construccion los
conocimientos sobre posicion relativa de dos rectas y la clasificacion de &ngulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
férmula de Euler.

CE.M.3.8. Resuelve problemas cotidianos que impliquen el calculo del perimetro y el &rea de figuras planas; deduce estrategias de solucion con el empleo de formulas; explica de manera
razonada los procesos utilizados; verifica resultados y juzga su validez.

Indicadores para la evaluacion del

criterio:

1.M.3.1.1. Aplica estrategias de calculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con nl- meros naturales, y la tecnologia en la construccion de sucesiones
numéricas crecientes y decrecientes, y en la solucién de situaciones cotidianas sencillas. (1.3., 1.4.)

I.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacién de procesos de planteamiento, solucién y
comprobacion. (1.2., 1.3.)

1.M.3.2.1. Expresa niUmeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una suma de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la expresion numérica y estrategia adecuadas (material concreto o la semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2., 1.4.)

1.M.3.3.1. Aplica la descomposicion de factores primos y el calculo del MCD y el MCM de nimeros naturales en la resolucion de problemas; expresa con claridad y precision los resultados
obtenidos. (1.3., 1.4.)

1.M.3.3.2. Emplea el célculo y la estimacion de raices cuadradas y clbicas, potencias de nimeros naturales, y medidas de superficie y volumen en el planteamiento y solucion de problemas;
discute en equipo y verifica resultados con el uso responsable de la tecnologia. (1.2., S.4.)

1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicién y multiplicacién), estrategias de calculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacién y division de nimeros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con operaciones combinadas. (1.1.)

I.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, triangulos, paralelogramos y trapecios, a partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacién de los conocimientos sobre la
posicidn relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.)

1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y cuerpos de revolucidn; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos
conocimientos en la resolucién de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

1.M.3.8.1. Deduce, a partir del analisis de los elementos de poligonos regulares e irregulares y el circulo, férmulas de perimetro y area; y las aplica en la solucién de problemas geométricos y
la descripcion de objetos culturales o naturales del entorno. (1.2., 1.3.)
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Duracion en semanas

9

Unidad 2: Deporte y nimeros

Obijetivos especificos de la unidad de planificacién

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacidn de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matema- ticos y desarrollar el pensamiento I6gico-matematico.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes,
areas, volumenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.

Contenidos

DCCD: M.3.1.2. Leer y ubicar pares ordenados en el sistema de coordenadas rectangulares con nimeros naturales.

DCCD: M.3.1.4. Identificar multiplos y divisores de un conjunto de nimeros naturales.

DCCD: M.3.1.5. Utilizar los criterios de divisibilidad por 2, 3, 4, 5, 6, 9 y 10 en la descomposicion de nimeros naturales en factores primos y en la resolucion
de problemas.

DCCD: M.3.1.9. Asociar las potencias con exponente 2 (cuadrado) y 3 (cubos) con representaciones en 2 y 3 dimensiones o con areas y voliumenes.
DCCD: M.3.1.20. Identificar la potenciacién como una operacion multiplicativa de nimeros naturales.

DCCD: M.3.1.21. Reconocer la radicacion como la operacion inversa de la potenciacion.

DCCD: M.3.2.8. Clasificar poligonos regulares e irregulares segun sus lados y angulos.

DCCD: M.3.2.9. Calcular, en la resolucion de problemas, el perimetro de poligonos regulares aplicando la férmula correspondiente.

DCCD: M.3.2.10. Resolver problemas que impliquen el calculo del perimetro de poligonos irregulares.

DCCD: M.3.2.11. Reconocer los elementos de circulo y de la circunferencia en representaciones graficas.

Orientaciones metodoldgicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacion
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
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1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis
4.-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacion
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcién
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion

Evaluacién

CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucién, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y gréficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicidn, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucion de problemas, la generacién de sucesiones numéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las relaciones de secuencia y orden entre diferentes conjuntos numéricos, asi como el uso de la simbologia matematica, cuando enfrenta, interpreta y analiza
la veracidad de la informacién numérica que se presenta en el entorno.

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con nimeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los calculos y la verificacion de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
I6gica de los procesos realizados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los procesos de construccion los
conocimientos sobre posicién relativa de dos rectas y la clasificacién de angulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
férmula de Euler

CE.M.3.8. Resuelve problemas cotidianos que impliquen el calculo del perimetro y el area de figuras planas; deduce estrategias de solucidn con el empleo de férmulas; explica de manera
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razonada los procesos utilizados; verifica resultados y juzga su validez.

Indicadores para la evaluacion del
criterio:

1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacién de lugares y magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la
representacion en graficas cartesianas con nimeros naturales, decimales o fraccionarios. (I.1., 1.2.)

1.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccidn y en diagramas circulares; y explica, comunica e interpreta informacion porcentual del entorno. (1.2.)

I.M.3.1.1. Aplica estrategias de calculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales, y la tecnologia en la construccion de sucesiones
numeéricas crecientes y decrecientes, y en la solucidn de situaciones cotidianas sencillas. (1.3., 1.4.)

1.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacion de procesos de planteamiento, solucion y
comprobacion. (1.2, 1.3.)

1.M.3.2.1. Expresa nimeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una suma de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la expresion numérica y estrategia adecuadas (material concreto o la semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2., 1.4.)

1.M.3.3.1. Aplica la descomposicion de factores primos y el calculo del MCD y el MCM de nimeros naturales en la resolucion de problemas; expresa con claridad y precision los resultados
obtenidos. (1.3., 1.4.)

1.M.3.3.2. Emplea el célculo y la estimacién de raices cuadradas y cubicas, potencias de nimeros naturales, y medidas de superficie y volumen en el planteamiento y solucién de problemas;
discute en equipo y verifica resultados con el uso responsable de la tecnologia. (1.2., S.4.)

I.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, triangulos, paralelogramos y trapecios, a partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacion de los conocimientos sobre la
posicidn relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.) 1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares,
poliedros y cuerpos de revolucidn; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos conocimientos en la resolucion de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

1.M.3.8.1. Deduce, a partir del andlisis de los elementos de poligonos regulares e irregulares y el circulo, férmulas de perimetro y area; y las aplica en la solucidn de problemas geométricos y

la descripcién de objetos culturales o naturales del entorno. (1.2., 1.3.)Duracién en semanas
9

Unidad 3: Matematica y atractivos histdricos y turisticos

Objetivos especificos de la unidad de planificacion

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matema- ticos y desarrollar el pensamiento l16gico-matematico.

Bloque de geometria y medida
0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacién y medicion de longitudes,

areas, volimenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.
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Contenidos
DCCD: M.3.1.16. Identificar nimeros primos y nimeros compuestos por su definicion, aplicando criterios de divisibilidad.

DCCD: M.3.1.17. Encontrar el minimo comun multiplo de un conjunto de nimeros naturales.
M.3.1.18. Resolver problemas que impliquen el cdlculo del mecm y mcd.

DCCD: M.3.2.3. Identificar paralelogramos a partir del analisis de sus caracteristicas y propiedades.
M.3.2.4. Deducir y calcular el area de paralelogramos en la resolucién de problemas.

DCCD: M.3.2.15. Reconocer el metro cuadrado, los submdaltiplos y los multiplos como unidades de medida de superficie, y realizar conversiones en la
resolucién de problemas.

DCCD: M.3.2.17. Reconocer el metro cubico, los submultiplos y los multiplos como unidad de medida de volumen, y realizar conversiones en la resolucion
de problemas.

DCCD: M.3.2.18. Comparar el kilogramo, el gramo y la libra con medidas de masa de su localidad, a partir de experiencias concretas y el uso de
instrumentos de medida.

M.3.2.19. Realizar conversiones simples entre el kilogramo, el gramo y la libra en la resolucién de problemas.
Orientaciones metodologicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacién
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
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3.-Analisis
4 .-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacion
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcion
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion

Evaluacién

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccién, multiplicacion y divisién de nGmeros
naturales, en el planteamiento y solucién de problemas, la generacion de sucesiones numéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados;
explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el
planteamiento emplea estrategias de calculo mental, y para su solucidn, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma
critica la tecnologia, como medio de verificacion de resultados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los
procesos de construccién los conocimientos sobre posicidn relativa de dos rectas y la clasificacion de angulos; resuelve problemas que implican el uso de
elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la férmula de Euler.

Indicadores para la evaluacién del
criterio:
I.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacion de
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procesos de planteamiento, solucién y comprobacion. (1.2., 1.3.)

I.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicién y multiplicacidon), estrategias de calculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccion,
multiplicacion y division de nimeros naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con operaciones combinadas.
(1.1.)

I.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y cuerpos de revolucidn; los relaciona con objetos del entorno
circundante; y aplica estos conocimientos en la resolucion de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

Duracion en semanas

9
Unidad 4: Nuestros derechos y el estudio de la Matematica
Obijetivos especificos de la unidad de planificacion

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes,
areas, volumenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve
0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de

informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacién con la realidad ecuatoriana.
Contenidos

DCCD: M.3.1.11. Reconocer términos y realizar divisiones entre nimeros naturales con residuo, con el dividendo mayor que el divisor, aplicando el
algoritmo correspondiente y con el uso de la tecnologia

DCCD: M.3.1.12. Calcular productos y cocientes de nimeros naturales para 10, 100 y 1 000.

DCCD: M.3.1.13. Resolver problemas que requieran el uso de operaciones combinadas con nimeros naturales e interpretar la solucién dentro del contexto
del problema.

DCCD: M.3.1.10. Aplicar las propiedades de la multiplicacién en el calculo escrito y mental, y la resolucion de ejercicios y problemas

DCCD: M.3.2.15. Reconocer el metro cuadrado como unidad de medida de superficie, los submultiplos y multiplos, y realizar conversiones en la resolucion
de problemas.

DCCD: M.3.2.14. Realizar conversiones simples de medidas de longitud del metro, maltiplos y submdltiplos en la resolucién de problemas.

DCCD: : M.3.2.6. Calcular el perimetro de tridngulos; deducir y calcular el area de triangulos en la resolucién de problemas

DCCD: M.3.2.4. Calcular el perimetro; deducir y calcular el area de paralelogramos y trapecios en la resolucion de problemas.
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Orientaciones metologicos

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacién
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis

4.-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacion
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcién
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion
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evaluacion

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con nimeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los calculos y la verificacion de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
I6gica de los procesos realizados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los procesos de construccién los
conocimientos sobre posicion relativa de dos rectas y la clasificacién de angulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
férmula de Euler.

CE.M.3.9. Emplea, como estrategia para la solucién de problemas geométricos, los procesos de conversién de unidades; justifica la necesidad de expresar unidades en mdultiplos o
submultiplos para optimizar procesos e interpretar datos y comunicar informacién.

Indicadores para la evaluacion del
criterio:

1.M.3.3.1. Aplica la descomposicion de factores primos y el calculo del MCD y el MCM de ndmeros naturales en la resolucién de problemas; expresa con claridad y precision los resultados
obtenidos. (1.3., 1.4.) .M.3.3.2. Emplea el calculo y la estimacidn de raices cuadradas y clbicas, potencias de nimeros naturales, y medidas de superficie y volumen en el planteamiento y
solucidn de problemas; discute en equipo y verifica resultados con el uso responsable de la tecnologia. (1.2., S.4.)

1.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, triangulos, paralelogramos y trapecios, a partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacién de los conocimientos sobre la
posicidn relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.)

I.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y cuerpos de revolucién; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos
conocimientos en la resolucidn de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

1.M.3.9.1. Utiliza unidades de longitud, superficie, volumen, masa, angulares y de tiempo, y los instrumentos adecuados para realizar mediciones y estimaciones, y resolver situaciones de la
vida real.

(J.2.,1.2)

1.M.3.9.2. Resuelve situaciones problematicas variadas empleando relaciones y conversiones entre unidades, multiplos y submultiplos, en medidas de tiempo, angulares, de longitud,
superficie, volumen y masa; justifica los procesos utilizados y comunica informacion. (I.1., 1.2.)

Duracién en semanas
9
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Unidad 5: El mundo decimal
Objetivos especificos de la unidad de planificacion

Bloque de &lgebra y funciones
0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
nameros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

Bloque de estadistica y probabilidad
0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de

informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacion con la realidad ecuatoriana.
Contenidos

DCCD: M.3.1.26. Reconocer, leer y escribir los nimeros decimales utilizados en la vida cotidiana.

DCCD: M.3.1.35. Reconocer los niumeros decimales: décimos, centésimos y milésimos como la expresion decimal de fracciones por medio de la division.
DCCD: M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, adiciones y sustracciones con nimeros decimales.

DCCD: M.3.1.27. Establecer relaciones de secuencia y orden en un conjunto de nimeros decimales utilizando material concreto, la semirrecta numérica y
simbologia matematica.

DCCD: M.3.1.29. Aplicar las reglas de redondeo en la solucién de problemas.

DCCD: M.3.1.30. Utilizar el calculo de productos por 10, 100 é 1 000 con nimeros decimales como estrategia de calculo mental y solucién de problemas.
DCCD: M.3.3.1. Analizar y representar, en tablas de frecuencias, datos discretos recolectados en el entorno e informacion publicada en medios de
comunicacion.

DCCD: M.3.1.45. Expresar porcentajes como decimales en funcion de explicar situaciones cotidianas.

Orientaciones metodologicas

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacion
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
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3.-Analisis
4 .-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacion
3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante

METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcion
3.Interpretacion
4.-Comparacion

5.- Generalizacion

Duracion en semanas

9

Unidad 6: ECUACIONES E INECUACIONES, CONJUNTOS, SIMETRIAS Y HABITATS
Obijetivos especificos de la unidad de planificacion

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
numeros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

Bloque de estadistica y probabilidad

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de

informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacion con la realidad ecuatoriana.
Contenidos
DCCD: M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, divisiones con nimeros decimales.
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DCCD: M.3.1.32. Resolver y plantear problemas con operaciones combinadas con nimeros decimales, utilizando varias estrategias, e interpretar la solucion
dentro del contexto del problema.

DCCD: M.3.1.44. Reconocer las magnitudes directamente proporcionales en situaciones cotidianas, elaborar tablas y plantear proporciones.

M.3.3.1. Analizar y representar, en tablas de frecuencias, diagramas de barra, circulares y poligonales, datos discretos recolectados en el entorno e
informacion publicada en medios de comunicacion.

M.3.3.2. Analizar e interpretar el significado de calcular medidas de tendencia central (media, mediana y moda) y medidas de dispersion (el rango), de un
conjunto de datos estadisticos discretos tomados del entorno y de medios de comunicacion.

DCCD: M.3.1.1. Generar sucesiones con adiciones con numeros naturales a partir de ejercicios numericos o problemas sencillos.

DCCD: M.3.3.3. Emplear programas informaticos para tabular y representar datos discretos estadisticos obtenidos del entorno.

DCCD: M.3.3.4. Realizar combinaciones simples de hasta tres por cuatro elementos para explicar situaciones cotidianas.

DCCD: M.3.3.6. Calcular la probabilidad de que un evento ocurra, con el uso de fracciones, en funcion de resolver problemas asociados a probabilidades de
situaciones significativas.

DCCD: M.3.3.4. Realizar combinaciones simples de hasta tres por cuatro elementos para explicar situaciones cotidianas.

Orientaciones metodologicos

METODO DEDUCTIVO- INDUCTIVO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Comparacion
3.-Abstraccion
4.-Generalizacion
5.-Aplicacion
METODO LOGICO
PROCESO:
1.-Observacion
2.-Investigacion
3.-Analisis

4.-Sintesis
5.-Aplicacion

METODO DIDACTICO
PROCESO:

1.- Orientacion
2.-Comparacién
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3.-Ordenacion
4.-Adecuacion
5.-Interesante
METODO DE OBSERVACION DIRECTA-INDIRECTA
PROCESO:

1.- Observacion
2.-Descripcion
3.Interpretacion
4.-Comparacion
5.- Generalizacion
evaluacion

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el planteamiento emplea estrategias de
calculo mental, y para su solucidn, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma critica la tecnologia, como medio de verificacion de resultados.
CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucién, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y gréficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucién de problemas, la generacién de sucesiones numeéricas, la revisioén de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.11. Emplea combinaciones simples y el calculo de probabilidades como estrategia para resolver situaciones cotidianas; explica y justifica de forma critica y razonada los procesos y
resultados obtenidos en el contexto del problema.

Indicadores para la evaluacion del

criterio:

1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicion y multiplicacion), estrategias de calculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con operaciones combinadas. (1.1.)

1.M.3.5.2. Formula y resuelve problemas contextualizados; decide los procedimientos y las operaciones con nimeros naturales, decimales y fraccionarios a utilizar; y emplea propiedades de
las operaciones (adicién y multiplicacién), las reglas de redondeo y la tecnologia en la interpretacion y verificacion de los resultados obtenidos. (1.2., 1.3.)

1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacidn de lugares y magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la
representacion en graficas cartesianas con nimeros naturales, decimales o fraccionarios. (1.1., 1.2.) 1.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccion y en diagramas
circulares; y explica, comunica e interpreta informacion porcentual del entorno. (1.2.)

1.M.3.1.1. Aplica estrategias de calculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con nd- meros naturales, y la tecnologia en la construccion de sucesiones
numeéricas crecientes y decrecientes, y en la solucién de situaciones cotidianas sencillas. (1.3., 1.4.) 1.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el
célculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacion de procesos de planteamiento, solucién y comprobacion. (1.2., 1.3.)

1.M.3.11.1. Resuelve situaciones cotidianas empleando como estrategia las combinaciones simples. (I.1., 1.3.) I.M.3.11.2. Asigna probabilidades (graficamente o con fracciones) a diferentes
sucesos, en experiencias aleatorias, y resuelve situaciones cotidianas. (J.2., 1.2.)
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Duracion en semanas

7

ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE(S): NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado SEXTO EGB Aiio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #1

Objetivo de la unidad diddctica

Bloque de algebra y funciones

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matema- ticos y desarrollar el pensamiento l6gico-matematico.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes, areas,
volimenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.

Criterios de evaluacion

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucién de problemas, la generacién de sucesiones numéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las relaciones de secuencia y orden entre diferentes conjuntos numéricos, asi como el uso de la simbologia matematica, cuando enfrenta, interpreta y analiza la
veracidad de la informacién numérica que se presenta en el entorno.

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con nimeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los célculos y la verificacion de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
I6gica de los procesos realizados.

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el planteamiento emplea estrategias de
calculo mental, y para su solucion, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma critica la tecnologia, como medio de verificacion de resultados.
CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los procesos de construccion los
conocimientos sobre posicién relativa de dos rectas y la clasificacién de angulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
férmula de Euler.

CE.M.3.8. Resuelve problemas cotidianos que impliquen el calculo del perimetro y el area de figuras planas; deduce estrategias de solucion con el empleo de formulas; explica de manera
razonada los procesos utilizados; verifica resultados y juzga su validez.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD: M.3.1.1. Generar
sucesiones con adiciones con
numeros naturales a partir de
ejercicios numéricos o
problemas sencillos.

DCCD: M.3.1.4. Leer y escribir
nUmeros naturales en cualquier
contexto.

DCCD: M.3.1.5. Reconocer el
valor posicional de nimeros
naturales de hasta seis cifras con
base en su composicién y
descomposicién, con el uso de
material concreto y con la
representacion simbolica.

DCCD: M.3.1.6. Establecer
relaciones de secuencia y
ordenen un conjunto de nimeros
naturales de hasta seis cifras,
utilizando material concreto y
representacion simbolica (>, <,

:)_

DCCD: M.3.1.7. Reconocer los
términos de la adicion y la
sustraccién y calcular la suma o

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS
BLOQUE UNO Texto
SUCESIONES Y NUMEROS NATURALES Tarjetas
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS Cd Internet
e Formar grupos y realizar la actividad Computadora
didactica.
® Representar sucesiones numéricas..
e Identificar patrones por medio del uso de

cunetas de diferentes color

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Identificar actividades de la vida diaria
donde existe el uso de patrones.
Identificar e interpretar patrones
generados de combinaciones numéricas.
Reconocer patrones de sucesion en una
secuencia.

Completar sucesiones numéricas.

Buscar estrategias de conteo rapido.
Identificar patrones de sucesidon numérica
descendente y ascendente.

Reconocer las posiciones que comprenden
el sistema de numeracién decimal.
Escribir la descomposicidn de nimeros de
acuerdo al valor de posicidn de sus cifras.
Representar de manera grafica los
numeros naturales.

Establecer relaciones de orden entre dos
ndameros.

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo, los
algoritmos de adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con nd- meros
naturales, y la tecnologia
en la construccion de
sucesiones numéricas
crecientes y decrecientes,
y en la solucidn de
situaciones cotidianas
sencillas. (1.3, 1.4.)
.M.3.1.2. Formula y
resuelve problemas que
impliquen operaciones
combinadas; utiliza el
calculo mental, escrito o la
tecnologia en la
explicacién de procesos de
planteamiento, solucion y
comprobacion. (1.2., 1.3.)
1.M.3.2.1. Expresa
ndmeros naturales de
hasta nueve digitos y
ndmeros decimales como
una suma de los valores
posicionales de sus cifras,
y realiza célculo mental y
estimaciones. (1.3., 1.4.)
I.M.3.2.2. Selecciona la
expresion numérica y
estrategia adecuadas
(material concreto o la

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS

Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacidn practica
Lectura exegética o comentada
Observaciones

Lluvia de ideas

Taller pedagdgicos

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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la diferencia de numeros
naturales.

DCCD: M.3.1.8. Aplicar las
propiedades de la adicion como
estrategia de célculo mental y en
la solucion de problemas.

DCCD: M.3.1.9 Reconocer
términos y realizar
multiplicaciones entre nimeros
naturales, aplicando el algoritmo
de la multiplicacion y el uso de
la tecnologia.

DCCD: M.3.1.10. Aplicar las
propiedades de la multiplicacion
como estrategia de célculo
mental y en la solucion de
ejercicios y problemas.

DCCD: M.3.1.11. Reconocer
términos y realizar divisiones
entre numeros naturales con
residuo, con el dividendo mayor
que el divisor, aplicando el
algoritmo correspondiente y con
el uso de la tecnologia.

DCCD: M.3.1.12. Calcular
productos y cocientes de
nameros naturales por 10, 100 y
1 000.

Realizar adiciones y sustracciones de
numeros naturales.

Reconocer los términos y propiedades de
la multiplicacion.

Reconocer los términos de la divison.

CONSOLIDACION

Identificar el patrén de formacion de
sucesiones numeéricas crecientes.
Completar sucesiones numéricas
crecientes con patrén de formacion de
adicién.

Completar sucesiones numéricas con
patron de formacién.

Construir sucesiones numéricas con
patrones combinados.

Reconocer las propiedades de adicién y
sustraccion de nimeros naturales.
Resolver sucesiones en las que propongo
patrones de formacion y construyo
secuencias numéricas.

Escribo, leo y cuento nimeros naturales
de hasta cuatro cifras.

Resolver operaciones de adicidn,
sustraccion, multiplicacion y division de
numeros naturales.

Reconocer el valor posicional de los digitos
de un nimero de hasta cuatro cifras.
Resolver problemas con operaciones
combinadas.

BLOQUE DOS
TRIANGULO

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

semirrecta numérica), para
secuenciar y ordenar un
conjunto de nimeros
naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta
informacién del entorno.
(1.2.,1.4)

I.M.3.3.1. Aplica la
descomposicién de
factores primos y el
calculo del MCD vy el
MCM de nimeros
naturales en la resolucién
de problemas; expresa con
claridad y precision los
resultados obtenidos. (1.3.,
1.4.)

.M.3.3.2. Emplea el
céalculo y la estimacién de
raices cuadradas y
cuUbicas, potencias de
ndmeros naturales, y
medidas de superficie y
volumen en el
planteamiento y solucién
de problemas; discute en
equipo y verifica
resultados con el uso
responsable de la
tecnologia. (1.2., S.4.)
I.M.3.5.1. Aplica las
propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacion),
estrategias de célculo
mental, algoritmos de la
adicion, sustraccion,
multiplicacién y division
de ndmeros naturales,
decimales y fraccionarios,
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DCCD: M.3.1.13. Resolver
problemas que requieran el uso
de operaciones combinadas con
numeros naturales, e interpretar
la solucién dentro del contexto
del problema.

DCCD: M.3.2.5. Clasificar
triangulos por sus lados en
equilateros, isdsceles y
escalenos, y por sus angulos en
rectangulos, acutangulos y
equiangulos.

DCCD: M.3.2.6. Calcular el
perimetro de tridngulos en la
resolucion de problemas.

DCCD: M.3.2.7. Construir
triangulos con el uso de regla 'y
compas, fijando medidas de
lados y angulos.

Formar equipos de cuatro.

Formar triangulos de diferentes medidas
uniendo pedazos de plastilina.

Clasificar los tridangulos formados de
acuerdo a sus angulos y lados. .

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Hallar el drea de un triangulo.

Clasificar un tridngulo segun la medicién
de sus lados.

Construir triangulos con regla y compas.
Hallar el perimetro de un tridngulo.
Identificar la construccion de objetos por
la unidn de tridngulos.

Calcular la longitud y la altura de un
triangulo.

CONSOLIDACION

Reconocer los diferentes tipos de
triangulos segun las medidas.
Determinar el drea y perimetro de un
triangulo.

Construir tridngulos con regla y compas.

y la tecnologia, para
resolver ejercicios y
problemas con
operaciones combinadas.
(1.1)

1.M.3.7.1. Construye, con
el uso de material
geométrico, triangulos,
paralelogramos y
trapecios, a partir del
andlisis de sus
caracteristicas y la
aplicacion de los
conocimientos sobre la
posicién relativa de dos
rectas y las clases de
angulos; soluciona
situaciones cotidianas.
J.1.,1.2)

1.M.3.7.2. Reconoce
caracteristicas y elementos
de poligonos regulares e
irregulares, poliedros y
cuerpos de revolucion; los
relaciona con objetos del
entorno circundante; y
aplica estos conocimientos
en la resolucién de
situaciones problema.
J.1.,1.2)

1.M.3.8.1. Deduce, a partir
del andlisis de los
elementos de poligonos
regulares e irregulares y el
circulo, férmulas de
perimetro y area; y las
aplica en la solucién de
problemas geométricos y
la descripcion de objetos
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culturales o naturales del
entorno. (1.2, 1.3.)

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE EVALUACION DE INSTRUMENTOS
LA UNIDAD DE EVALUACION
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:

Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado SEXTO EGB Aiio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #2

Objetivo de la unidad diddctica

Bloque de algebra y funciones

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matema- ticos y desarrollar el pensamiento 16gico-matematico.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y &reas de poligonos regulares; la estimacion y medicién de longitudes, areas,
volimenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.

Criterios de evaluacion

CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucidn, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y graficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y divisién de ndmeros naturales, en el planteamiento y
solucion de problemas, la generacidn de sucesiones numeéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las relaciones de secuencia y orden entre diferentes conjuntos numéricos, asi como el uso de la simbologia matematica, cuando enfrenta, interpreta y analiza la
veracidad de la informacion numérica que se presenta en el entorno.

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con nimeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los célculos y la verificacion de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
I6gica de los procesos realizados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacién de los procesos de construccion los
conocimientos sobre posicion relativa de dos rectas y la clasificacion de angulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
férmula de Euler

CE.M.3.8. Resuelve problemas cotidianos que impliquen el calculo del perimetro y el area de figuras planas; deduce estrategias de solucion con el empleo de férmulas; explica de manera
razonada los procesos utilizados; verifica resultados y juzga su validez.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD: M.3.1.2. Leer y ubicar
pares ordenados en el sistema de
coordenadas rectangulares con
numeros naturales.

DCCD: M.3.1.4. Identificar
multiplos y divisores de un
conjunto de numeros naturales.

DCCD: M.3.1.5. Utilizar los
criterios de divisibilidad por 2, 3,
4,5,6,9y10enla
descomposicion de nimeros
naturales en factores primos y en
la resolucion de problemas.

DCCD: M.3.1.9. Asociar las
potencias con exponente 2
(cuadrado) y 3 (cubos) con
representacionesen 2y 3
dimensiones o con areas y
vollmenes.

DCCD: M.3.1.20. Identificar la
potenciacién como una operacién
multiplicativa de nimeros
naturales.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS
BLOQUE UNO Texto
PARES ORDENADOS. MULTIPLOS Y DIVISORES Tarjetas
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS cd Internet
e Reconocer los nombres y movimientos
. . ) Computadora
gue pueden realizar las piezas de ajedrez.
e Jugar partidas de ajedrez, analizando el
desplazamiento de las piezas en la
cuadricula: en el eje horizontal con
numeros y el eje vertical con letras.
e® Determinar la posicidn final del rey antes
del jaque mate.
e Indagar las funciones que cumplen los
cuadros y cuadriculas en las actividades
cotidianas.
e |dentificar qué es una plano cartesiano y

con qué se lo relaciona.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Reconocer las funciones y caracteristicas
de un plano cartesiano.

Ubicar puntos en un plano cartesiano.
Formar figuras uniendo los puntos de un
plano cartesiano.

Hallar los multiplos de un nimero por
medio del procesos de multiplicacién.
Hallar los divisores de un nimero por
medio del proceso de division.

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de

la unidad
1.M.3.6.1. Explica
situaciones cotidianas
significativas relacionadas
con la localizacion de
lugares y magnitudes
directa o inversamente
proporcionales,
empleando como
estrategia la
representacion en gréficas
cartesianas con nimeros
naturales, decimales o
fraccionarios. (1.1, 1.2.)
1.M.3.6.2. Representa
porcentajes como un
decimal o una fraccién y
en diagramas circulares; y
explica, comunica e
interpreta informacién
porcentual del entorno.
(1.2)
1.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo, los
algoritmos de adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con nimeros
naturales, y la tecnologia
en la construccion de
sucesiones numéricas
crecientes y decrecientes,
y en la solucién de
situaciones cotidianas
sencillas. (1.3, 1.4.)

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS
Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacién practica
Lectura exegética o
comentada
Observaciones
Lluvia de ideas
Taller pedagdgicos

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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DCCD: M.3.1.21. Reconocer la
radicacion como la operacion
inversa de la potenciacion.

DCCD: M.3.2.8. Clasificar
poligonos regulares e irregulares
segun sus lados y angulos.

DCCD: M.3.2.9. Calcular, en la
resolucién de problemas, el
perimetro de poligonos regulares
aplicando la formula
correspondiente.

DCCD: M.3.2.10. Resolver
problemas que impliquen el
calculo del perimetro de poligonos
irregulares.

DCCD: M.3.2.11. Reconocer los
elementos de circulo y de la
circunferencia en representaciones
gréficas.

® Reconocer los criterios de divisibilidad
para nimero naturales.

® Expresar en forma de potencia productos
con factores iguales.

e Determinar las partes de la radicacion.

e Aplicar procesos de radicacion en la
resolucidn de problemas.

CONSOLIDACION

e Determinar las coordenadas de los puntos
ubicados en un plano cartesiano.

® Interpretar los puntos de un plano
cartesiano.

e Hallar multiplos, divisores de numeros
naturales.

® Reconocer los criterios de la divisibilidad
en numeros naturales.

® Resolver problemas usando los procesos
de radicacidn y potenciacién.

e Calcular potencias cuadradas y cubicas.

BLOQUE DOS
POLIGONOS
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS
e Dibujar sefiales de transito en cartulinas
® Analizar las figuras geométricas y
agruparlas seguin el nimero de lados que
tengan.
® Asignar un nombre para cada grupo de
figuras formado.
e Reflexionar acerca de la importancia de
conocer y respetar las leyes de transito.
e Identificar poligonos regulares en la vida
cotidiana.

1.M.3.1.2. Formula y
resuelve problemas que
impliquen operaciones
combinadas; utiliza el
célculo mental, escrito o la
tecnologia en la
explicacién de procesos de
planteamiento, solucion y
comprobacioén. (1.2., 1.3))
1.M.3.2.1. Expresa
ndmeros naturales de
hasta nueve digitos y
ntmeros decimales como
una suma de los valores
posicionales de sus cifras,
y realiza célculo mental y
estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la
expresion numérica y
estrategia adecuadas
(material concreto o la
semirrecta numérica), para
secuenciar y ordenar un
conjunto de nimeros
naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta
informacion del entorno.
(1.2, 1.4)

1.M.3.3.1. Aplica la
descomposicién de
factores primos y el
calculo del MCD y el
MCM de ndmeros
naturales en la resolucién
de problemas; expresa con
claridad y precision los
resultados obtenidos. (1.3.,
1.4.)

1.M.3.3.2. Emplea el
célculo y la estimacidn de
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e Indagar el nombre que sele da aun
poligono regular de 20 lados.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

® Reconocer las caracteristicas de un
poligono regular.

e Identificar los nombre de los distintos
poligonos regulares de acuerdo a sus
lados.

e Calcular el perimetro y drea de un
poligono regular.

e Identificar las caracteristicas de un
poligono irregular.

e Calcular el perimetro y area de un
poligono irregular.

® Reconocer la diferencia entre
circunferencia y circulo.

e Identificar los elementos de la
circunferencia.

CONSOLIDACION

e Reconocer rectas, semirrectas y
segmentos.

® Representar en forma grafica rectas,
semirrectas y segmentos.

® Reconocer angulos en elementos del
entorno.

e C(lasificar, segun su amplitud, dngulos
observados en cuerpos y figuras
geométricas.

e Clasificar, segiin su amplitud, angulos

observados en elementos del entorno.

raices cuadradas y
cUbicas, potencias de
ndmeros naturales, y
medidas de superficie y
volumen en el
planteamiento y solucion
de problemas; discute en
equipo y verifica
resultados con el uso
responsable de la
tecnologia. (1.2., S.4.)
1.M.3.7.1. Construye, con
el uso de material
geomeétrico, triangulos,
paralelogramos y
trapecios, a partir del
analisis de sus
caracteristicas y la
aplicacion de los
conocimientos sobre la
posicién relativa de dos
rectas y las clases de
angulos; soluciona
situaciones cotidianas.
.1, 1.2) LM.3.7.2.
Reconoce caracteristicas y
elementos de poligonos
regulares e irregulares,
poliedros y cuerpos de
revolucion; los relaciona
con objetos del entorno
circundante; y aplica estos
conocimientos en la
resolucién de situaciones
problema. (J.1., 1.2))
1.M.3.8.1. Deduce, a partir
del anélisis de los
elementos de poligonos
regulares e irregulares y el
circulo, férmulas de
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e Resolver problemas de manera analiticas perimetro y area; y las
calculando el drea y perimetro de un aplica en la solucion de

poligono regular e irregular. problemas geometricos y
la descripcion de objetos

° R.econocer Iqs elementos de la culturales o naturales del
circunferencia. entorno. (1.2., 1.3.)

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS E

NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE EVALUACION DE INSTRUMENTOS

LA UNIDAD DE EVALUACION
ELABORADO REVISADO APROBADO

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:

Firma:
Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado SEXTO EGB Ano lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #3

Objetivo de la unidad diddctica

Bloque de &lgebra y funciones

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacidn de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matema- ticos y desarrollar el pensamiento 16gico-matematico.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacion y medicién de longitudes, areas,
volimenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.

Criterios de evaluacion

CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucion, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y gréaficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacién y divisién de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucion de problemas, la generacidn de sucesiones numeéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las relaciones de secuencia y orden entre diferentes conjuntos numéricos, asi como el uso de la simbologia matematica, cuando enfrenta, interpreta y analiza la
veracidad de la informacion numérica que se presenta en el entorno.

CE.M.3.3. Aplica la descomposicion en factores primos, el calculo de MCM, MCD, potencias y raices con nimeros naturales, y el conocimiento de medidas de superficie y volumen, para
resolver problemas numéricos, reconociendo criticamente el valor de la utilidad de la tecnologia en los célculos y la verificacion de resultados; valora los argumentos de otros al expresar la
I6gica de los procesos realizados.

CE.M.3.7. Explica las caracteristicas y propiedades de figuras planas y cuerpos geométricos, al construirlas en un plano; utiliza como justificacion de los procesos de construccion los
conocimientos sobre posicion relativa de dos rectas y la clasificacién de angulos; resuelve problemas que implican el uso de elementos de figuras o cuerpos geométricos y el empleo de la
férmula de Euler

CE.M.3.8. Resuelve problemas cotidianos que impliquen el calculo del perimetro y el area de figuras planas; deduce estrategias de solucion con el empleo de formulas; explica de manera
razonada los procesos utilizados; verifica resultados y juzga su validez.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD: M.3.1.16. Identificar
ndmeros primos y nimeros
compuestos por su definicion,
aplicando criterios de divisibilidad.

DCCD: M.3.1.17. Encontrar el
minimo comun multiplo de un
conjunto de numeros naturales.

M.3.1.18. Resolver problemas que
impliquen el calculo del mcmy
mcd.

DCCD: M.3.2.3. Identificar
paralelogramos a partir del analisis
de sus caracteristicas y
propiedades.

M.3.2.4. Deducir y calcular el &rea
de paralelogramos en la resolucion
de problemas.

DCCD: M.3.2.15. Reconocer el
metro cuadrado, los submultiplos y
los multiplos como unidades de

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO
MINIMO COMUN MULTIPLO Y MAXIMO COMUN
DIVISOR
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS
e Identificar patrones en sucesiones
numeéricas.
® Reconocer los numeros que solo son
divisibles para si mismos y para la unidad.
e |dentificar cuantos divisores tiene el
nimero 20.
e |dentificar cuantos divisores tiene un
numero primo.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS
® Reconocer las caracteristicas y diferencias
entre los nimero primos y compuestos.
e Calcular el minimo comun multiplo de dos
0 mas numeros.
e Calcular el maximo comun divisor de un
numero comun.

CONSOLIDACION

e Calcular el menor de los multiplos
comunes de un niumeros por medio del
proceso de minimo comun multiplo.

RECURSOS

Texto
Tarjetas

Cd Internet
Computadora

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad
1.M.3.3.1. Aplica la
descomposicion de
factores primos y el
calculo del MCD y el
MCM de nlmeros
naturales en la resolucién
de problemas; expresa con
claridad y precision los
resultados obtenidos. (1.3.,
1.4)) .M.3.3.2. Emplea el
calculo y la estimacion de
raices cuadradas y
cUbicas, potencias de
nGmeros naturales, y
medidas de superficie y
volumen en el
planteamiento y solucion
de problemas; discute en
equipo y verifica
resultados con el uso
responsable de la
tecnologia. (1.2., S.4.)
1.M.3.7.1. Construye, con
el uso de material
geométrico, triangulos,
paralelogramos y
trapecios, a partir del
analisis de sus
caracteristicas y la
aplicacion de los

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS
Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacién préctica
Lectura exegética o
comentada
Observaciones
Lluvia de ideas
Taller pedagdgicos

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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medida de superficie, y realizar
conversiones en la resolucion de
problemas.

DCCD: M.3.2.17. Reconocer el
metro cubico, los submdaltiplos y
los multiplos como unidad de
medida de volumen, y realizar
conversiones en la resolucion de
problemas.

DCCD: M.3.2.18. Comparar el
kilogramo, el gramo y la libra con
medidas de masa de su localidad, a
partir de experiencias concretas y el
uso de instrumentos de medida.

DCCD: M.3.2.19. Realizar
conversiones simples entre el
kilogramo, el gramo y la libra en la
resolucion de problemas.

e Hallar el mayor de los divisores comunes
de un numeros por medio del proceso de
maximo comun divisor.

e Aplicar criterios de mcm y mcd.

BLOQUE DOS
PARALELOGRAMA Y TRAPECIOS. MEDIDAS DE
SUPERFICIE, VOLUMEN Y MASA

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

e Construir paralelogramas y trapecios con
las piezas de un tangram chino.

e |dentificar las figuras geométricas que
conforman el tangram.

e Contar los lados de un trapecio.

e Indagar la diferencia entre paralelogramos
y trapecios.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Calcular el largo y ancho de los elementos
de un paralelograma.

e Conocer el proceso para obtener el area
de un paralelograma.

e Definir la relacion entre el area de un
rectdngulo y un rombo.

e Uniry formar nuevas figuras geométricas.

e Determinar el perimetroy el area de un
trapecio.

CONSOLIDACION

e Calcular el drea de un paralelogramas y
trapecios de acuerdo a la férmula
aprendida.

® Determinar paralelogramay trapecios con
areas iguales.

conocimientos sobre la
posicion relativa de dos
rectas y las clases de
angulos; soluciona
situaciones cotidianas.
3.1, 1.2)

1.M.3.7.2. Reconoce
caracteristicas y elementos
de poligonos regulares e
irregulares, poliedros y
cuerpos de revolucion; los
relaciona con objetos del
entorno circundante; y
aplica estos conocimientos
en la resolucion de
situaciones problema.
3.1, 1.2)

1.M.3.9.1. Utiliza unidades
de longitud, superficie,
volumen, masa, angulares
y de tiempo, y los
instrumentos adecuados
para realizar mediciones y
estimaciones, y resolver
situaciones de la vida real.
J.2.,1.2)

1.M.3.9.2. Resuelve
situaciones problematicas
variadas empleando
relaciones y conversiones
entre unidades, multiplos
y submdltiplos, en
medidas de tiempo,
angulares, de longitud,
superficie, volumen y
masa; justifica los
procesos utilizados y
comunica informacion.
(1.1, 1.2)
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e Resolver problemas de paralelogramas.
e Analizar y resolver problemas combinados
de paralelogramas.

BLOQUE TRES
GEOMETRIA Y UNIDADES DE MEDIDAS
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

® Reconocer las unidades de medidas de
superficies.

e |dentificar las unidades a utilizar para
medir el area de diferentes tipos de
superficies planas.

e Calcular el volumen de un cubo de 2 m de
arista.

e |dentificar las caracteristicas del volumen.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Calcular la reduccién de una unidad de
superficie mayor a una menor.

® Reconocer las unidad, simboloy
equivalencia de cada una de las unidades
de medicidn.

e Calcular el drea de las figuras.

e Transformar metros cubicos a
hectdmetros cubicos.

o Transformar decametros cubicos a metros

cubicos.

e C(Calcular equivalencias entre unidades de
medicidn.

e Reproduciry transformar unidades de
volumen.

e Identificar y calcular las unidades de
medidas de masa para los diferentes
elementos.

e Diferenciar entre masay peso.
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e Convertir unidades de medida de medida
de masa.

CONSOLIDACION

e Identificar la unidad principal de medida
de superficie.

® Realizar reducciones entre unidades de
superficie.

® Resolver problemas con multiplos y
submultiplos de metro cubico.

e |dentificar las unidades de medida de
masa.

e Calcular el volumen de un cubo.

e Reducir unidades de medida.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAIJE
ELABORADO REVISADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:

Fecha:

INDICADORES DE
EVALUACION DE
LA UNIDAD

APROBADO

TECNICAS E
INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado SEXTO EGB Afio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #4

Objetivo de la unidad diddctica

Bloque de &lgebray funciones

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
nameros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en diversos juegos infantiles, en edificaciones, en objetos culturales, entre otros, para apreciar la Matematica y
fomentar la perseverancia en la basgqueda de soluciones ante situaciones cotidianas.

Criterios de evaluacion

CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucidn, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y gréficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.9. Emplea, como estrategia para la solucién de problemas geométricos, los procesos de conversion de unidades; justifica la necesidad de expresar unidades en maltiplos o submaltiplos
para optimizar procesos e interpretar datos y comunicar informacion.

CE.M.3.8. Resuelve problemas cotidianos que impliquen el célculo del perimetro y el area de figuras planas; deduce estrategias de solucion con el empleo de formulas; explica de manera
razonada los procesos utilizados; verifica resultados y juzga su validez.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD: M.3.1.31. Leery escribir

fracciones a partir de un objeto,
un conjunto de objetos
fraccionables o una unidad de
medida.

DCCD: M.3.1.37. Establecer
relaciones de orden entre
fracciones, utilizando material
concreto, la semirrecta numérica
y simbologia matematica.

DCCD: M.3.1.39. Calcular
adiciones y sustracciones con
fracciones con comun
denominador.

DCCD: M.3.1.45. Expresar
porcentajes como fracciones en
funcion de explicar situaciones
cotidianas.

DCCD: M.3.2.20. Medir angulos
rectos, agudos y obtusos con el
graduador u otras estrategias
para dar solucion a situaciones
cotidianas.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS
BLOQUE UNO Texto
FRACCIONES Tarjetas
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS cd Internet
e Llevar una mandarina, pelarla, contra sus
. o . Computadora
gajos y dividirla por la mitad .
e Identificar el nUmero de gajos que
conserva cada mitad.
e Calcularla fraccidn que representa cada
gajo de mandarina.
o Reflexionar acerca de lo que representa la
division de las cantidad de gajos en
relacion al total.
e |dentificar qué es y como se representa
una fraccion.
e Indagar el uso de las fracciones en la vida

cotidiana.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Representar y leer fracciones.

Determinar los elementos de una fraccion.
Representar fracciones en la recta
numeérica y graficos.

Identificar las caracteristicas de las
fracciones homogéneas y heterogéneas.
Amplificar y simplificar fracciones.
Reconocer fracciones equivalentes.
Completar las parejas de fracciones
equivalentes para amplificar o simplificar.
Reconocer y leer nUmeros mixtos.

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad
1.M.3.5.1. Aplica las
propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacidn),
estrategias de calculo
mental, algoritmos de la
adicion, sustraccion,
multiplicacién y divisién
de ndmeros naturales,
decimales y fraccionarios,
y la tecnologia, para
resolver ejercicios y
problemas con
operaciones combinadas.
(1.1)
1.M.3.5.2. Formula y
resuelve problemas
contextualizados; decide
los procedimientos y las
operaciones con nimeros
naturales, decimales y
fraccionarios a utilizar; y
emplea propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacién), las reglas
de redondeo y la
tecnologia en la
interpretacion y
verificacion de los
resultados obtenidos. (1.2.,
1.3)
1.M.3.2.1. Expresa
nUmeros naturales de
hasta nueve digitos y
nimeros decimales como

Técnicas e instrumento
de la unidad

TECNICAS
Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacidn practica
Lectura exegética o
comentada
Observaciones
Lluvia de ideas
Taller pedagdgicos

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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DCCD: M.3.2.21. Reconocer los
angulos como parte del sistema
sexagesimal en la conversién de
grados a minutos.

M.3.2.22. Convertir medidas
decimales de angulos a grados y
minutos en funcién de explicar
situaciones cotidianas.

DCCD: M.3.2.23. Utilizar siglos,
décadas y lustros para interpretar
informacion del entorno.

Conocer la diferencia entre un nimero
natural y uno fraccionario.

Calcular la relacién de orden entre
fracciones.

Encontrar la fraccidon de una cantidad por
medio del proceso estudiado.

Sumar o restar fracciones con un mismo o
diferente denominador.

Representar porcentajes en fracciones.
Hallar el porcentaje de una cantidad.

CONSOLIDACION

Representar graficamente nimeros
fraccionarios.

Identificar fracciones representadas
graficamente.

Leer numeros fraccionarios.

Resolver problemas que implican el uso de
fracciones.

aplicar procesos de suma o resta de
fracciones.

Determinar el porcentaje de una fraccion.
Transformar fracciones a porcentajes.

BLOQUE DOS
ANGULOS Y MEDIDAS DE TIEMPO

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Conseguir una regla y una tarjeta de
cartulina.

En la tarjeta trazar un angulo cualquiera
con el nombre AOB.

Coincidir el vértice O con el de la tarjeta., y
el lado AO con el lado de la tarjeta.
Marcar un punto de referencia
correspondiente al lado OB.

una suma de los valores
posicionales de sus cifras,
y realiza célculo mental y
estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la
expresion numérica y
estrategia adecuadas
(material concreto o la
semirrecta numérica), para
secuenciar y ordenar un
conjunto de nimeros
naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta
informacion del entorno.
(1.2, 1.4)
1.M.3.6.1. Explica
situaciones cotidianas
significativas relacionadas
con la localizacién de
lugares y magnitudes
directa o inversamente
proporcionales,
empleando como
estrategia la
representacion en gréaficas
cartesianas con nimeros
naturales, decimales o
fraccionarios. (1.1, 1.2.)
1.M.3.6.2. Representa
porcentajes como un
decimal o una fraccion y
en diagramas circulares; y
explica, comunica e
interpreta informacion
porcentual del entorno.
(1.2)
1.M.3.7.1. Construye, con
el uso de material
geomeétrico, tridngulos,
paralelogramos y
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Trasladar el dngulo de la cartulina a otro
papel., de tal manera que quede igual que
el anterio.

Reflexionar acerca de como trasladar un
angulo de manera que sea exactamente
igual al original.

Identificar los instrumentos de medicién
de un angulo .

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Reconocer al grado como la unidad de
medicion de dngulos en el sistema
sexagesimal.

Identificar los diferentes tipos de dangulos
en el sistema sexagesimal.

Trazar angulos con graduador y compas.
Convertir grados a minutos y segundos.
Identificar los grados que tienen los
distintos angulos.

Identificar los submultiplos del grado.
Medir periodos de tiempo mayores a un
ano.

Transformar medidas de tiempo.

CONSOLIDACION

Medir dngulos por medio de un
graduador.

Resolver problemas con medicién de
angulos.

Transformar, a minutos y segundos,
medidas de angulos expresados en
grados.

trapecios, a partir del
andlisis de sus
caracteristicas y la
aplicacion de los
conocimientos sobre la
posicién relativa de dos
rectas y las clases de
angulos; soluciona
situaciones cotidianas.
J.1.,1.2)

1.M.3.7.2. Reconoce
caracteristicas y elementos
de poligonos regulares e
irregulares, poliedros y
cuerpos de revolucion; los
relaciona con objetos del
entorno circundante; y
aplica estos conocimientos
en la resolucién de
situaciones problema.
J.1.,1.2)

1.M.3.9.1. Utiliza unidades
de longitud, superficie,
volumen, masa, angulares
y de tiempo, y los
instrumentos adecuados
para realizar mediciones y
estimaciones, y resolver
situaciones de la vida real.
J.2.,1.2) 1.M.3.9.2.
Resuelve situaciones
problematicas variadas
empleando relaciones y
conversiones entre
unidades, multiplos y
submultiplos, en medidas
de tiempo, angulares, de
longitud, superficie,
volumen y masa; justifica
los procesos utilizados y
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comunica informacién.

(1.1.,1.2)
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE EVALUACION DE INSTRUMENTOS
LA UNIDAD DE EVALUACION
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:

Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado SEXTO EGB Afio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #5

Objetivo de la unidad diddctica

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
numeros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

Bloque de estadistica y probabilidad

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de
informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacién con la realidad ecuatoriana.

Criterios de evaluacion

CE.M.3.4. Utiliza un determinado conjunto de nmeros para expresar situaciones reales, establecer equivalencias entre diferentes sistemas numéricos y juzgar la validez de la informacion
presentada en diferentes medios.

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el planteamiento emplea estrategias de
calculo mental, y para su solucién, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma critica la tecnologia, como medio de verificacion de resultados.
CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucidn, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y gréficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS
DE DESEMPENO

DCCD: M.3.1.26.
Reconocer, leer y
escribir los nimeros
decimales utilizados en
la vida cotidiana.

DCCD: M.3.1.35.
Reconocer los nimeros
decimales: décimos,
centésimos y milésimos
como la expresion
decimal de fracciones
por medio de la
division.

DCCD: M.3.1.28.
Calcular, aplicando
algoritmos y la
tecnologia, adiciones y
sustracciones con
numeros decimales.

DCCD: M.3.1.27.
Establecer relaciones de
secuencia y orden en un
conjunto de numeros
decimales utilizando
material concreto, la

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO
NUMEROS DECIMALES

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Formar equipos de cuatro.

Anotar la estatura de cada integrante, identificando
quien es el mas alto y el mas bajo.

Compara los centimetros de diferencia entre las
estaturas.

Identificar el uso de los decimales en actividades
comunes.

Indagar cémo se representa un numero decimal.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Leer y escribir nimeros decimales.

Identificar las partes que conforman un nimero decimal.
Escribir nimeros decimales en su expresién fraccionaria.

Compara numeros decimales que ocupen la misma
posicion.

Compara nimeros decimales en la recta numérica.
Redondear numeros decimales.

Sumar y restar nimeros decimales.

Multiplicar nimeros decimales para un nimero natural.

Dividir nimeros decimales para 10, 100 y 1000.

CONSOLIDACION

Aplicar procedimientos de redondeo de numeros
decimales.

RECURSOS

Texto
Tarjetas

Cd Internet
Computadora

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad

1.M.3.4.1. Utiliza
nlmeros romanos,
decimales y fraccionarios
para expresar y comunicar
situaciones cotidianas,
leer informacién de
distintos medios y
resolver problemas. (1.3.)
1.M.3.4.2. Aplica las
equivalencias entre
numeros fraccionarios y
decimales en la resolucion
de ejercicios y situaciones
reales; decide segun la
naturaleza del célculo y el
procedimiento a utilizar.
(1.1, 1.3)
1.M.3.5.1. Aplica las
propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacion),
estrategias de célculo
mental, algoritmos de la
adicion, sustraccion,
multiplicacion y division
de ndmeros naturales,
decimales y fraccionarios,
y la tecnologia, para
resolver ejercicios y
problemas con
operaciones combinadas.

(1.1)
1.M.3.5.2. Formula 'y

Técnicas e
instrumento de la
unidad

TECNICAS
Discusion dirigida
Andamios
cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacion
practica

Lectura exegética o
comentada
Observaciones
Lluvia de ideas
Taller pedagdgicos

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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semirrecta numérica y
simbologia matematica.

DCCD: M.3.1.29.
Aplicar las reglas de
redondeo en la solucién
de problemas.

DCCD: M.3.1.30.
Utilizar el célculo de
productos por 10, 100 6
1 000 con nameros
decimales como
estrategia de célculo
mental y solucién de
problemas.

DCCD: M.3.3.1.
Analizar y representar,
en tablas de frecuencias,
datos discretos
recolectados en el
entorno e informacion
publicada en medios de
comunicacion.

DCCD: M.3.1.45.
Expresar porcentajes
como decimales en
funcion de explicar
situaciones cotidianas.

Desarrollar ejercicios con adicion y sustraccién de
numeros decimales.

Resolver problemas de adicidn y sustraccién de numeros
decimales.

Desarrollar ejercicios de multiplicacién de nimeros
decimales.

Resolver problemas y ejercicios de division de nimeros
decimales para 10, 100 y 1000.

Transformar nimeros expresados en porcentajes a
numeros decimales.

BLOQUE DOS
DIAGRAMA

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Llena una tabla de datos con la informaciéon de cada

grupo de hombres y mujeres que hay en toda la escuela.

Encontrar el total de estudiante que haya.
Contrastar los resultados encontrados con los datos
proporcionados por la institucién educativa.
Identificar que son las variables estadisticas.
Indagar de qué manera se puede organizar la
informacién recogida en una investigacion.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Organizar informacion en una tabla de frecuencias.
Representar datos estadisticos por medio de un
diagrama circular.

Identificar los elementos de un diagrama circular.

CONSOLIDACION

Analizar diagramas.

Organizar informacion en tablas estadisticas.
Construir diagramas circulares.

Construir diagramas circulares e interpretar la
informacion.

resuelve problemas
contextualizados; decide
los procedimientos y las
operaciones con nimeros
naturales, decimales y
fraccionarios a utilizar; y
emplea propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacién), las reglas
de redondeo y la
tecnologia en la
interpretacion y
verificacion de los
resultados obtenidos. (1.2.,
1.3.)

1.M.3.6.1. Explica
situaciones cotidianas
significativas relacionadas
con la localizacién de
lugares y magnitudes
directa o inversamente
proporcionales,
empleando como
estrategia la
representacion en gréaficas
cartesianas con nimeros
naturales, decimales o
fraccionarios. (1.1., 1.2.)
1.M.3.6.2. Representa
porcentajes como un
decimal o una fraccion y
en diagramas circulares; y
explica, comunica e
interpreta informacion
porcentual del entorno.

(1.2)
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LOGRIS

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICA
CION DE LA
NECESIDAD
EDUCATIVA

ELABORADO

Docente:
Firma:
Fecha:

DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO

REVISADO

Coordinador del area :

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAIJE

Vicerrector:

RECURSOS

INDICADORES DE
EVALUACION DE
LA UNIDAD

APROBADO

TECNICAS E
INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha

Area MATEMATICAS Grado SEXTO EGB Aiio lectivo
Asignatura: MATEMATICAS Tiempo
unidad didactica: #6

Objetivo de la unidad diddctica

Bloque algebra y funciones

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
numeros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

Bloque de estadistica y probabilidad

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de
informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacion con la realidad ecuatoriana.

Criterios de evaluacion

CE.M.3.5. Plantea problemas numéricos en los que intervienen nimeros naturales, decimales o fraccionarios, asociados a situaciones del entorno; para el planteamiento emplea estrategias de
calculo mental, y para su solucion, los algoritmos de las operaciones y propiedades. Justifica procesos y emplea de forma critica la tecnologia, como medio de verificacion de resultados.
CE.M.3.6. Formula y resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa; emplea, como estrategias de solucién, el planteamiento de razones y proporciones provenientes de tablas,
diagramas y gréficas cartesianas; y explica de forma razonada los procesos empleados y la importancia del manejo honesto y responsable de documentos comerciales.

CE.M.3.1. Emplea de forma razonada la tecnologia, estrategias de calculo y los algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales, en el planteamiento y
solucion de problemas, la generacidn de sucesiones numéricas, la revision de procesos y la comprobacion de resultados; explica con claridad los procesos utilizados.

CE.M.3.11. Emplea combinaciones simples y el calculo de probabilidades como estrategia para resolver situaciones cotidianas; explica y justifica de forma critica y razonada los procesos y
resultados obtenidos en el contexto del problema.
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2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

DCCD: M.3.1.28.
aplicando algoritmos y la
tecnologia, divisiones con
numeros decimales.

Calcular,

DCCD: M.3.1.32. Resolver y
plantear problemas con
operaciones combinadas con
numeros decimales, utilizando
varias estrategias, e interpretar
la solucion dentro del contexto
del problema.

DCCD: M.3.1.44. Reconocer
las magnitudes directamente
proporcionales en situaciones
cotidianas, elaborar tablas y
plantear proporciones.

M.3.3.1. Analizar y representar,
en tablas de frecuencias,
diagramas de barra, circulares y

poligonales, datos discretos
recolectados en el entorno e
informacion  publicada en

medios de comunicacion.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BLOQUE UNO

DIVISION DE NUMEROS NATURALES Y

DECIMALES

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

llevar un trozo de tela de 10 cm de
longitud y de cualquier color.

formar equipos de cuatro.

Cortar pedazos de tela de 2,5 cm de
longitud.

Contar el total de pedazos obtenidos vy
medir los centimetros de tela sobrantes.
Identificar la operacion usada para dividir
los trozos de tela.

Identificar la division de nimeros
decimales en las actividades comunes.
Indagar los términos de la division.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Divisiones entre un numero natural u un
numero decimal.

Dividir dos niumeros decimales.
Resolver operaciones combinadas entre
numeros naturales y decimales.
Reconocer los diferentes signos de
agrupacion.

Identificar las caracteristicas de una
docena.

Analizar e interpretar problemas.

RECURSOS

Texto
Tarjetas

Cd Internet
Computadora

EVALUACION

Indicadores de evaluaciéon de
la unidad
1.M.3.5.1. Aplica las
propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacion),
estrategias de célculo
mental, algoritmos de la
adicion, sustraccion,
multiplicacion y division
de nimeros naturales,
decimales y fraccionarios,
y la tecnologia, para
resolver ejercicios y
problemas con
operaciones combinadas.
(1.1)
1.M.3.5.2. Formula 'y
resuelve problemas
contextualizados; decide
los procedimientos y las
operaciones con ndmeros
naturales, decimales y
fraccionarios a utilizar; y
emplea propiedades de las
operaciones (adicion y
multiplicacién), las reglas
de redondeo y la
tecnologia en la
interpretacion y
verificacion de los
resultados obtenidos. (1.2.,
1.3.)
1.M.3.6.1. Explica
situaciones cotidianas
significativas relacionadas

Técnicas e instrumento de la unidad

TECNICAS

Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o comentada
Observaciones

Lluvia de ideas

Taller pedagdgicos

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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M.3.3.2. Analizar e interpretar
el significado de calcular
medidas de tendencia central
(media, mediana y moda) vy
medidas de dispersion (el
rango), de un conjunto de datos
estadisticos discretos tomados
del entorno y de medios de
comunicacion.

DCCD: M.3.1.1. Generar
sucesiones con adiciones con
numeros naturales a partir de
ejercicios numéricos o
problemas sencillos.

DCCD: M.3.3.3. Emplear
programas informaticos para
tabular y representar datos
discretos estadisticos obtenidos
del entorno.

DCCD: M.3.34. Realizar
combinaciones simples de hasta
tres por cuatro elementos para
explicar situaciones cotidianas.

DCCD: M.3.3.6. Calcular la
probabilidad de que un evento
ocurra, con el uso de fracciones,
en funcion de  resolver
problemas asociados a

Resolver problemas con numeros
decimales.

Comprenderla proporcionalidad entre dos
razones equivalentes.

Identificar las reglas de la
proporcionalidad.

CONSOLIDACION

Resolver divisiones entre un nimeros
natural y uno decimal.

Resolver divisiones entre nimeros
decimales.

Aplicar la adicién, la sustraccion, la
multiplicacién y la division en operaciones
combinadas.

Resolver razones equivalentes.
Determinar cantidades directamente
proporcionales.

Resolver problemas que involucren
proporcionalidad.

BLOQUE DOS
MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Traer dos pelotas amarillas y una azul,por
cada estudiante.

Formar grupos de cuatro, y meter todas
las pelotas en una bolsa.

Analizar la probabilidad de sacar una
pelota amarilla o una azul de la funda.
Argumentar sobre cdmo determinar qué
pelota es mas probable sacar de la funda.
Identificar el significado de la palabra
probabilidad.

con la localizacién de
lugares y magnitudes
directa o inversamente
proporcionales,
empleando como
estrategia la
representacion en gréficas
cartesianas con ndmeros
naturales, decimales o
fraccionarios. (1.1., 1.2.)
1.M.3.6.2. Representa
porcentajes como un
decimal o una fraccion y
en diagramas circulares; y
explica, comunica e
interpreta informacién
porcentual del entorno.
(1.2)

1.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo, los
algoritmos de adiciones,
sustracciones,
multiplicaciones y
divisiones con nd- meros
naturales, y la tecnologia
en la construccion de
sucesiones numeéricas
crecientes y decrecientes,
y en la solucién de
situaciones cotidianas
sencillas. (1.3, 1.4.)
1.M.3.1.2. Formula 'y
resuelve problemas que
impliquen operaciones
combinadas; utiliza el
calculo mental, escrito o la
tecnologia en la
explicacion de procesos de
planteamiento, solucion y
comprobacion. (1.2., 1.3.)
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probabilidades de situaciones e Indagar el uso de las probabilidades en las
significativas. actividades comunes.
CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Identificar las medidas de tendencia
central.

o (Crear diagramas de barras y poligonales.

e |dentificar el proceso para realizar un
diagrama de barras.

e (Calcular las medidas de tendencia central
en el diagrama.

e Identificar las medidas de dispersién.

o Calcular el rango de una muestra.

e Combinar objetos por medio de
diagramas de arbol o tablas de doble
entrada.

e Expresar la probabilidad de un suceso.

CONSOLIDACION

o Calcular la mediana, la mediana y la moda
de una tabla de datos.

e Graficar diagramas estadisticos.

e Determinar la probabilidad de un evento.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE
ELABORADO REVISADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:

Firma:
Fecha:

1.M.3.11.1. Resuelve
situaciones cotidianas
empleando como
estrategia las
combinaciones simples.
(11, 1.3) LM.3.11.2.
Asigna probabilidades
(graficamente o con
fracciones) a diferentes
sucesos, en experiencias
aleatorias, y resuelve
situaciones cotidianas.
J.2.,1.2)

RECURSOS INDICADORES DE

EVALUACION DE
LA UNIDAD

APROBADO

TECNICAS E
INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
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FORMATO PARA PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: AREA/ASIGNATURA:
N.° DE 1 TITULO DE Los OBJETIVOS
UNIDAD DE UNIDAD DE nimero ESPECIFICOS DE
PLANIFICACI PLANIFICACION ¢ en |a LA UNIDAD DE
ON: : biodiver PLANIFICACION:
sidad

2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS:

DCCD: M.3.1.1. Generar sucesiones con adiciones con nimeros
naturales a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

DCCD: M.3.1.4. Leer y escribir nimeros naturales en cualquier contexto.
DCCD: M.3.1.5. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de

hasta seis cifras con base en su composicion y descomposicion, con el
uso de material concreto y con la representacion simbdlica.

MATEMATIC GRADO/CURS  SEXTO
A O:

Bloque de algebra y funciones

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de

sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para

solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos

matema- ticos y desarrollar el pensamiento I6gico-matematico.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y

areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes, areas,

volumenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la

tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.

PARALELO

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.M.3.1.1. Aplica estrategias de célculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones,
multiplicaciones y divisiones con nl- meros naturales, y la tecnologia en la construccion de
sucesiones numéricas crecientes y decrecientes, y en la solucion de situaciones cotidianas
sencillas. (1.3, 1.4.)

1.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el calculo
mental, escrito o la tecnologia en la explicacion de procesos de planteamiento, solucién y
comprobacion. (1.2., 1.3.)

1.M.3.2.1. Expresa nimeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una suma
de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3., 1.4.)
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DCCD: M.3.1.6. Establecer relaciones de secuencia y ordenen un
conjunto de numeros naturales de hasta seis cifras, utilizando material
concreto y representacion simbdlica (>, <, =).

DCCD: M.3.1.7. Reconocer los términos de la adicién y la sustraccion y
calcular la suma o la diferencia de nimeros naturales.

DCCD: M.3.1.8. Aplicar las propiedades de la adicion como estrategia de
calculo mental y en la solucion de problemas.

DCCD: M.3.1.9 Reconocer términos y realizar multiplicaciones entre
nameros naturales, aplicando el algoritmo de la multiplicacién y el uso de
la tecnologia.

DCCD: M.3.1.10. Aplicar las propiedades de la multiplicacion como
estrategia de calculo mental y en la solucion de ejercicios y problemas.

DCCD: M.3.1.11. Reconocer términos y realizar divisiones entre
nameros naturales con residuo, con el dividendo mayor que el divisor,
aplicando el algoritmo correspondiente y con el uso de la tecnologia.

DCCD: M.3.1.12. Calcular productos y cocientes de niumeros naturales
por 10, 100 y 1 000.

DCCD: M.3.1.13. Resolver problemas que requieran el uso de
operaciones combinadas con ndmeros naturales, e interpretar la solucion
dentro del contexto del problema.

DCCD: M.3.2.5. Clasificar triangulos por sus lados en equilateros,
isdsceles y escalenos, y por sus angulos en rectangulos, acutangulos y
equiangulos.

DCCD: M.3.2.6. Calcular el perimetro de triangulos en la resolucion de
problemas.

1.M.3.2.2. Selecciona la expresion numérica y estrategia adecuadas (material concreto o la
semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2., 1.4.)

1.M.3.3.1. Aplica la descomposicion de factores primos y el calculo del MCD y el MCM de
nameros naturales en la resolucion de problemas; expresa con claridad y precision los resultados
obtenidos. (1.3., 1.4.)

1.M.3.3.2. Emplea el calculo y la estimacion de raices cuadradas y clbicas, potencias de nimeros
naturales, y medidas de superficie y volumen en el planteamiento y solucién de problemas; discute
en equipo y verifica resultados con el uso responsable de la tecnologia. (1.2., S.4.)

1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicion y multiplicacion), estrategias de
calculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacién y divisién de nimeros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con
operaciones combinadas. (I.1.)

1.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, tridngulos, paralelogramos y trapecios, a
partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacion de los conocimientos sobre la posicion
relativa de dos rectas y las clases de &ngulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.)
1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y
cuerpos de revolucién; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos
conocimientos en la resolucion de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

1.M.3.8.1. Deduce, a partir del analisis de los elementos de poligonos regulares e irregulares y el
circulo, férmulas de perimetro y &rea; y las aplica en la solucién de problemas geométricos y la
descripcion de objetos culturales o naturales del entorno. (1.2., 1.3.)
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DCCD: M.3.2.7. Construir tridangulos con el uso de regla 'y compas,
fijando medidas de lados y angulos.

EJES Proteccion del medio SEMANA DE INICIO:
TRANSVERSAL ambiente Interrelacion PERIODOS: SEMANA DE FINALIZACION:
ES: del ser humano con la

naturaleza Estrategias de
conservacién y proteccion

Estrategias metodologicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacién/ Técnicas /
instrumentos
.dentifico la caracteristica que debe

1. Leer el didlogo y comento en clase. Tablero :fgirgl:?o";g?:ladued%dgja'i%%itfuﬁr:g Técnica:
2. Ver el video y comentar posibles ] Construir  triangulos con regla 'y Prueba
soluciones Videos compés. )
- . Calcular el area de triangulos. Instrumento:
Matematica activa Texto del Ejercicios
1. Leer, analizary coptgstar. . estudiante
2. Explorar los conocimientos a partir de una - Domina los aprendizajes requeridos.
experiencia Objetos de la
clase *Alcanza los aprendizajes requeridos.
* Activar conocimientos previos a través de la * Realiza las actividades del texto de
ESTRATEGIA PREGUNTAS EXPLORATORIAS Matematica del estudiante.

* Presentar el objetivo de la clase
* Armar un tablero con los niumeros escritos en
orden del uno al cien.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES
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Especificacion de la necesidad Especificacion de la adaptacién a ser aplicada
educativa
DISCALCULIA
CARACTERISTICAS » Composicién y descomposicion de numeros.
-Dificultades de inversiones < Ensefar diversas estrategias para resolver un problema.
numericas. * Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.
-Confusion de signos aritméticos. * Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

-Errores en la seriaciones numéricas.
-Escritura incorrecta de los niumeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagdgico:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
UNIDAD EDUCATIVA ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCEN AREA/ASIGNATURA: MATEMATIC  GRADO/CURS SEXTO PARALELO
TE: A O: :
N.c DE 2 TiTULO DE Deporte OBJETIVOS Bloque de algebra y funciones
PULI\AHII\?I'?:IIDCRICE:I PLLAI\I\I:IID:'IAC?AICD‘,IIEON y EEAPTJ(I:\”:[;(;?)SDIEE 0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de
" numero o - - - - - - . -
AN: : PLANIEICACION: Sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias

para solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender
modelos matema- ticos y desarrollar el pensamiento I6gico-matematico.
Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de
perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacién y medicion de
longitudes, areas, volumenes y masas de objetos; la conversion de unidades;
y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.
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2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS:

DCCD: M.3.1.2. Leer y ubicar pares ordenados en el sistema de
coordenadas rectangulares con nimeros naturales.

DCCD: M.3.1.4. Identificar maltiplos y divisores de un conjunto de
nameros naturales.

DCCD: M.3.1.5. Utilizar los criterios de divisibilidad por 2, 3, 4,5, 6, 9
y 10 en la descomposicion de numeros naturales en factores primos y en
la resolucién de problemas.

DCCD: M.3.1.9. Asociar las potencias con exponente 2 (cuadrado) y 3
(cubos) con representaciones en 2 'y 3 dimensiones 0 con areas y
volimenes.

DCCD: M.3.1.20. Identificar la potenciacién como una operacion
multiplicativa de nimeros naturales.

DCCD: M.3.1.21. Reconocer la radicacion como la operacion inversa de
la potenciacion.

DCCD: M.3.2.8. Clasificar poligonos regulares e irregulares segin sus
lados y angulos.

DCCD: M.3.2.9. Calcular, en la resolucion de problemas, el perimetro
de poligonos regulares aplicando la formula correspondiente.

DCCD: M.3.2.10. Resolver problemas que impliquen el calculo del
perimetro de poligonos irregulares.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacion de
lugares y magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la
representacion en graficas cartesianas con nimeros naturales, decimales o fraccionarios.
(1.1, 1.2)

1.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccidn y en diagramas
circulares; y explica, comunica e interpreta informacién porcentual del entorno. (1.2.)
I.M.3.1.1. Aplica estrategias de célculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones,
multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales, y la tecnologia en la construccion de
sucesiones numeéricas crecientes y decrecientes, y en la solucion de situaciones cotidianas
sencillas. (1.3, 1.4.)

1.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el
calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacidn de procesos de planteamiento,
solucién y comprobacion. (1.2., 1.3.)

1.M.3.2.1. Expresa niUmeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una
suma de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3,
1.4.) 1.M.3.2.2. Selecciona la expresion numeérica y estrategia adecuadas (material concreto o
la semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales,
fraccionarios y decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2., 1.4.)

1.M.3.3.1. Aplica la descomposicion de factores primos y el calculo del MCD y el MCM de
ndmeros naturales en la resolucion de problemas; expresa con claridad y precision los
resultados obtenidos. (1.3., 1.4.)

1.M.3.3.2. Emplea el calculo y la estimacion de raices cuadradas y cubicas, potencias de
nameros naturales, y medidas de superficie y volumen en el planteamiento y solucién de
problemas; discute en equipo y verifica resultados con el uso responsable de la tecnologia.
(1.2.,S8.4)

I.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, triangulos, paralelogramos y
trapecios, a partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacién de los conocimientos
sobre la posicidn relativa de dos rectas y las clases de dngulos; soluciona situaciones
cotidianas. (J.1., 1.2.) 1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares
e irregulares, poliedros y cuerpos de revolucién; los relaciona con objetos del entorno
circundante; y aplica estos conocimientos en la resolucion de situaciones problema. (J.1.,
1.2)

1.M.3.8.1. Deduce, a partir del andlisis de los elementos de poligonos regulares e irregulares
y el circulo, formulas de perimetro y area; y las aplica en la solucion de problemas
geométricos y la descripcion de objetos culturales o naturales del entorno. (1.2, 1.3.)
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DCCD: M.3.2.11. Reconocer los elementos de circulo y de la
circunferencia en representaciones graficas.

EJES Cultura fisica y tiempo SEMANA DE INICIO:
TRANSVERSAL  libre El correcto PERIODOS: SEMANA DE FINALIZACION:
ES: desarrollo de la salud y la
recreacion
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacion/ Técnicas /
instrumentos
Tareas: recaba la informacion.
3. Leer el didlogo y comento en clase. Fotografias e'\:efgrfggﬁnﬁgm punto de partida para | Tecnica :
4. Ver el video y comentar posibles ] Deberes: mecanizacion de sistemas - TUEDA
soluciones Videos para memorizar aspectos necesarios
Matematica activa Bloque Trabajo y aprendo Instrumento:
. Texto del Ejercicios
3. Leer, analizo y contesto. estudiante Consultas:  trabajos  bibliograficos
4. Explorar los conocimientos a partir de una sobre el tema . - izai i
ex:))eriencia p Objetos de Ia Blogue Exploremos los conocimientos Dominalos aprendizajes requeridos.
clase Investigaciones: determina un proceso ~ *Alcanzalos aprendizajes requeridos.
de andlisis, sintesis y conclusiones con
« Activar conocimientos previos a través de la rBef(f’eSEOPZr':ir:gr:a:reswd'ados - Realiza las actividades del texto de
ESTRATEGIA PREGUNTAS d g Matematica del estudiante.
EXPLORATORIAS Informe: sistematizacion y publicacion
* Presentar el objetivo de la clase de los resultados obtenidos
» Conseguir fotografias de lugares conocidos. Blogue Exploremos los conocimientos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificaciéon de la necesidad Especificacion de la adaptacién a ser aplicada
educativa
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DISCALCULIA » Composicién y descomposicion de numeros.

CARACTERISTICAS * Ensefnar diversas estrategias para resolver un problema.

-Dificultades de inversiones + Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.

numeéricas. * Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

-Confusion de signos aritméticos.
-Errores  en la  seriaciones

numericas.

-Escritura  incorrecta de  los

ndmeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagdgico:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCEN AREA/ASIGNATURA:
TE:
N.° DE 3 TiTULO DE Matema OBJ [ETIVOS
UNIDAD DE UNIDAD DE’ tica y ESPECIFICOS DE
PLANIFICACI PLANIFICACION gtractiv. LA UNIDAD DE
ON: : 0S PLANIFICACION:
historic
oSy
turistico
S

2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS:

DCCD: M.3.1.16. Identificar nimeros primos y nimeros compuestos por
su definicion, aplicando criterios de divisibilidad.

DCCD: M.3.1.17. Encontrar el minimo comin maltiplo de un conjunto
de nimeros naturales.

M.3.1.18. Resolver problemas que impliquen el calculo del mecm y mcd.

DCCD: M.3.2.3. Identificar paralelogramos a partir del andlisis de sus
caracteristicas y propiedades.

M.3.2.4. Deducir y calcular el area de paralelogramos en la resolucion de
problemas.

MATEMATIC GRADO/CURS SEXTO PARALELO
A O: :

Bloque de algebra y funciones

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de

sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para

solucionar problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos

matema- ticos y desarrollar el pensamiento l6gico-matematico.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y

areas de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes, areas,

volimenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia,

para comprender el espacio donde se desenvuelve.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.M.3.4.1. Utiliza nimeros romanos, decimales y fraccionarios para expresar y comunicar
situaciones cotidianas, leer informacion de distintos medios y resolver problemas. (1.3.)

1.M.3.4.2. Aplica las equivalencias entre nimeros fraccionarios y decimales en la resolucién de
gjercicios y situaciones reales; decide segun la naturaleza del célculo y el procedimiento a utilizar.
(111.,1.3)

1.M.3.2.1. Expresa nimeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una suma
de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la expresion numérica y estrategia adecuadas (material concreto o la
semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2., 1.4.)

1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicion y multiplicacion), estrategias de
calculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccién, multiplicacién y divisién de ni- meros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con
operaciones combinadas. (I.1.)

1.M.3.5.2. Formula y resuelve problemas contextualizados; decide los procedimientos y las
operaciones con nimeros naturales, decimales y fraccionarios a utilizar; y emplea propiedades de las
operaciones (adicién y multiplicacion), las reglas de redondeo y la tecnologia en la interpretacién y
verificacion de los resultados obtenidos. (1.2., 1.3.)
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DCCD: M.3.2.15. Reconocer el metro cuadrado, los submultiplos y los
multiplos como unidades de medida de superficie, y realizar conversiones

en la resolucion de problemas.

DCCD: M.3.2.17. Reconocer el metro cubico, los submultiplos y los

maltiplos como unidad de medida de volumen, y realizar conversiones en

la resolucién de problemas.

DCCD: M.3.2.18. Comparar el kilogramo, el gramo y la libra con

medidas de masa de su localidad, a partir de experiencias concretas y el

uso de instrumentos de medida.

DCCD: M.3.2.19. Realizar conversiones simples entre el kilogramo, el

gramo y la libra en la resolucion de problemas.

EJES Poblacién y movilidad
TRANSVERSAL humana Educacién para PERIODOS:
ES: la inclusién
Estrategias metodoldgicas Recursos

5. Leer el didlogo y comento en clase.
6. Ver el video y comentar posibles
soluciones

Matematica activa
5. Leer, analizo y contesto.

6. Explorar los conocimientos a partir de una
experiencia

1.M.3.2.1. Expresa nimeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una suma
de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la expresion numérica y estrategia adecuadas (material concreto o la
semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2, 1.4.)

1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacién de lugares y
magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la representacion en
graficas cartesianas con nimeros naturales, decimales o fraccionarios. (I.1., 1.2.)

1.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccién y en diagramas circulares; y
explica, comunica e interpreta informacion porcentual del entorno. (1.2.)

1.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, tridngulos, paralelogramos y trapecios, a
partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacion de los conocimientos sobre la posicion
relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.)

1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y
cuerpos de revolucién; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos
conocimientos en la resolucién de situaciones problema. (J.1., 1.2.)

1.M.3.10.1. Construye, con o sin el uso de programas informaticos, tablas de frecuencias y
diagramas estadisticos, para representar y analizar datos discretos del entorno. (1.3.)

1.M.3.10.2. Analiza, interpreta informacion y emite conclusiones a partir del andlisis de parametros
estadisticos (media, mediana, moda, rango) y de datos discretos provenientes del entorno, con el uso
de medios tecnolégicos. (1.2., 1.3.)

SEMANA DE INICIO:
SEMANA DE FINALIZACION:

Actividades de evaluacion/ Técnicas /
instrumentos

Indicadores de logro

Tareas: recaba la informacion.
Necesaria como punto de partida para Técnica :
el conocimiento

Deberes: mecanizacion de sistemas Prueba

para memorizar aspectos necesarios

Bloque Trabajo y aprendo Instrumento:
Ejercicios

Consultas:  trabajos  bibliograficos
sobre el tema

Bloque Exploremos los conocimientos * Dominalos aprendizajes requeridos.
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o _ *Alcanzalos aprendizajes requeridos.
Investigaciones: determina un proceso

de analisis, sintesis y conclusiones con

respecto a los temas estudiados * Realiza las actividades del texto de

* Activar conocimientos previos a través de la

ESTRATEGIA PREGUNTAS EXPLORATORIAS Blogue Para Indagar Matematica del estudiante.
* Presentar el objetivo de la clase
* Reciclar botellas plasticas.. Informe: sistematizacion y publicacion

de los resultados obtenidos
Bloque Exploremos los conocimientos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
educativa
DISCALCULIA » Composicion y descomposicion de numeros.
CARACTERISTICAS * Ensefar diversas estrategias para resolver un problema.
-Dificultades de inversiones < Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.
numeéricas. * Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

-Confusién de signos aritméticos.
-Errores en la seriaciones numéricas.
-Escritura incorrecta de los niumeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagégico:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
UNIDAD EDUCATIVA ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
DOCEN AREA/ASIGNATURA: MATEMATIC GRADO/CURS SEXTO PARALELO
TE: A O: :
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N.°c DE 4 TITULO DE Fraccio OBJETIVOS
UNIDAD DE UNIDAD DE nes en el ESPECIFICOS DE
PLANIFICACI PLANIFICACION  entorno LA UNIDAD DE
ON: : PLANIFICACION:

2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS:
DCCD: M.3.1.31. Leer y escribir fracciones a partir de un objeto, un
conjunto de objetos fraccionables 0 una unidad de medida.

DCCD: M.3.1.37. Establecer relaciones de orden entre fracciones,
utilizando material concreto, la semirrecta numérica y simbologia
matematica.

DCCD: M.3.1.39. Calcular adiciones y sustracciones con fracciones con
comun denominador.

DCCD: M.3.1.45. Expresar porcentajes como fracciones en funcion de
explicar situaciones cotidianas.

DCCD: M.3.2.20. Medir angulos rectos, agudos y obtusos con el
graduador u otras estrategias para dar solucion a situaciones cotidianas.

DCCD: M.3.2.21. Reconocer los dngulos como parte del sistema
sexagesimal en la conversion de grados a minutos.

Bloque de algebra y funciones

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida
cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
nameros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de
proporcionalidad.

Bloque de geometria y medida

0.M.3.4. Descubrir patrones geometricos en diversos juegos infantiles, en
edificaciones, en objetos culturales, entre otros, para apreciar la Matematica y
fomentar la perseverancia en la basqueda de soluciones ante situaciones cotidianas.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicién y multiplicacién), estrategias de
calculo mental, algoritmos de la adicidn, sustraccion, multiplicacion y divisién de nimeros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con
operaciones combinadas. (1.1.)
1.M.3.5.2. Formula y resuelve problemas contextualizados; decide los procedimientos y las
operaciones con nimeros naturales, decimales y fraccionarios a utilizar; y emplea propiedades de
las operaciones (adicién y multiplicacion), las reglas de redondeo y la tecnologia en la
interpretacion y verificacion de los resultados obtenidos. (1.2, 1.3.)
1.M.3.2.1. Expresa nimeros naturales de hasta nueve digitos y nimeros decimales como una suma
de los valores posicionales de sus cifras, y realiza calculo mental y estimaciones. (1.3., 1.4.)
1.M.3.2.2. Selecciona la expresién numérica y estrategia adecuadas (material concreto o la
semirrecta numérica), para secuenciar y ordenar un conjunto de nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del entorno. (1.2., 1.4.)
1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacién de lugares y
magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la representacion en
graficas cartesianas con ndmeros naturales, decimales o fraccionarios. (I.1., 1.2.) 1.M.3.6.2.
Representa porcentajes como un decimal o una fraccién y en diagramas circulares; y explica,
comunica e interpreta informacién porcentual del entorno. (1.2.)
1.M.3.7.1. Construye, con el uso de material geométrico, tridngulos, paralelogramos y trapecios, a
partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacion de los conocimientos sobre la posicion
relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones cotidianas. (J.1., 1.2.)
1.M.3.7.2. Reconoce caracteristicas y elementos de poligonos regulares e irregulares, poliedros y
cuerpos de revolucién; los relaciona con objetos del entorno circundante; y aplica estos
conocimientos en la resolucion de situaciones problema. (J.1., 1.2.)
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M.3.2.22. Convertir medidas decimales de angulos a grados y minutos en  1.M.3.9.1. Utiliza unidades de longitud, superficie, volumen, masa, angulares y de tiempo, y los
funcion de explicar situaciones cotidianas. instrumentos adecuados para realizar mediciones y estimaciones, y resolver situaciones de la vida

real. (J.2., 1.2.) 1.M.3.9.2. Resuelve situaciones problematicas variadas empleando relaciones y
conversiones entre unidades, maltiplos y submultiplos, en medidas de tiempo, angulares, de

DCCD: M.3.2.23. Utilizar siglos, décadas y lustros para interpretar longitud, superficie, volumen y masa; justifica los procesos utilizados y comunica informacion.
informacion del entorno. (1.1, 1.2)
EJES Salud y alimentacién SEMANA DE INICIO:
TRANSVERSALE Educacién para la salud, PERIODOS: SEMANA DE FINALIZACION:
S: su correcto desarrollo y
habitos alimenticios
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluaciéon/ Técnicas /
instrumentos

Tareas: recaba la informacion.
Necesaria como punto de partida para Técnica:

7. Leer el didlogo y comento en clase. el conocimiento

8. Ver el video y comentar posibles Deberes: mecanizacion de sistemas - TUEDA
soluciones para memorizar aspectos necesarios
Matemati i Bloque Trabajo y aprendo Instrumento:
atematica activa Ejercicios

7. Leer, analizo y contesto. Consultas:  trabajos  bibliogréficos

sobre el tema . o .
* Dominalos aprendizajes requeridos.
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8. Explorar los conocimientos a partir de una Blogue Exploremos los conocimientos
ienci *Alcanzalos aprendizajes requeridos.
Experiencia Investigaciones: determina un proceso P I 9
de analisis, sintesis y conclusiones con . L.
respecto a los temas estudiados * Realiza las actividades del texto de
« Activar conocimientos previos a través de la Bloque Para Indagar Matematica del estudiante.
ESTRATEGIA P.RE.GUNTAS EXPLORATORIAS Informe: sistematizacion y publicacion
* Presentar el objetivo de la clase _ de los resultados obtenidos
* Formar grupos de trabajo y conseguir cartulina, Blogue Exploremos los conocimientos

regla, lapiz, lapices de colores, semillas secas
gue no sean muy pequefas, y una hoja para
registrar datos.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacién de la necesidad Especificaciéon de la adaptacion a ser aplicada
educativa

DISCALCULIA CARACTERISTICAS « Composicién y descomposicion de numeros.
-Dificultades de inversiones <« Ensefar diversas estrategias para resolver un problema.
numeéricas. * Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.
-Confusion de signos aritméticos. * Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.
-Errores en la seriaciones numéricas.
-Escritura incorrecta de los numeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagogico:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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UNIDAD EDUCATIVA

ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCEN AREA/ASIGNATURA:
TE:
N.° DE 5 TITULO DE El mundo OBJETIVOS
UNIDAD DE UNIDADDE  decimal ESPECIFICOS
PLANIFICACI PLANIFICACION DE LA
ON: : UNIDAD DE
PLANIFICACI
ON:

2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS:

DCCD: M.3.1.26. Reconocer, leer y escribir los numeros decimales
utilizados en la vida cotidiana.

DCCD: M.3.1.35. Reconocer los nimeros decimales: décimos, centésimos
y milésimos como la expresion decimal de fracciones por medio de la
division.

DCCD: M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia, adiciones
y sustracciones con numeros decimales.

DCCD: M.3.1.27. Establecer relaciones de secuencia y orden en un
conjunto de numeros decimales utilizando material concreto, la semirrecta
numérica y simbologia matematica.

MATEMATICA GRADO/CURS SEXTO PARALELO
O: :

Bloque de algebra y funciones

0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la
vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones
con nameros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de
proporcionalidad.

Bloque de estadistica y probabilidad

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el
empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de
informacion de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar
y fortalecer la vinculacién con la realidad ecuatoriana.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.M.3.4.1. Utiliza nimeros romanos, decimales y fraccionarios para expresar y comunicar
situaciones cotidianas, leer informacion de distintos medios y resolver problemas. (1.3.)
1.M.3.4.2. Aplica las equivalencias entre nimeros fraccionarios y decimales en la resolucién
de ejercicios y situaciones reales; decide segln la naturaleza del calculo y el procedimiento a
utilizar. (1.1., 1.3.)
1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicion y multiplicacion), estrategias de
calculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con
operaciones combinadas. (I.1.)
1.M.3.5.2. Formula y resuelve problemas contextualizados; decide los procedimientos y las
operaciones con nimeros naturales, decimales y fraccionarios a utilizar; y emplea propiedades
de las operaciones (adicion y multiplicacion), las reglas de redondeo y la tecnologia en la
interpretacion y verificacion de los resultados obtenidos. (1.2., 1.3.)
1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacion de
lugares y magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la
representacion en gréaficas cartesianas con nimeros naturales, decimales o fraccionarios. (I.1.,
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DCCD: M.3.1.29. Aplicar las reglas de redondeo en la solucion de
problemas.

DCCD: M.3.1.30. Utilizar el célculo de productos por 10, 100 6 1 000 con
nameros decimales como estrategia de calculo mental y solucién de
problemas.

DCCD: M.3.3.1. Analizar y representar, en tablas de frecuencias, datos
discretos recolectados en el entorno e informacion publicada en medios de
comunicacion.

DCCD: M.3.1.45. Expresar porcentajes como decimales en funcion de
explicar situaciones cotidianas.

EJES Salud y tiempo libre
TRANSVERSALE Educacién para la salud y PERIODOS:
S: el uso del tiempo libre
Estrategias metodologicas Recursos

9. Leer el didlogo y comento en clase.
10.Ver el video y comentar posibles
soluciones
Matematica activa
9. Leer, analizo y contesto.
10.Explorar los conocimientos a partir de una
experiencia

* Activar conocimientos previos a través de la
ESTRATEGIA PREGUNTAS EXPLORATORIAS
* Presentar el objetivo de la clase

» Formar grupos de trabajo y conseguir cartulina,
regla, lapiz y tijeras.

1.2)

1.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccion y en diagramas circulares;
y explica, comunica e interpreta informacion porcentual del entorno. (1.2.)

SEMANA DE INICIO:
SEMANA DE FINALIZACION:

Indicadores de logro

Tareas: recaba la informacion.
Necesaria como punto de partida para
el conocimiento

Deberes: mecanizacion de sistemas
para memorizar aspectos necesarios
Bloque Trabajo y aprendo

Consultas:
sobre el tema
Bloque Exploremos los conocimientos

trabajos  bibliograficos

Investigaciones: determina un proceso
de andlisis, sintesis y conclusiones con
respecto a los temas estudiados

Bloque Para Indagar

Informe: sistematizacion y publicacion
de los resultados obtenidos
Bloque Exploremos los conocimientos

Actividades de evaluacion/ Técnicas /
instrumentos

Técnica :
Prueba

Instrumento:
Ejercicios

* Dominalos aprendizajes requeridos.
*Alcanzalos aprendizajes requeridos.

» Realiza las actividades del texto de
Matematica del estudiante.
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificaciéon de la necesidad Especificacién de la adaptacion a ser aplicada
educativa
DISCALCULIA » Composicién y descomposicion de numeros.
CARACTERISTICAS * Ensenar diversas estrategias para resolver un problema.
-Dificultades de inversiones < Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.
numeéricas. * Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los calculos que necesita.

-Confusién de signos aritméticos.
-Errores en la seriaciones numéricas.
-Escritura incorrecta de los nimeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagégico:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
UNIDAD EDUCATIVA ANO LECTIVO: 2017-2018

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:

DOCEN AREA/ASIGNATURA: MATEMATIC GRADO/CURS SEXTO PARALELO
TE: A O: :
N.° DE 6 TITULO DE Reparto OBJETIVOS Bloque algebra y funciones
UNIDAD DE UNIDAD DE  jgualitar ESPECIFICOS DE (.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida
PLANIFICACI PLANIFICACION joy LA UNIDAD DE  cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con
ON: : entorno  PLANIFICACION:  hgmeros naturales, decimales y fracciones, la tecnologia y los conceptos de
natural proporcionalidad.

Bloque de estadistica y probabilidad
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2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPERNO A SER
DESARROLLADAS:

DCCD: M.3.1.28. Calcular, aplicando algoritmos y la tecnologia,
divisiones con nimeros decimales.

DCCD: M.3.1.32. Resolver y plantear problemas con operaciones
combinadas con numeros decimales, utilizando varias estrategias, e
interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

DCCD: M.3.1.44. Reconocer las magnitudes directamente proporcionales
en situaciones cotidianas, elaborar tablas y plantear proporciones.

DCCD: M.3.3.1. Analizar y representar, en tablas de frecuencias,
diagramas de barra, circulares y poligonales, datos discretos recolectados
en el entorno e informacidn publicada en medios de comunicacion.

DCCD: M.3.3.2. Analizar e interpretar el significado de calcular medidas
de tendencia central (media, mediana y moda) y medidas de dispersion (el
rango), de un conjunto de datos estadisticos discretos tomados del entorno
y de medios de comunicacion.

DCCD: M.3.1.1. Generar sucesiones con adiciones con nimeros
naturales a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

DCCD: M.3.3.3. Emplear programas informaticos para tabular y
representar datos discretos estadisticos obtenidos del entorno.

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el
empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de informacién
de datos publicados en medios de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la
vinculacién con la realidad ecuatoriana.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las operaciones (adicién y multiplicacion), estrategias de
célculo mental, algoritmos de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros
naturales, decimales y fraccionarios, y la tecnologia, para resolver ejercicios y problemas con
operaciones combinadas. (I.1.)
1.M.3.5.2. Formula y resuelve problemas contextualizados; decide los procedimientos y las
operaciones con nimeros naturales, decimales y fraccionarios a utilizar; y emplea propiedades de
las operaciones (adicién y multiplicacién), las reglas de redondeo y la tecnologia en la
interpretacion y verificacion de los resultados obtenidos. (1.2, 1.3.)
1.M.3.6.1. Explica situaciones cotidianas significativas relacionadas con la localizacién de lugares
y magnitudes directa o inversamente proporcionales, empleando como estrategia la representacion
en gréficas cartesianas con nimeros naturales, decimales o fraccionarios. (I.1., 1.2.)

1.M.3.6.2. Representa porcentajes como un decimal o una fraccion y en diagramas circulares; y
explica, comunica e interpreta informacion porcentual del entorno. (1.2.)
1.M.3.1.1. Aplica estrategias de célculo, los algoritmos de adiciones, sustracciones,
multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales, y la tecnologia en la construccion de
sucesiones numéricas crecientes y decrecientes, y en la solucion de situaciones cotidianas
sencillas. (1.3., 1.4.)

I.M.3.1.2. Formula y resuelve problemas que impliquen operaciones combinadas; utiliza el
calculo mental, escrito o la tecnologia en la explicacidn de procesos de planteamiento, solucién y
comprobacion. (1.2., 1.3.)
1.M.3.11.1. Resuelve situaciones cotidianas empleando como estrategia las combinaciones
simples. (1.1, 1.3.) 1.M.3.11.2. Asigna probabilidades (graficamente o con fracciones) a diferentes
sucesos, en experiencias aleatorias, y resuelve situaciones cotidianas. (J.2., 1.2.)
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DCCD: M.3.3.4. Realizar combinaciones simples de hasta tres por cuatro
elementos para explicar situaciones cotidianas.

DCCD: M.3.3.6. Calcular la probabilidad de que un evento ocurra, con el
uso de fracciones, en funcion de resolver problemas asociados a
probabilidades de situaciones significativas.

EJES Patrimonio natural SEMANA DE INICIO:
TRANSVERSAL Educacién parala PERIODOS: SEMANA DE FINALIZACION:
ES: convivencia armonica del
hombre y la naturaleza
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacion/ Técnicas /
instrumentos
Tareas: recaba la informacion.
11.Leer el didlogo y comento en clase. Hojas g:efgszgﬁn?gmg punto de partida para  Tecnica :
12.Ver el video y comentar posibles Deberes; mecanizacion de sistemas - TUEDA
soluciones Va,SO_S para memorizar aspectos necesarios
L . plasticos Bloque Trabajo y aprendo Instrumento:
Matematica activa Ejercicios
11.Leer, analizo y contesto. Monedas Consultas:  trabajos  bibliograficos
12.Explorar los conocimientos a partir de una sobre el tema . 1 izai i
P . . P . Bloque Exploremos los conocimientos Dominalos aprendizajes requeridos.
experiencia Videos
Investigaciones: determina un proceso *Alcanzalos aprendizajes requeridos.
Texto del de anlisis, sintesis y conclusiones con
« Activar conocimientos previos a través de la estudiante gfgejéonggslr:gr;a;reswd'ados « Realiza las actividades del texto de
ESTRATEGIA PREGUNTAS a J Matemética del estudiante.
EXPLORATORIAS Objetos de la  |nforme: sistematizacién y publicacién
* Presentar el objetivo de la clase clase de los resultados obtenidos
 Formar grupos de trabajo y conseguir 50 Bloque Exploremos los conocimientos

monedas de 1 cent., 10 vasos plasticos
reciclados y una hoja para registrar datos.
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacidon de la necesidad Especificacidon de la adaptacion a ser aplicada
educativa
DISCALCULIA » Composicién y descomposicion de numeros.
CARACTERISTICAS * Ensefar diversas estrategias para resolver un problema.
-Dificultades de inversiones < Trabajar con hojas a cuadros y poner puntos de referencia para que encolumne.
numeéericas. * Dejar que se ayude con los dedos si el caso lo requiere para que haga los célculos que necesita.

-Confusion de signos aritméticos.
-Errores en la seriaciones

numeéricas.

-Escritura  incorrecta de los

ndmeros.

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Director: Lider pedagodgico:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:



SIMULADOR EXAMEN DEL PRIMERO QUIMESTRE
MATEMATICA

SEXTO EDUCACION GENERAL BASICA

1) Si una sucesidon comienza con 34500 y tienes un patrén de formacion de -250, entonces el quinto término de la
sucesion es:

A) 33750
B) 33500
C) 33250
D) 33000

2) Una persona compra 4 pantalones, pagé con $200 y recibié $12 de vuelto. ¢ Cudnto cuesta cada pantalén?

A) $48
B) $47
C) $94
D) $188

3) Califique como verdadero o falso los siguientes enunciados segun corresponda y escoja la respuesta correcta.

i) El tridngulo escaleno tiene sus 3 lados iguales. C )

ii) El triangulo rectangulo es aquel que tiene uno de sus angulos de 90°. ( )

iii) El triangulo obtusangulo es aquel que tiene uno de sus angulos mayor a 90° ( )
iv) El triangulo is6sceles tiene los 3 lados diferentes. ( )

A) ii) yiv) son verdaderos

B) i) y iii) son falsos

C) ii) es verdaderoy iii) es falso
D) iii) es verdaderoy iv) es fals

4) Sea el tridngulo mostrado a continuacion, su perimetro y area respectivamente son: (figura pag 42 6c libro 6to
b=8m |=7m h=6m)

A) P=22m; A=24m?
B) P=20m; A=48m?
C) P=24m; A=22m?
D) P=48m; A=20m?

5) A continuacién se muestra una relacién edad-peso de tres personas, ¢quién tiene mayor edad y quien tiene
menor peso respectivamente? (figura pag 53, 2 nombres: Carlos (15,60), Sofia (17, 45), David (19, 55))

A) David y Carlos
B) Sofia y Carlos



C) Carlos y Sofia
D) David y Sofia

6) Un granjero ha utilizado 1610 m de malla de acero para cercar una parcela heptagonal. ¢ Cuanto mide
cada lado de la parcela?

A) 268m
B) 230m
C) 322m
D) 161m

7) Vladimir quiere pintar la fachada de su casa que tiene forma pentagonal de lado 4m y apotema de 3.5m,
¢Cuantos litros de pintura necesitara si con 0.5 litros pinta un metro cuadrado?

A) 8.75 litros
B) 10 litros
C) 17.5 litros
D) 35 litros

8) Un colegio dispone de 24 aulas, y en cada aula hay entre 25 y 30 alumnos. ¢ Cuantos alumnos puede
haber como maximo en el colegio?

A) 720
B) 600
C) 750
D) 648

9) Jorge y Patricia comen en el mismo restaurante, pero Jorge asiste cada 20 dias y Patricia cada 38. ¢En
cudantos dias volveran a encontrarse?

A) 365
B) 380
C) 280
D) 190

10) El perimetro y area respectivamente de la siguiente figura es:



(Figura pag. 94 libro de 6to a)B=16, b=10, h=5, li=7)

A) P=38m; A=65m?
B) P=65m; A=38m?
C) P=33m; A=91m?
D) P=91m; A=33m?

CLAVES DE ITEMS



iTEM 1

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 33750 Incorrecto porque el literal a) presenta el 3er término.

B) 33500 Incorrecto porque el literal b) presenta el 4to termino.

C) 33250 Correcto para saber cual es el quinto término hay que restarle 5 veces
250, entonces 5x250=1250. Este valor lo restamos del total 34500-
1250=33250.

D) 33000 Incorrecto porqgue el literal d) presenta el 6to término.

iTEM 2

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) $48 Incorrecto porque el literal a) muestra un valor resultado de multiplicar
lo que recibi6 de vuelto y los 4 pantalones 12x4=48.

B) $47 Correcto porque al pagar con $200 y recibir vuelto de $12 quiere decir
que los 4 pantalones constaron $188 y eso entre 4 obtenemos $47 que
es el precio de cada pantalédn.

C) $94 Incorrecto porque el literal ¢) muestra un valor que equivale a 2
pantalones.

D) $188 Incorrecto porque el literal d) muestra un valor equivalente a los 4
pantalones.

iTEM 3

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) ii)y iv) son
verdaderos

Incorrecto porque el literal a) muestra que los enunciados ii) y iv) son
verdaderos, cuando en realidad el enunciado ii) es verdadero y el
enunciado iv) es falso porque el triangulo isdsceles tiene 2 lados
iguales 1 uno diferente.

B) i) y iii) son falsos

Incorrecto porque el enunciado i) es falso porque el triangulo escaleno
tiene todos sus lados diferentes y el enunciado iii) es verdadero.

C) ii) es verdadero y iii)
es falso

Incorrecto porque el enunciado ii) es verdadero y el enunciado iii) es
verdadero.

D) iii) es verdadero y
iv) es falso

Correcto porque el enunciado iii) es verdadero y el enunciado iv) es
falso porque el triangulo isosceles tiene 2 lados iguales 1 uno diferente.

iTEM 4




Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) P=22m; A=24m?

Correcto porque el perimetro es la suma de todos sus lados
P=8+7+7=22m.
El area viene dada por (bxh)/2, lo que da (8x6)/2=24m?.

B) P=20m; A=48m?

Incorrecto porque el literal b) muestra un valor de perimetro incorrecto
dada la suma de 2 de sus lados y la altura, y la su area no corresponde
falta dividir para 2.

C) P=24m; A=22m?

Incorrecto porque el literal ¢) presenta valores cambiados para el
perimetro y area,

D) P=48m; A=20m?

Incorrecto porque el literal d) presenta valores de perimetros y areas
cambiadas y mal calculadas.

iTEM 5

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) David y Carlos

Incorrecto porque David es el mayor con 19 afios pero Carlos pesa 60kg
y no es el menor peso.

B) Sofia y Carlos

Incorrecto porque Sofia tiene 17 afios y no es la mayor, mientras que
Carlos pesa 60kg.

C) Carlos y Sofia

Incorrecto porque Carlos tiene 15 afios y no es el mayor, Sofia tiene
45Kkg y si es la de menor peso.

D) David y Sofia

Correcto porque David tiene 19 afios y Sofia tiene 45kg de peso.

iTEM 6

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 268m Incorrecta porque la division esta hecha para 6, lo que seria si fuera un
hexagono.

B) 230m Correcta porque al ser un heptagono significa que son 7 lados, por lo
tanto 1610/7=230.

C) 322m Incorrecto porque la divisién esta echa para 5, lo que seria si fuera un
pentagono.

D) 161m Incorrecto porque la divisién esta echa para 10, lo que seria si fuera un

decagono.

iTEM 7




Opciones de

Argumentaciones

respuesta
A) 8.75 litros Incorrecto porque el literal a) muestra una respuesta resultado de pintar
' solo la mitad del total de &rea: 35/2=17.5
Y 17.5x0.5=8.75

B) 10 litros Incorrecto porque el literal b) muestra un valor que multiplica el
perimetro por la cantidad de pintura.

C) 17.5 litros Correcta porque calculando el area del pentagono tenemos A = % =
20435 — 35m2, ahora multiplicamos por la cantidad de pintura
utilizada por metro cuadrado (35x0.5)=17.5 litros.

D) 35 litros Incorrecto porque el literal d) muestra un valor resultado de un mal
empleo de formula al multiplicar 70x0.5=35L..

ITEM 8

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 720 Correcta porque para que la respuesta sea maxima se debe coger el
mayor nimero de estudiantes por aula lo que da 24x30=720 alumnos.

B) 600 Incorrecta porque el literal b) muestra el valor minimo de alumnos
resultado de tomar el menor nimero de estudiantes por aula
25x24=600 alumnos.

C) 750 Incorrecta porque el literal ¢) muestra un valor producto de las dos
cantidades de alumnos por aula 25x30=750 alumnos.

D) 648 Incorrecta porque el literal d) muestra un valor resultado de coger un
valor intermedio de alumnos por aula como 27x24=648 alumnos.

ITEM 9

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

iTEM 10




Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) P=38m; A=65m?

Correcto al calcular el perimetro es la suma de todos sus lados por lo

tanto 16+10+5+7=38m, calculando su area b%B -h = 16;10 -5 =

65m?

B) P=65m; A=38m?

Incorrecta porque el literal a) muestra los valores intercambiados que
no corresponde con la unidades. Existe una mala comprensién de la
pregunta.

C) P=33m; A=91m?

Incorrecto porque el literal ¢) muestra un valor de perimetro que falta
la suma de la altura del trapecio.

D) P=91m; A=33m?

Incorrecto porque el literal d) muestra unos valores cambiados de los
cuales son productos de una mala aplicacion y compresion de la

férmula de area y perimetro.

SIMULADOR EXAMEN DEL SEGUNDO QUIMESTRE
MATEMATICA




SEXTO EDUCACION GENERAL BASICA

1) Johana dividié un pastel en 15 partes iguales: 2 partes se consumieron en el desayuno y 4 partes, en el almuerzo.
¢Qué fraccion del pastel quedd sin consumir?

A)5/3
B) 2/5
C)5/2
D) 3/5

2) Relacione cada porcentaje con su respectivo resultado, luego escoja la respuesta correcta.

a. 35% de 200 1)31
b. 0.7% de 40 2) 36
C. 62% de 50 3) 70
d. 25% de 144 4) 14/5

A) a2, bl, c4, d3
B) a3, b4, c1, d2
C) a3, b4, c2,d1
D) a3, b1, c2, d4

3) Al transformar 36,426° a grado, minuto y segundo se obtiene:

A) 36°25'336"
B) 36°255'34"
C) 36°25'34”
D) 36°255’336"

4) Una cajera comienza su dia con un monto inicial de $255, si en su primera transaccion recibe $57.43, luego
realiza un depdsito de $239.56, finalmente realiza un retiro de $97.99, ¢ Cuanto es el monto al final del dia?

A) $454.00
B) $339.14
C) $170.86
D)$665.12

5) El diagrama circular muestra el gusto de los estudiantes de 6° afio de Educacién Basica por
Matematicas, historia y Dibujo. Si en el aula hay 32 alumnos, éa cuantos estudiantes no les gustan
matematicas?(figura pag 164, literal 9, matematicas 15%, historia 40%, dibujo 45%)

A)5

B) 13

C) 15

D) 27

6) De los siguientes ejemplos, escoge el que corresponda a proporcionalidad directa.



A) A mayor velocidad, menor tiempo en recorrer una distancia.

B) A menor cantidad de obreros, mayor cantidad de tiempo en efectuar un trabajo.
C) A mayor velocidad, mayor distancia recorrida en un determinado tiempo.

D) A menor cantidad de porciones diarias, mayor cantidad de dias dura un pastel.

7) Brenda trae al trabajo 15 galletas para vender, si quiere ganar en total $20.50, éen cuanto deberia vender cada
galleta?

A) $13.6
B) $1.36
C) $0.36
D) $0.13

8) Al realizar la siguiente operacion: [(369,25 + 252,75 - 436) - 45] + 45, se obtiene:

A) 45
B) 252
C) 66
D) 186

9) La media de los datos que se presentan a continuacién es:
15 12 7 6 10 17 13 15 12 9 11 8

A) 11.25
B) 10
C)11.5
D) 12

10) En una urna hay 24 esferas, 14 de color rojo y 10 de color azul. Jorge para ganar un concurso debe sacar una
esfera azul. ¢ Cual es la probabilidad de que Jorge pierda el concurso?

A)5/12
B) 12/5
) 12/7
D) 7/12

CLAVES DE ITEMS



iTEM 1

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A) 5/3 Incorrecto porque el literal a) muestra una fraccion reciproca a la
respuesta debido a un mal entendimiento de concepto de fracciones.

B) 2/5 Incorrecto porque el literal b) muestra una fraccion que equivale a lo
consumido y no a lo sobrante.

C) 5/2 Incorrecto porque el literal ¢) muestra una fraccion reciproca de lo
consumido.

D) 3/5 Correcto porgue si se consumié 2 en el desayuno y 4 en el almuerzo se
consumid 6 pedazos de 15, por lo tanto sobraron 9 de 15, 9/15
simplificando tercera al numerador y denominador 3/5.

iTEM 2

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) a2, b1, c4, d3

Incorrecto porque el enunciado a. deberia ir con la alternativa 3y no la
2

B) a3, b4, c1, d2

Correcto porque al verificar a. 35%de200=70 ; b. 0.7%de40=14/5 ;
€.62%de50=31 ; d.25%de144=36.

C) a3, b4, c2,dl

Incorrecto porque coincide en a3,b4 pero en ¢3 es incorrecto.

D) a3, b1, c2, d4

Incorrecto porque coincide en a3, pero en b deberia ser 4y no 3.

iTEM 3

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

A) 36°25°336”

Incorrecto porque el literal a) muestra unos segundos que no
corresponde.

B) 36°255°34”

Incorrecto porque el literal b) muestra unos minutos que no corresponde
a la multiplicacion de los decimales sobrantes.

C) 36°25°34”

Correcto separamos la parte entera de los decimales 36° y queda
0.426x60=25.56 lo que queda 25’ luego los decimales sobrantes
0.56x60=33.6 redondeando 34”’.

D) 36°255°336”

Incorrecto porque el literal d) muestra un valor de minutos y segundos
incorrectos.

iTEM 4




Opciones de Argumentaciones

respuesta
Correcta al realizar un deposito quiere decir que suma al recibir una

A) $454.00 : . L
cantidad sumay al retirar resta, entonces la operacion queda
255+57.43+239.56-97.99=454.00

B) $339.14 Incorrecta este valor se obtiene a una mala interpretacion de los datos
proporcionados 255-57.43+239.56-97.99=339.14

C) $170.86 Incorrecta este valor se obtiene a una mala interpretacion de los datos
proporcionados 255+57.43-239.56+97.99=339.14

D) $665.12 Incorrecta este valor se obtiene a una mala interpretacion de los datos
proporcionados 255-57.43+239.56+97.99=339.14

TEM 5

Opciones de Argumentaciones

respuesta

A)5 Incorrecta porque este valor solo representa a los que les gusta las
matematicas.

B) 13 Incorrecta porque este valor es solo los que les gusta historia.

C) 15 Incorrecta porque este valor es solo los que les gusta dibujo.

D) 27 Correcta porque para a los que les gusta matematicas solo representan el
15% lo que quiere decir que al 85% no le gustan, 85%de32=27.2 lo que
se redondea a 27.

iTEM 6

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) A mayor velocidad, menor
tiempo en recorrer una
distancia.

Incorrecta porque el literal a) muestra una proporcién inversa al
haber mas velocidad el tiempo se hace menor al recorrer una
distancia determinada.

B) A menor cantidad de
obreros, mayor cantidad de
tiempo en efectuar un trabajo.

Incorrecta porque el literal b) muestra una proporcion inversa.

C) A mayor velocidad, mayor
distancia recorrida en un
determinado tiempo.

Correcta porque el literal ¢) muestra una proporcion directa ya que a
mas velocidad se puede recorrer una mayor distancia.

D) A menor cantidad de
porciones diarias, mayor
cantidad de dias dura un
pastel.

Incorrecta porque el literal d) muestra una proporcion inversa.




iTEM 7

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) $13.6 Incorrecta porque en el literal a) existe un error en la coma.

B) $1.36 Correcta porque para saber a cuanto vender cada galleta debemos
dividir el total a ganar para el nimero de galletas
20.5/15=1.36666...~$1.36

C) $0.36 Incorrecta porque en el literal c) existe un error en la coma.

D) $0.13 Incorrecta porque en el literal d) existe un error en la coma.

iTEM 8

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 45 Incorrecta porque el literal a) muestra un valor resultado de una mala
aplicacion de operaciones con decimales.

B) 252 Incorrecta porque el literal b) muestra un valor resultado de una mala
aplicacion de operaciones con decimales.

C) 66 Incorrecta porque el literal ¢) muestra un valor resultado de una mala
aplicacion de operaciones con decimales.

D) 186 Correcta porque al efectuar las operaciones la multiplicacion por 45
se anula con la division para 45 y solo queda la sumay resta de los
decimales 369.25+252.75-436=186

ITEM 9

Opciones de respuesta

Argumentaciones

Correcto, aplicando la féormula de la media ¥ =
15+12+7+6+10+17+13+15+12+9+11+8

A) 11.25 12
o 32 11.25
X = 12 = .
B) 10 Incorrecto porque el literal b) presenta un valor de media sin tomar
valores repetidos.
C) 115 Incorrecto porque el literal ¢) presenta el valor de la mediana.
D) 12 Incorrecto porque el literal d) muestra el valor de moda.




iTEM 10

Opciones de

Argumentaciones

respuesta

A)5/12 Incorrecto porque el literal a) muestra la probabilidad de que Jorge gane
el concurso.

B) 12/5 Incorrecto porque el literal b) presenta una fraccion reciproca resultado
de un mal empleo de la férmula de probabilidad.

C)12/7 Incorrecta porque el literal ¢) muestra una fraccion reciproca del
resultado.

D) 7/12 Correcta porque para ganar el concurso debe sacar una esfera azul quiere

decir que para perder debe sacar una roja entonces,

casos favorables 14
casos totales 24




