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Asignatura: Educacion Cultural y Artistica Cadigo: ECA
Nivel: Bachillerato Codigo: 5

La cultura y las artes desempefian un papel fundamental en la vida de las personas y, como tales, promueven experiencias y aprendizajes basicos para todos
los ciudadanos. Son un recurso privilegiado a la hora de descubrir quiénes somos y como nos relacionamos, posibilitando formas de pensamiento tan
rigurosas como las de las ciencias o las matematicas, y tan divergentes como las de la filosofia o la literatura. Asimismo, contribuyen a que nuestras vidas
sean mas plenas en todos los sentidos, generando una parte significativa del capital intelectual y creativo, personal y social.

El area de Educacion Cultural y Artistica se entiende como un espacio que promueve el conocimiento y la participacion en la cultura y el arte
contemporaneos, en constante dialogo con expresiones culturales locales y ancestrales, fomentando el disfrute y el respeto por la diversidad de costumbres
y formas de expresion. A su vez, se construye a partir de una serie de supuestos que se han de tomar en cuenta para la interpretacion de los distintos
elementos del curriculo, es decir, los objetivos, destrezas con criterios de desempefio y estdndares de aprendizaje que, en su conjunto, definen la Educacion
Cultural y Artistica como un area:

* Centrada en la vida cultural y artistica contemporanea.
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« Basada en el trabajo por proyectos que integran distintos aspectos y disciplinas de las artes y la cultura (musica, cine, artes visuales, teatro, danza,

fotografia, gastronomia, lengua, creencias, artesania, etc.).

* Vinculada a aprendizajes de otras areas, a las que puede contribuir a través del disefio y desarrollo de proyectos especificos.

» Atenta a la cultura del entorno préximo, pero también a las hibridaciones propias de un mundo globalizado y a las opciones que proporciona el

arte comunitario.

» Caracterizada por la accion y la participacion.

* Pendiente de las capacidades expresivas y los saberes que los estudiantes adquieren fuera de la escuela y aportan en el momento de su

escolarizacion.

» Facilitadora de espacios para la expresion, la creatividad y el desarrollo emocional.

* Generadora de espacios de inclusion que contribuyen al desarrollo armonico e integral de los estudiantes.

* Capaz de revalorizar los saberes culturales y artisticos ancestrales, propios de cada region del pais, como recursos a traves de los cuales reconoce y
respeta la diversidad cultural del patrimonio, contribuyendo a su conservacion y renovacion.

En contraste con las propuestas curriculares tradicionales, que prescriben una serie de contenidos y destrezas con criterios de desempefio para ser
impartidos en un orden determinado, el curriculo de Educacion Cultural y Artistica se presenta como una propuesta abierta y flexible, que orienta, pero no

limita, los procesos de ensefianza y aprendizaje. Esto responde, entre otras razones, a la necesidad de dejar un amplio margen a la toma de decisiones, de
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modo que cada docente pueda adaptar las propuestas al contexto sociocultural en el que trabaja. Asi, al mismo tiempo, se propiciara un espacio para que los

estudiantes realicen sus propias propuestas. Se trata de posibilitar aprendizajes significativos, con un enfoque postestructuralista (Da Silva, 1999). En lugar
de tener una vision estatica, en la que se entiende la cultura y las artes como productos acabados, se las concibe como realidades vivas y dinamicas que

suceden en contextos de creacion, de relaciones de negociacion, de conflicto y de poder, y que se transforman dia a dia.

Las artes y la cultura, como parte integral de la vida de las personas, constituyen

un &mbito fundamental en el curriculo del Bachillerato General Unificado. A través

del area de Educacion Cultural y Artistica se pretende propiciar el conocimiento de

las creaciones artisticas y el patrimonio cultural, propio y universal; facilitar la comprension
de la funcion que las artes y la cultura han desempefiado y desempefian

en cada individuo y en la sociedad; y desarrollar y utilizar habilidades artisticas en
actividades cotidianas o profesionales, a través de creaciones individuales o de la
participacion en proyectos colectivos.

El 4rea se concibe, por tanto, como un espacio para potenciar el desarrollo personal y

estético, la capacidad creadora, la resolucion de problemas y el espiritu critico; y para
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ayudar a reconocer los valores y la identidad personal y colectiva, contribuyendo a

respetar, preservar y renovar tanto el patrimonio artistico y cultural propio como el

de otras culturas. En este sentido, debemos recordar que en la actualidad, mas que

en ninguna otra época del pasado, vivimos en contacto permanente con elementos
visuales, sonoros y audiovisuales que transmiten una cantidad inmensa de estimulos
e informacion. El desarrollo tecnoldgico ha contribuido a esta realidad, modificando
considerablemente los referentes artisticos y culturales de la sociedad debido a la
globalizacién y a la posibilidad de acceder a formas de expresion artistica y cultural
de todas las épocas y todas las culturas. Este mismo desarrollo tecnol6gico ha abierto,
a su vez, nuevas posibilidades para la creacion artistica, tanto de profesionales

como de aficionados que pueden convertirse en fotografos, masicos, cineastas o
artistas visuales, utilizando recursos cada vez més asequibles y féciles de utilizar. En
este escenario, al tiempo que las tecnologias facilitan el conocimiento y la creacion
artistica, los espacios de encuentro y exploracion individual y colectiva, las experiencias

corporales y otras posibilidades que brindan las artes son cada vez méas necesarios,
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pues contribuyen al desarrollo personal y estético al que antes nos referiamos.

Desde esta perspectiva, el curriculo de Educacion Cultural y Artistica para el BGU

se concibe como una continuidad del establecido para el nivel de EGB. Sin embargo,

atendiendo a las caracteristicas propias de este nivel educativo y a la edad de

los estudiantes, se propone un mayor nivel de profundizacién, autonomia y creacion

de proyectos individuales y colectivos, que, mas alla de las habilidades propias

del area, contribuyan al desarrollo de distintas competencias para la vida (dialogo

intercultural, convivencia, espiritu emprendedor, creatividad, resiliencia, pensamiento

critico, etc.), a las que los aprendizajes artisticos tienen mucho que aportar.

El enfoque sigue siendo el de un area integrada en la que tienen cabida las més diversas

manifestaciones culturales (la gastronomia, la lengua, las creencias, los valores, los rituales, los actos festivos, los espacios patrimoniales, etc.) y
formas de expresion

artistica (artes visuales, danza, teatro, musica, fotografia, cine, etc.) estableciendo, a

su vez, conexion con otras disciplinas, como las matematicas, las ciencias, la historia

o la lengua. En cuanto al concepto de artes, se sigue entendiendo en su sentido mas
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amplio, integrando el denominado “arte clasico o culto” con el arte popular, tradicional,

comercial, funcional, interdisciplinar y transmedia. Se trata, por tanto, de un area
amplia y diversa en la que se reunen maltiples saberes y practicas. Esto responde a
razones epistemologicas y al intento de ofrecer en la escuela una aproximacion analoga
a la realidad que tiene lugar en los mundos del arte y la cultura contemporanea,

donde las préacticas son cada vez mas interdisciplinares, integrando no solo diversas
formas de expresion y lenguajes artisticos en una misma produccion, sino también
elementos de otros &mbitos como las ciencias o las tecnologias.

Al mismo tiempo, el curriculum se concibe desde un enfoque capaz de fomentar

una “manera de ser y estar en el mundo”, desde el encuentro con uno mismo y

con los otros en una experiencia dialogica y critica basada en los principios del
socio-constructivismo que sirve para imaginar futuros posibles, ofreciendo significados
mas ricos a los aprendizajes individuales y colectivos.

Desde esta perspectiva, como ya se ha dicho, la finalidad del area no es la de formar

artistas, sino la de formar personas sensibles al mundo del arte y la cultura,
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capaces no solo de participar en procesos creativos, sino también de observar,

apreciar y criticar; de investigar el entorno social, politico, religioso o histérico en el
que tienen lugar las manifestaciones culturales y artisticas y de reflexionar acerca

de la naturaleza y el sentido de la cultura y el arte. A través de actividades relacionadas
con estas dimensiones del area, los estudiantes estaran transitando también

por otros procesos esenciales que les serviran para su crecimiento personal, entre
ellos: observar su entorno con detenimiento y adquirir la sensibilidad necesaria para
comprender y valorar la propia identidad y las diferencias personales y culturales;
apreciar el mundo natural y las creaciones humanas; explorar, documentar y opinar
sobre acontecimientos y comportamientos sociales; proponer nuevas ideas, explorar
posibilidades e imaginar y crear nuevos mundos; explorar sensaciones y emociones

y expresar sentimientos personales o colectivos a través de distintas formas

de expresion; apreciar, criticar y evaluar ideas de otros acerca de un tema, etc.

Se trata, entonces, de facilitar experiencias en las que los estudiantes puedan conectar

sus experiencias en el arte y la cultura con sus vidas personales y su participacion
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en la sociedad. Desde esta perspectiva, el area no se centra en los productos

sino en procesos en los que los alumnos y las alumnas tienen experiencias

significativas. Los objetos artisticos o las producciones culturales resultantes son

logros secundarios de estos procesos en los que se promueve el autoconocimiento,

el asombro, los cuestionamientos, la construccién de significados y de una identidad

individual y colectiva. Todo esto ha de hacerse sin olvidar que en esta etapa

es importante adoptar un enfoque propedéutico, orientando a aquellos alumnos

y alumnas que demuestren un interés especial por desarrollar carreras artisticas o

realizar estudios en alguno de los muchos ambitos en los que los conocimientos

artisticos desempefian un papel importante (entre otras, la arquitectura, la comunicacion

audiovisual, el disefio, etc.).

Fundamentos epistemoldgicos y pedagdgicos

La Educacion Cultural y Artistica no se concibe como un area vinculada al concepto tradicional de alta cultura (es decir, la que se limita a
determinadas formas del arte clésico), sino como un tema mucho méas amplio, que incluye diversas manifestaciones y expresiones culturales en las que

tienen cabida la musica y la danza populares, la artesania, la prensa, el cine, la radio, la television, los videojuegos, etc. Sobre todo, se piensa como una
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forma de vida en la que estan presentes la lengua, las costumbres, las creencias y la expresion de la identidad de los individuos y la comunidad, en el

contexto de la contemporaneidad.

Desde esta perspectiva, la Educacion Cultural y Artistica pretende ser mediadora en el descubrimiento de las conexiones, vinculos y relaciones
inéditas entre los acontecimientos y los sujetos. Una experiencia dialdgica y critica, basada en los principios del socio-constructivismo, que sirve para
imaginar futuros posibles, ofreciendo significados mas ricos a los aprendizajes y al encuentro desde uno mismo, en 'y con los otros (es decir, quien soy yo
como ser en relacidn). También favorece la construccién de la dimension simbolica, que da forma concreta a lo intangible y que transforma lo ordinario en
extraordinario. Asi, desde un pensamiento divergente, se crea la conciencia de formar parte de una gran narracion que nos inserta en la vida a través de
procesos de relacion compartidos. Estos tienen su origen en la experiencia personal, o historia de vida propia (verdadera materia prima de la propuesta de
Educacién Cultural y Artistica), que trasciende la comunidad a la que necesitamos pertenecer, y en la que necesitamos ser, al mismo tiempo, agentes
activos de transformacion y crecimiento.

Por lo tanto, la Educacion Cultural y Artistica es el fluido del relato que se comparte y construye en el espacio educativo, entendido también como
contexto social y simbolico para la celebracion del ser y estar juntos. Los objetos, las imagenes, las acciones y las palabras sirven para representar y
rememorar estos procesos que presentan los sucesos del dia a dia en una dimensién estética (y, por lo tanto, ética); y la experiencia del aprendizaje, que
propone nuevas formas de relacion y acceso al conocimiento. La Educacion Cultural y Artistica permite generar diferentes propuestas y proyectos para fijar

los sucesos en el tiempo y el espacio, posibilitando la visién y conexion con una misma realidad compartida en la que necesitamos entendernos. Estas
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diferentes propuestas sirven también para transmitir los valores que se manifiestan en el espacio escolar como verdadera metafora de vida. Se destacan,

entonces, las posibilidades de la Educacion Cultural y Artistica concebida en la calidad de las relaciones humanas que promueve, reconoce Yy significa a
través del ofrecimiento de unas coordenadas espacio-temporales con las que habitar este mundo.

Asi, se generaria plenitud a través de una experiencia que sostiene las diferentes identidades que concurren en los contextos relacionales, siempre en
continuo transito e interdependencia. La Educacion Cultural y Artistica esta sustentada en la representacion de esperanzas que posibilitan una
transformacion simbolica de la realidad. Para ello debe promover escenarios de crecimiento que ayuden a imaginar lo que todavia no es, pero sera posible a
través de un proyecto al que llamamos vida. Implicamos en este proceso la eficacia simbolica que las artes ofrecen en el contexto escolar, pues estas
permiten esa transformacion de la realidad en la que podremos tomar decisiones.

La realidad no sera solo el aqui y el ahora, sino también el quizas. Mediante el uso de los lenguajes simbdlicos de las artes se da forma a los
interrogantes que se nos plantean para entendernos en una misma realidad, y también se concretan soluciones que podran ser transferidas a situaciones
reales, como experiencia significativa de aprendizaje. Esto no ocurre de manera espontanea ni se logra solamente con la realizacién de un proyecto para un
dia sefialado en el calendario, sino que se consigue con el incentivo, desde los primeros niveles escolares, de una vida simbdlica rica y diversificada, que es
preciso reconocer.

Mas aun, los simbolos que se visibilizan a través de la cultura y las artes sirven para crear el sentido de pertenencia a una determinada cultura; en

este caso, a la comunidad escolar. Estos simbolos, que se sustentan en los rituales, los lugares, las creencias, los apegos, las ideas y los imaginarios
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individuales y colectivos, inciden en los vinculos positivos que los estudiantes crean con la institucion escolar, ya que esta se relacionara con la experiencia

placentera de ser en los otros. Todo esto a través de puentes internos y externos entre las manifestaciones, que sirven para entendernos en una cultura
eminentemente simbdlica.

La Educacion Cultural y Artistica no solo ofrece una idea de la diversidad del mundo, por la forma de acercamiento, exploracion y apreciacion que
requiere, sino también una actitud vital de contemplacion, expresion y comunicacion.

Contribucién al perfil del estudiante

En un momento histérico de gran complejidad como el actual, son muchos los informes que evidencian el importante papel que desempefia la
Educacién Cultural y Artistica como area irremplazable a la hora de formar para la vida en un sentido integral; es decir, atendiendo tanto la eficacia y el
emprendimiento, como la ética, la estética, el disfrute y nuestra capacidad de convivir con los demas (Garnier, 2009).

Ademas de su potencial para iluminar la vida interior y enriquecer el mundo emocional de las personas, la cultura y las artes tienen un impacto
decisivo (y quizas mas facil de medir) en la salud y el bienestar, la sociedad, la educacién y la economia.

Desde esta perspectiva, el area de Educacion Cultural y Artistica contribuye directa y decisivamente al desarrollo y adquisicion de las habilidades
definidas en el perfil de salida del Bachillerato, pues permite a los estudiantes:

» Comunicar emociones e ideas mediante el uso de distintos lenguajes artisticos.
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* Interesarse y participar activamente de la vida cultural y artistica de su entorno, reconociendo la riqueza que supone vivir en una sociedad

intercultural y plurinacional.

* Desarrollar el pensamiento critico y reflexivo mediante la apreciacion y el analisis de producciones culturales y artisticas de distintos géneros y
culturas.

* Disfrutar e integrar las actividades culturales y artisticas contemporéaneas en su vida personal y laboral.

* Valorar el patrimonio cultural propio y universal, incentivando, al mismo tiempo, nuevas creaciones.

* Percibir, analizar, experimentar e investigar las posibilidades de los distintos lenguajes artisticos, con una actitud de curiosidad permanente.

* Idear soluciones originales e imaginativas para problemas complejos de su vida personal y laboral.

* Desarrollar una actitud de tolerancia y resiliencia, asi como habilidades emocionales y personales que les permitan comprenderse y comprender al
otro, y aceptar y respetar la diversidad.

Criterios de organizacion y secuenciacion de contenidos de la asignatura de Historia

El area de Educacién Cultural y Artistica estd conformada por varias disciplinas o lenguajes, entre los que cabe mencionar las artes visuales, la
mausica, el teatro, la expresion corporal y la danza, la fotografia, el cine y otras modalidades artisticas vinculadas a lo audiovisual. También incluye
componentes de la cultura, tales como la gastronomia, la lengua, las creencias, los valores o los simbolos; ademas de espacios patrimoniales y una inmensa

variedad de elementos que conforman lo que se conoce como patrimonio inmaterial. Segin la UNESCO (2004), el patrimonio inmaterial comprende
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“tradiciones o expresiones vivas heredadas de nuestros antepasados y transmitidas a nuestros descendientes, como tradiciones orales, artes del espectaculo,

usos sociales, rituales, actos festivos, conocimientos y practicas relativos a la naturaleza y el universo, y saberes y técnicas vinculados a la artesania
tradicional” (parr. 1).

Se trata, por tanto, de un area amplia y diversa en la que se reinen mdltiples saberes y practicas. La idea de integrar todos estos elementos en una
misma area no es nueva. De hecho, en los curriculos de muchos paises (especialmente en la etapa de EGB) existe un area de Educacion Artistica que
incluye hasta seis lenguajes (artes visuales, musica, expresion corporal, teatro, audiovisuales y danza), aunque en la mayoria de los casos estos se limitan a
dos: artes visuales y musica. A pesar de que en todos estos curriculos se habla de un area integrada, un analisis pormenorizado —tanto de los documentos
escritos como de las experiencias educativas— da cuenta de una integracién débil y dificil de llevar a la practica por los docentes, puesto que los
contenidos (y en algunos casos los objetivos y los criterios de evaluacion) se dividen por ambitos o disciplinas. Esto contradice las propuestas de diversas
investigaciones y publicaciones que hablan de la importancia de adoptar un enfoque integrado (Marshall, 2005; The Partnership for 21st Century Skills,
2010). Asimismo, las experiencias escolares contradicen las que tienen lugar en los mundos del arte y la cultura contemporéneos, donde las précticas son
cada vez més interdisciplinares, pues dan cabida no solo a diversas formas de expresion y lenguajes artisticos en una misma produccion, sino también a
elementos de otros ambitos, como las ciencias o las tecnologias.

Puesto que el area no pretende formar artistas (aunque si puede contribuir a detectar sujetos con talentos o intereses especiales, a quienes se podria

orientar para que realizaran estudios complementarios), no tiene sentido seguir la I6gica disciplinar que se aplica en los estudios especializados. Se trata de
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ofrecer oportunidades que contribuyan, al menos, al logro de un gran objetivo: que los estudiantes sean capaces de disfrutar, apreciar y comprender los

productos del arte y la cultura, asi como de expresarse a través de los recursos de los distintos lenguajes artisticos; y, sobre todo, que aprendan a vivir —ese
“saber ser” del que hablaba Delors (1996) --- y a convivir.

El logro de este objetivo (asi como de todos los que se proponen para el area) depende de una secuencia coherente, pero no necesariamente de un
transito que va desde lo que se considera mas simple (el punto, la linea, los colores, el sonido, etc.) a lo mas complejo. En este sentido, los criterios de
organizacion y secuencia de destrezas con criterios de desempefio se realizan pensando en el desarrollo de la competencia cultural y artistica de los
estudiantes. Se parte de una perspectiva holistica que toma como modelo el concepto de competencia comunicativa planteado por Hymes (1972), quien en
su momento puso en tela de juicio los modelos gramaticales de la ensefianza de la lengua, asi como la existencia de una gramatica universal, lo cual podria
transferirse facilmente a la ensefianza de las artes. Haciendo un paralelismo —y considerando lo expuesto en el apartado referido a los fundamentos
disciplinar, epistemoldgico y pedagdgico del area—, entendemos que el aprendizaje tiene lugar a través de la participacion en proyectos y experiencias
significativas, y no mediante la acumulacion de informacion y précticas aisladas y descontextualizadas. Por ello, y para facilitar la comprension de la
propuesta curricular y el disefio de proyectos que harén los docentes a partir de la misma, los contenidos se organizan en bloques curriculares estructurados
en torno a tres dimensiones:

» Dimension personal y afectiva-emocional (el yo: la identidad)

* Dimension social y relacional (el encuentro con otros: la alteridad)



FXGUN" LOGRiS

* Dimension simbolica y cognitiva (el entorno: espacio, tiempo y objetos)

Estas dimensiones sirven como base para organizar la construccién del conocimiento, entendido como la interrelacion entre las sensaciones,
percepciones, emociones, afectos, relaciones, acciones, etc.; es decir, contemplado como un proceso de vida que amplia el concepto de pensamiento, ya
que es un proceso de cognicién. O, dicho de otra manera: el hecho mismo de vivir es inherente al proceso de conocer.

En los bloques curriculares, el trabajo se aborda siguiendo una secuencia que se origina en el descubrimiento de uno mismo, en el desarrollo del
mundo interno —que es el punto de partida para que el ser humano pueda ir al encuentro con los demas y con las multiples experiencias del entorno
cultural que le rodea—. Las tres dimensiones: personal y afectiva-emocional (desde el yo y la propia construccién de la identidad), social y relacional (o el
encuentro con los otros a través de la alteridad) y simbolica y cognitiva (la creacion de vinculos y relaciones significativas con el entorno préximo) no son
compartimentos aislados y sin interconexion entre ellos. Es decir, en la secuencia hay un sumatorio o relato que siempre comienza por el encuentro o
descubrimiento personal, pues este es el proceso natural de vida en relacion que todo ser humano emprende al llegar a este mundo. Se parte, pues, de la
experiencia interna, individual o subjetiva, que adquiere significado y se enriquece en el encuentro con la experiencia externa, comunitaria e intersubjetiva.
Las interacciones del sujeto con su entorno definen su territorio cognitivo y provocan ajustes permanentes entre su mundo interior y el exterior. El ser
humano no solo tiene que organizarse en relacion con el entorno sino también consigo mismo, de manera que el ambiente cambia a las personas, y estas

cambian el ambiente y a si mismas.
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En el sustento y justificacion de la propuesta curricular reside, ademas, un profundo sentido de desarrollo en valores humanos, pues estos deberian

conformar la esencia de cualquier practica pedagogica, no solo la artistica. Asi, desde lo individual se contemplan valores como la autoconfianza, la
autoestima, el consuelo, la iniciativa propia, la exploracion, la curiosidad, etc.; desde lo colectivo, valores como la comunicacion, el respeto, la empatia, la
asertividad; y finalmente, desde una dimension mas simbdlica y holistica, valores que residen en las emociones que nos definen como humanidad: el amor,
la libertad, el temor, la tristeza, entre otros. Este proceso de desarrollo en valores solo tiene lugar cuando existe permiso por parte de los adultos, referentes
en el acompafiamiento de cada proyecto; es decir, cuando se confia en la infancia y en la juventud y en sus capacidades o cuando se les empodera desde el
reconocimiento de su creatividad. Esto se logra a través del juego libre y la configuracion de ambientes ludicos, que se resignifican a partir de acciones con
la voluntad de encontrar sentido al encuentro y el entendimiento con otros, en este trajin de intercambio de espacio y tiempo que es la vida. Los sujetos se
proyectan a través de sus propias historias, imaginarios y deseos, a los que las artes ofrecen voz y visibilidad. De manera transversal, la propuesta se
estructura con la consideracion de cuatro ejes que ayudan a definir las destrezas con criterios de desempefio: (1) observar, (2) explorar y expresar, (3)
indagar e investigar, y (4) convivir y participar.

1. Observar

La idea de observar se usa en el sentido mas amplio del término (incluyendo no solo la mirada, sino también la escucha y cualquier otra forma de
percepcion) y esta vinculada, también, a la formacion de publicos en arte y cultura. La observacion del entorno natural y artificial, de eventos y

producciones en vivo o grabadas es inherente al &rea, y contribuye de manera decisiva a la alfabetizacion artistica y cultural de los estudiantes y a la toma
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de conciencia del papel que las artes y la cultura desempefan en la sociedad. Como parte del proceso de observacion también se espera que los estudiantes

respondan a los diferentes estimulos aportando con sus propias ideas, emociones y asociaciones (con experiencias personales, sociales o culturales previas),
lo cual requiere un clima de confianza en el que puedan expresarse libremente.

2. Explorar y expresar

La exploracion se entiende como un proceso constante de busqueda y experimentacion, vinculado, a su vez, a las distintas dimensiones de la
expresion: la interpretacion y la creacion. El desarrollo de habilidades técnicas sin duda forma parte de este grupo de capacidades transversales, ya que son
las que permitiran que el estudiante se exprese a través de los distintos lenguajes que integran el area. Sin embargo, el desarrollo de estas habilidades no ha
de entenderse como un fin en si mismo, sino como un medio para facilitar la participacion en los distintos proyectos y asi alcanzar los objetivos del area.

3. Indagar e investigar

El aprendizaje en el ambito de las artes y la cultura requiere de un proceso constante de indagacion e investigacion sobre nuevas propuestas,
autores, obras, técnicas, etc. En un mundo complejo e interconectado como el actual, no tiene sentido pensar que la escuela va a proporcionar toda la
informacion relacionada con el &rea. Se trata, mas bien, de desarrollar habilidades que permitan buscar y organizar informacion cada vez que esta sea

necesaria, incorporandola de manera significativa a los propios esquemas de conocimiento.
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4. Convivir y participar

La convivencia y la participacion son elementos fundamentales en esta propuesta curricular. Estan presentes tanto en los procesos que tienen lugar
en el aula como en aquellos que facilitan un vinculo entre el contexto escolar y los acontecimientos o eventos que tienen lugar fuera de ella, ya sea en la
calle, los museos y auditorios, u otros escenarios. También se manifiestan cuando los proyectos abren las puertas del aula para dar cabida a otros miembros
de la comunidad, como pueden ser los artistas locales, la familia o los vecinos.

Estructura de los textos Holguin S.A. en Artistica

Los textos estan divididos en 4 unidades de aprendizaje, en cada una de ellas se desarrollan los contenidos propios de los bloques propuestos para

esta area como son: El yo: la identidad, El encuentro con otros: la alteridad y EI entorno: espacio, tiempo y objetos.

En todos los textos promovemos el modelo pedagdgico del constructivismo que consiste en entregar al estudiante las herramientas necesarias que
le permitan construir sus propios aprendizajes, esto se evidencia en el proceso de ensefianza que se aplica a través del ERCA, que en el texto se lo observa
asi:

E= experiencia concreta, segmento del texto: Exploremos los conocimientos.

R= reflexion, segmento del texto: Para reflexionar, Para indagar y Preguntas de desequilibrio cognitivo.

C= conceptualizacién, segmento del texto: Construyo mis conocimientos.
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A= aplicacion, segmento del texto: Trabajo y aprendo - Aplico y verifico mis conocimientos, Autoevaluacion, Coevaluacion y

Heteroevaluacion y por ultimo Taller de expresion creativa.

Las destrezas se han desarrollado y distribuido por niveles, como lo determina la Reforma Curricular, asi tenemos:
lero. de Bachillerato: desarrolla 16 Destrezas con Criterios de Desempefio.

2do. de Bachillerato: desarrolla 19 Destrezas con Criterios de Desempefio.

El texto inicia con el segmento Evaluacion Diagndstica, que busca indagar sobre el nivel de destrezas y conocimientos previos que trae el
estudiante para poder enfrentar a los nuevos que va adquirir, a continuacion encontramos la apertura de la unidad que tiene doble pagina con una imagen
motivadora que lleva al estudiante a introducirse a la tematica que va a estudiar, esto mediante la observacion, por ello aparece el segmento Lecturas de
imagenes, en base a preguntas de induccién y Me conecto con las TIC, actividades que lo predisponen positivamente a lograr los nuevos aprendizajes.
Seguidamente encontramos una pégina que contiene: Mapa de conocimientos que presenta a través de un organizador grafico el abanico de los contenidos
por bloques que se van a trabajar.

A continuacion, se empieza el desarrollo de los bloques cada uno con respectivo proceso ERCA.
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Sintesis de lo Aprendido, es un segmento que resume los contenidos méas importantes de cada bloque estudiado en la unidad a fin de reafirmar los

conocimientos significativos.

Evaluacion sumativa, comprende Heteroevaluacién compuesta por actividades que verifican los logros de aprendizaje y estan relacionadas con
los criterios de desempefio para cada blogue, la Autoevaluacion o Coevaluacion comprende una serie de preguntas cerradas que pueden ser respondidas de

manera individual o por su par.

Finalmente, se ofrece un Proyecto que a través de actividades ludicas busca desarrollar la expresion creativa en los estudiantes.
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*Valorar las posibilidades y limitaciones de materiales, herramientas y técnicas de diferentes lenguajes artisticos en procesos de interpretacion y/o creacién de
producciones propias.

eRespetar y valorar el patrimonio cultural tangible e intangible, propio y de otros pueblos, como resultado de la participacién en procesos de investigacién,
observacién y andlisis de sus caracteristicas, y asi contribuir a su conservacién y renovacion.

J

profesiones.

-
eConsiderar el papel que desempefian los conocimientos y habilidades artisticos en la vida personal y laboral, y explicar sus funciones en el desempefio de distintas

€CCECCCCE

J
. . . o . T .7 . . . \
eAsumir distintos roles y responsabilidades en proyectos de interpretacion y/o creacion colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma de decisiones,
para llegar a acuerdos que posibiliten su consecucion.
J
N\
eApreciar de manera sensible y critica los productos del arte y la cultura, para valorarlos y actuar, como publico, de manera personal, informada y comprometida.
_J
A
eUtilizar medios audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento, el disfrute y la producciéon de arte y cultura.
_J
)
eCrear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e innovadoras, mediante el empleo consciente de elementos y principios del arte.
J
. . 7 . . . . . . . ’ . \
eExplorar su mundo interior para ser mas consciente de las ideas y emociones que suscitan las distintas producciones culturales y artisticas, y las que pueden
expresar en sus propias creaciones, manifestandolas con conviccidn y conciencia
J

Figura 1. Progresion de objetivos de bachillerato general unificado: Educacion Cultural y Artistica. Ministerio de Educacion (2017).
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E.C.A.

Bloque 1. El yo: la identidad

Bloque 2. El encuentro con otros: la alteridad

Blogue 3. El entorno: espacio, tiempo y objetos

Figura 2. Mapa de contenidos conceptuales de bachillerato general unificado: Artistica. Ministerio de Educacion

Producciones artisticas

Procesos de creacion artistica
Observaciones de obras artisticas
Gestos y expresiones

Renovacion o remezcla

Procesos de creacidn e interpretacién artistica

Obras musicales y escénicas
Historias reales o inventadas
Proyecto artistico

Grafitis y arte humano

La figura humana

Mujeres artistas

Profesionas artisticas

Espacios y escenarios dedicados al arte
Arte cinético

Historias del cine

Patrimonio artistico
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Orientaciones metodologicas
METODOS LOGICOS

METODO DEDUCTIVO

De lo General a lo Particular

Proceso:

1. Teoria-Enunciado-Ley

2. Fijacion (Repeticion, Razonamiento)
3. Demostracion

4. Sintesis

5. Aplicacion

METODO INDUCTIVO:
De lo Particular a lo General
Proceso:

1. Intuicion

2. Observacion

3. Experimentacion

4. Analisis

5. Comparacién

6. Abstraccion

7. Ejemplificacion

8. Generalizacion

9. Conclusién o Ley.

METODO INDUCTIVO-DEDUCTIVO
Proceso:
1. Motivacion
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2. Intuicion

3. Observacién

4. Analisis

5. Comparacién
6. Abstraccion

7. Generalizacién
8. Definicién

9. Fijacion

10. Demostracion
11. Sinopsis.

METODO ANALITICO
Proceso:

1. Motivacion

2. Observacion

3. Division

4. Clasificacion

5. Descripcion

6. Resumen

METODO SINTETICO
Proceso:

* Motivacion

* Resumen

* Sinopsis

* Recapitulacién

* Conclusion

* Esquema
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* Definicion

METODO ANALITICO-SINTETICO
Proceso:

* Motivacion

* Sincresis

* Analisis

* Sintesis

METODOS PEDAGOGICOS

METODO EXPOSITIVO MIXTO

Pasos:

1. Introduccién motivadora.

2. Presentacion del objetivo a desarrollar.

3. Recordar conocimientos previos al tema.

4. Exposicion del tema en forma completa o en sus partes esenciales.

5. Distribucidn de apuntes sobre la materia expuesta, indicacion de bibliografia referente al tema para la completacion o profundizacién de la misma.
6. Discusién en pequefios grupos y presentacion de conclusiones.

. Aclaratoria de dudas.

8. Apreciacion de los trabajos de parte del docente y verificacion del aprendizaje.

\‘

METODO DE DEMOSTRACION

Pasos:

1. Aplicar una situacion motivadora.

2. Presentar el contenido a través de un recurso.

3. Evocar conocimientos previos a la demostracion.

4. Presentacion del modelo a demostrar y efectuar paso a paso la demostracion con el uso de recursos o equipos.
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5. Dar oportunidad a algunos de los miembros del grupo a formar parte de la ejecucion al imitar las acciones observadas.
6. Comprobar la eficacia de la demostracién a través de una préactica con todos los alumnos.

7. Resumir los puntos.

8. Verificar por medio de preguntas.

9. Asignacion de précticas.

METODO EXPERIMENTAL

Pasos:

. Prepara la clase estableciendo la motivacion con un fenémeno y suscitar dudas.

. Presentacion del contenido a traves de algun recurso.

. Recordar experiencias similares.

. Explicar el problema que va a ser resuelto.

. Explicar los diferentes métodos que van a ser usados en la resolucién del problema.

. Resolver el problema.

. Ayudar a los estudiantes a recoger y ponderar las evidencias sobre la base de los resultados obtenidos.
. Sacar conclusiones y generalizaciones.

. Proveer problemas adicionales de naturaleza similar para evaluar las conclusiones abstraidas.

OO ~NO OO WDN P

METODO OPERACIONAL

Pasos:

1. Presentacion de la cuestion a todo el curso.

2. Trabajo sobre la cuestion planteada.

3. Puesta en comun y discusién de las conclusiones de cada equipo.
4. Sintesis final de la cuestion.

5. Asignacién de un trabajo a cada alumno sobre la misma cuestion.

METODO GRUPO DE DISCUSION
Pasos:
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. Aplicacion de actividad motivadora.

. Presentacion del objetivo a desarrollar.

. Evocacion de conocimientos previos.

. Preparar la escena, introduciendo al tema.

. Dar las instrucciones de como van a trabajar y preparar los grupos.

. Dirigir la participacion de los alumnos, estimular las discrepancias y fomentar preguntas que inciten a discusion.
. Aclaratoria de dudas si las hay.

. Elaboracion de conclusiones, resumen o informe de lo discutido.

. Asignacion de lecturas relacionadas con el tema.

OO ~NO O WDN P

Técnicas de Cierre

Procedimientos para Cierre Cognoscitivo

1. Verificacion: Comprueba el Aprendizaje logrado por los estudiantes solicitando de ellos razones y conclusiones sobre las ideas tratadas.

2. Relacion: Solicita a los estudiantes que establezcan relaciones entre: (i) las ideas principales adquiridas; (ii) estas y sus expectativas, necesidades e intereses
personales iniciales; (iii) las ideas desarrolladas y/o aprendidas y conocimientos anteriores.

3. Sintesis: Solicita a los estudiantes la elaboracion de un resumen de lo aprendido relacionando todos los aspectos tratados.

4. Valoracién: Solicita a los alumnos una toma de posicion o evaluacion de lo aprendido, que establezca su utilidad, aplicacion y la proyeccion que tiene para su
formacion.

Procedimientos Psicologico:

1. Sentimiento al logro: Solicita de los alumnos la expresion de sus sentimientos en cuanto a los logros alcanzados en la experiencia vivida.

2. Reconocimiento: El profesor comunica al grupo sus sentimientos en cuanto a su interaccion en el grupo y los estimula por el esfuerzo realizado.

3. Autoevaluacién y Coevaluacion.

4. Expectativas Generadas.
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UNIDAD 2: Formas y dinamicas de la representacion/ interpretacion.

Obijetivos especificos de la unidad de planificacion
0.ECA.2.5. Expresar las ideas y sentimientos que suscita la observacion de producciones culturales y artisticas tradicionales y contempordneas.

contenidos

DCCD ECA.5.2.7. Leer u observar distintas versiones de la representacion de un mito, historias o leyendas populares, y crear,
interpretar y grabar en video una version propia, contextualizandola en un momento cultural e histérico contemporaneo; revisar

la adaptacion, debatir acerca de las opciones creativas y comentar, qué elementos de la historia permanecieron iguales y cuales
cambiaron.

DCD. ECA.5.3.1. Investigar, analizar y comparar los recursos usados por artistas compositores, coredgrafos, dramaturgos, etc. para
comunicar determinadas ideas, temas o conceptos (la naturaleza, eventos historicos, problematicas sociales, optimismo, pesimismo,
etc.) y para despertar emociones o0 sentimientos (alegria, tristeza, tension, ira, etc.) en los oyentes o espectadores y crear presentaciones
multimedia que ilustren como se consigue el efecto deseado en cada forma de expresidn artistica.

Orientaciones metodoldgicas

METODOS LOGICOS

METODO DEDUCTIVO

De lo General a lo Particular

Proceso:

1. Teoria-Enunciado-Ley

2. Fijacion (Repeticion, Razonamiento)
3. Demostracion

4. Sintesis
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5. Aplicacion

METODO INDUCTIVO:
De lo Particular a lo General
Proceso:

. Intuicion

. Observacion

. Experimentacién

. Analisis

. Comparacion

. Abstraccion

. Ejemplificacion

. Generalizacion

. Conclusion o Ley.

OO NO OIS, WDN -

METODO INDUCTIVO-DEDUCTIVO
Proceso:

1. Motivacion

2. Intuicion

3. Observacion

4. Analisis

5. Comparacioén
6. Abstraccion

7. Generalizacion
8. Definicién

9. Fijacion

10. Demostracion
11. Sinopsis.
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METODO ANALITICO
Proceso:

1. Motivacion

2. Observacion

3. Division

4. Clasificacion

5. Descripcién

6. Resumen

METODO SINTETICO
Proceso:

* Motivacion

* Resumen

* Sinopsis

* Recapitulacion

* Conclusion

* Esquema

* Definicion

METODO ANALITICO-SINTETICO
Proceso:

* Motivacion

* Sincresis

* Analisis
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* Sintesis

METODOS PEDAGOGICOS

METODO EXPOSITIVO MIXTO

Pasos:

1. Introduccién motivadora.

2. Presentacion del objetivo a desarrollar.

3. Recordar conocimientos previos al tema.

4. Exposicion del tema en forma completa o en sus partes esenciales.
5

6

7

. Distribucién de apuntes sobre la materia expuesta, indicacion de bibliografia referente al tema para la completacion o profundizacion de la misma.
. Discusién en pequefios grupos y presentacion de conclusiones.
. Aclaratoria de dudas.

8. Apreciacion de los trabajos de parte del docente y verificacion del aprendizaje.

METODO DE DEMOSTRACION

Pasos:

1. Aplicar una situaciéon motivadora.

2. Presentar el contenido a traves de un recurso.

3. Evocar conocimientos previos a la demostracion.

4. Presentacion del modelo a demostrar y efectuar paso a paso la demostracion con el uso de recursos o equipos.
5. Dar oportunidad a algunos de los miembros del grupo a formar parte de la ejecucién al imitar las acciones observadas.
6. Comprobar la eficacia de la demostracion a través de una préactica con todos los alumnos.

7. Resumir los puntos.

8. Verificar por medio de preguntas.

9. Asignacién de practicas.

METODO EXPERIMENTAL
Pasos:
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. Prepara la clase estableciendo la motivacion con un fenémeno y suscitar dudas.

. Presentacion del contenido a traves de algun recurso.

. Recordar experiencias similares.

. Explicar el problema que va a ser resuelto.

. Explicar los diferentes métodos que van a ser usados en la resolucién del problema.

. Resolver el problema.

. Ayudar a los estudiantes a recoger y ponderar las evidencias sobre la base de los resultados obtenidos.
. Sacar conclusiones y generalizaciones.

. Proveer problemas adicionales de naturaleza similar para evaluar las conclusiones abstraidas.

OO ~NO Ol WN -

METODO OPERACIONAL

Pasos:

1. Presentacion de la cuestion a todo el curso.

2. Trabajo sobre la cuestion planteada.

3. Puesta en comun y discusién de las conclusiones de cada equipo.
4. Sintesis final de la cuestion.

5. Asignacién de un trabajo a cada alumno sobre la misma cuestion.

METODO GRUPO DE DISCUSION

Pasos:

1. Aplicacion de actividad motivadora.

2. Presentacion del objetivo a desarrollar.

3. Evocacion de conocimientos previos.

4. Preparar la escena, introduciendo al tema.

5. Dar las instrucciones de como van a trabajar y preparar los grupos.

6. Dirigir la participacion de los alumnos, estimular las discrepancias y fomentar preguntas que inciten a discusion.
7. Aclaratoria de dudas si las hay.

8. Elaboracién de conclusiones, resumen o informe de lo discutido.
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9. Asignacion de lecturas relacionadas con el tema.

Técnicas de Cierre

Procedimientos para Cierre Cognoscitivo

1. Verificacion: Comprueba el Aprendizaje logrado por los estudiantes solicitando de ellos razones y conclusiones sobre las ideas tratadas.

2. Relacion: Solicita a los estudiantes que establezcan relaciones entre: (i) las ideas principales adquiridas; (ii) estas y sus expectativas, necesidades e intereses
personales iniciales; (iii) las ideas desarrolladas y/o aprendidas y conocimientos anteriores.

3. Sintesis: Solicita a los estudiantes la elaboracion de un resumen de lo aprendido relacionando todos los aspectos tratados.

4. Valoracién: Solicita a los alumnos una toma de posicion o evaluacion de lo aprendido, que establezca su utilidad, aplicacién y la proyeccion que tiene para su
formacion.

Procedimientos para Cierre Psicoldgico

1. Sentimiento al logro: Solicita de los alumnos la expresion de sus sentimientos en cuanto a los logros alcanzados en la experiencia vivida.

2. Reconocimiento: El profesor comunica al grupo sus sentimientos en cuanto a su interaccion en el grupo y los estimula por el esfuerzo realizado.

3. Autoevaluacion y Coevaluacion.

4. Expectativas Generadas.

Evaluacion***

Criterio de evaluacion:

CE.ECA.5.2. Reconoce obras de diferentes artistas (femeninas y masculinos) y manifestaciones culturales del presente y del pasado, valorando la diversidad y
la coexistencia de distintas formas de expresion, y colabora en su conservacion y renovacion

Indicadores de evaluacion:
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I.ECA.5.2.1. Observa producciones artisticas (artes visuales, cine, publicidad, fotografia, musica, teatro, etc.) de distintas caracteristicas, reflexiona sobre los
recursos utilizados para expresar ideas y para generar emociones en el espectador, y crea presentaciones, sonorizaciones y otras producciones para explicar
o aplicar lo aprendido durante los procesos de observacion. (S.3., 1.1.)

I.ECA.5.2.3. Explica algunas diferencias que se perciben en la manera de representar ideas, gestos, expresiones, emociones o sentimientos en obras artisticas
de distintas épocas y culturas, y expresa situaciones, ideas y emociones propias en la elaboracion de producciones artisticas y multimedia. (1.3., 1.4.)

UNIDAD 3: Introspecciones y proyeccion artistica.

Obijetivos especificos de la unidad de planificacion

OG.ECA.6. Utilizar medios audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento, el disfrute y la produccién de arte y cultura.

OG.ECA.4. Asumir distintos roles y responsabilidades en proyectos de interpretacion y/o creacion colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma de
decisiones, para llegar a acuerdos que posibiliten su consecucion.

Contenidos**

DCD ECA.5.1.1. Realizar producciones artisticas (una cancion, un dibujo, una escultura, un mondlogo, una instalacion, etc.) a partirde temas de interés
personal o social, cuestionamientos, preocupaciones o ideas relevantes para la juventud.

DCD ECA.5.1.2. Autoevaluarse durante los procesos de creacion artistica usando criterios técnicos, reconociendo las propiasemociones y realizando los
ajustes necesarios para lograr el producto necesario.
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DCD. ECA.5.2.4. Ensayar y grabar en video o audio distintas versiones de una improvisacion o interpretacion/representacionartistica (musical, dramatica,
corporal, etc.), revisar las diferentes versiones y reflexionar en grupo sobre los aspectos positivos ymejorables de cada una de ellas.

DCD ECA 5.2.6. Participar en las distintas fases del proceso creativo (identificar un tema, investigar, explorar opciones, seleccionar ydesarrollar ideas, recibir
criticas, revisar y perfeccionar, interpretar y exponer), crear una obra original (de danza, musica, escultura,pintura, cine, etc.) presentarla y debatir los
resultados con la audiencia, con un artista invitado, un critico y otro especialista.

DCD ECA.5.2.5 Documentar, con fotografias, dibujos, registros sonoros o audiovisuales, los procesos creativos y las exposiciones o

representaciones colectivas realizadas, y crear catalogos, programas radiofonicos, cortos u otros productos que den cuenta de los

mismos.

DCD. ECA.5.3.10. Programar y realizar un evento cultural (exposicion, representacion artistica, fiesta, concurso gastronomico, festivalde cortos, etc.) en la
escuela o en su entorno, considerando los valores de su comunidad.

Evaluacion***

Criterio de evaluacion:

CE.ECA.5.3. Planifica, desarrolla y evalta individualmente y en grupo procesos de creacion artistica en los que se expresen, comuniquen y representen ideas,
vivencias y emociones.

Indicadores de evaluacion:

I.ECA.5.3.1. Organiza de manera coherente un proceso de creacion artistica o un evento cultural, y hace un esfuerzo por mantener sus fases, realizando los
ajustes necesarios cuando se presentan problemas. (J.4., S.4.) I.ECA.5.3.2. Argumenta razonadamente el proceso seguido en la elaboracién de una produccién
artistica o en la organizacion de un evento cultural, valora y autoevalta su propio trabajo, y propone modificaciones y mejoras como resultado del proceso de
autoreflexion y del intercambio de ideas con el publico u otros especialistas.(1.1.,J.3.)

I.ECA.5.3.3. Desarrolla una nueva destreza o elabora una produccion artistica como resultado de un proceso de autoaprendizaje, utilizando fuentes
seleccionadas por el estudiante. (1.4., S.3.)

I.ECA.5.3.4. Conoce las técnicas, recursos y convenciones de los distintos lenguajes artisticos y los utiliza de forma adecuada en sus producciones, buscando
soluciones y aplicando estrategias para expresar ideas, sentimientos y emociones. (1.2., S.3.)

I.ECA.5.3.6. Selecciona los recursos méas adecuados (fotografia, presentaciones multimedia, documentos escritos, videos, etc.) para documentar los procesos de
creacion artistica o los eventos culturales, y los publica y difunde utilizando los medios adecuados. (I.3., S.3.)



[LGUIN®
EDICIONES

UNIDAD 4: ;Ser o hacer (arte)?... jHe ahi el dilema!

Objetivos especificos de la unidad de planificacion

OG.ECA.5. Apreciar de manera sensible y critica los productos del arte y la cultura, para valorarlos y actuar, como pablico, de manera personal, informada y
comprometida.

OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e innovadoras, mediante el empleo consciente de elementos y principios del arte.

Contenidos

DCD.ECA.5.1.8. Seleccionar un comic o una novela gréafica, crear finales alternativos para la historia y elaborar una nueva version

con un programa informético de creacion de comic o de animacién.

DCD. ECA.5.1.9. Elaborar un portafolio digital que retina una muestra de las creaciones artisticas propias o en las que hayaparticipado el estudiante y afadir
una breve explicacion, valoracion o comentario sobre cada una de las obras.

Evaluacion

Criterios de evaluacion:

CE.ECA.5.4. Valora el uso de medios audiovisuales y recursos tecnologicos en la creacion artistica, y utiliza estos medios para la creacion, produccion y
difusién de obras propias.

Indicadores de evaluacion:

I.ECA.5.4.1. Selecciona, ordena y retine muestras significativas de las producciones realizadas en un portafolio, blog, catalogo u otro recurso digital
adecuado para presentar y reflexionar sobre las creaciones artisticas propias. (1.4., S.3.) .LECA.5.4.2. Utiliza diferentes recursos audiovisuales y tecnologicos
en la elaboracion de catalogos de profesiones relacionadas con el arte y la cultura, la produccion de audiovisuales en las que algunos profesionales ofrezcan
testimonios sobre su trabajo, y la difusién de jornadas y otros eventos que ayuden a conocer el trabajo de artistas y agentes de la cultura. (1.3., S.3.)
I.ECA.5.4.3. Reconoce el papel que desempefian las tecnologias de la informacion y la comunicacion a la hora de crear, almacenar, distribuir y acceder a
manifestaciones culturales y artisticas, y utilizarlas para las creaciones y la difusion del propio trabajo. (1.1., 1.3., S.3.)

Duracién en semanas:
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LOGO INSTITUCIONAL NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO:

1. DATOS INFORMATIVOS

Area: EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA. Asignatura: ARTISTICA
Docente(s):
Grado/curso: SEGUNDO Nivel Educativo: Bachillerato
2. TIEMPO
Carga No. Semanas Evaluacién del aprendizaje e Total de Total de periodos Numero de unidades
horaria de trabajo imprevistos semanas clases Micro curriculares
semanal
20 5 10 6 30 4

3. OBJETIVOS

Objetivos del grado/curso:

OG.ECA.1. Valorar las posibilidades y limitaciones de materiales, herramientas y técnicas de diferentes lenguajes artisticos en procesos de interpretacién y/o creacién de
producciones propias.

OG.ECA.2. Respetar y valorar el patrimonio cultural tangible e intangible, propio y de otros pueblos, como resultado de la participacién en procesos de investigacién,
observacién y analisis de sus caracteristicas, y asi contribuir a su conservacién y renovacion.

OG.ECA.3. Considerar el papel que desempefian los conocimientos y habilidades artisticos en la vida personal y laboral, y explicar sus funciones en el desempefio de
distintas profesiones.

OG.ECA.4.Asumir distintos roles y responsabilidades en proyectos de interpretacion y/o creacion colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma de decisiones,
para llegar a acuerdos que posibiliten su consecucion.

OG.ECA.5. Apreciar de manera sensible y critica los productos del arte y la cultura, para valorarlos y actuar, como publico, de manera personal, informa-day
comprometida.

OG.ECA.6. Utilizar medios audiovisuales y tecnologias digitales para el cono- cimiento, el disfrute y la produccién de arte y cultura.

OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e innovadoras, mediante el empleo consciente de elementos y principios del arte.
OG.ECA.8. Explorar su mundo interior para ser mas consciente de las ideas y emociones que suscitan las distintas producciones culturales y artisticas, y las que pueden
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expresar en sus propias creaciones, manifestandolas con conviccidn y conciencia.

4. EJES TRANSVERSALES:
BUEN VIVIR

5. UNIDADES MICROCURRICULARES
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UNIDAD 1: Ancestralidad, tradiciones e imagen en movimiento: Un recorrido por la historia de las representaciones culturales y laimagen
moderna.
Obijetivos especificos de la unidad de planificacion

0.ECA.2.2. [dentificar y describir los elementos caracteristicos de productos patrimoniales y producciones artisticas contempordneas locales y universales.

Contenidos

ECA.5.3.6. Reconocer y explicar diferentes maneras de entender y representar una idea, un sentimiento o una emocion en obras y manifestaciones artisticas y culturales de
distintos momentos historicos y de diversas culturas.

ECA.5.3.7. Analizar y valorar producciones artisticas y eventos culturales usando criterios técnicos y reconociendo las emociones que estos suscitan. Escribir criticas o
comentarios para un periddico escolar, un blog personal o colectivo, una red social, etc., adecuando el lenguaje al medio utilizado.

ECA.5.2.9.

Observar una seleccion de spots o clips de video (comerciales, politicos, etc.), considerar qué tipos de musica se utilizan para despertar o manipular una respuesta
emocional, y usar la informacion obtenida para seleccionar y reemplazar la banda sonora por otras que creen estados emocionales distintos.

ECA.5.2.8.

Indagar sobre la musica de compositores y compositoras del repertorio cldsico o popular, y componer una pieza o cancion con un estilo similar al de los compositores
elegidos; ensayarla, grabarla y publicarla en una web o un blog para que los oyentes puedan escucharla y comentarla.

ECA.5.1.4. Investigar como diferentes artistas han representado o documentado, a través del dibujo o la fotografia, gestos y expresiones que nacen de las emociones
personales en momentos especificos (maternidad, guerras, celebraciones, etc.) y elaborar una serie de dibujos o fotografias relacionados con un momento o tema concreto.

ECA.5.3.3. Identificar y describir los elementos fundamentales (imagen, tiempo, movimiento, sonido e iluminacion) y las ideas principales, simbolos, personajes y mensajes
de obras teatrales y producciones cinematogrdficas

ECA.5.3.8. Asociar determinadas manifestaciones culturales y artisticas con formas de pensar, modas o movimientos estéticos del presente y del pasado, y elaborar carteles
impresos o digitales que muestren la relacidn entre los distintos elementos
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la

institucion:

Nombre del Docente: Fecha
EDUCACION CULTURALY Grado SEGUNDO BGU Aio
ARTISTICA lectivo
Asignatura: Tiempo

unidad didactica: #1

Objetivo de la unidad diddctica:
0.ECA.2.2. Identificar y describir los elementos caracteristicos de productos patrimoniales y producciones artisticas contempordneas locales y universales.

Criterio de evaluacion:

CE.ECA.5.1. Investiga y expresa puntos de vista sobre las manifestaciones artisticas y culturales, interpretando sus usos y funciones en la vida de las personas y las sociedades, y mostrando una actitud de
interés y receptividad hacia las opiniones ajenas.

CE.ECA.5.2. Reconoce obras de diferentes artistas (femeninas y masculinas) y manifestaciones culturales del presente y del pasado, valorando la diversidad y la coexistencia de distintas formas de expresion, y
colabora en su conservacion y renovacion.

Indicadores de evaluacion:

I.LECA.5.1.1. Reconoce y describe los elementos, personajes, simbolos, técnicas e ideas principales de producciones artisticas de distintas épocas y culturas, y las asocia con formas de pensar, movimientos
estéticos y modas.

(1.2, 5.3)

.LECA.5.1.2. Identifica la presencia de las mujeres en algunas manifestaciones

culturales y artisticas, e infiere y describe sus funciones (autoras, intérpretes, directoras, artesanas, presentes como motivo de representacion,

etc.). (14.,5.2.)

I.LECA.5.1.3. Investiga con autonomia manifestaciones culturales y artisticas de distintas épocas y contextos, y utiliza adecuadamente la informacién recogida de diferentes fuentes en debates, en la
elaboracion de criticas escritas, usando un lenguaje apropiado, y en la elaboracion de producciones artisticas, audiovisuales y multimedia. (1.2., J.3.)

1.LECA.5.2.1. Observa producciones artisticas (artes visuales, cine, publicidad, fotografia, musica, teatro, etc.) de distintas caracteristicas, reflexiona sobre los recursos utilizados para expresar ideas y para
generar emociones en el espectador, y crea presentaciones, sonorizaciones y otras producciones para explicar o aplicar lo aprendido durante los procesos de observacion. (S.3., 1.1.)

I.LECA.5.2.2. Reelabora ideas, transforma producciones de otras personas y plantea multiples soluciones para la renovacion o remezcla de producciones artisticas preexistentes.

(1.3.,5.3.)

1.LECA.5.2.3. Explica algunas diferencias que se perciben en la manera de representar ideas, gestos, expresiones, emociones o sentimientos en obras artisticas de distintas épocas y culturas, y expresa
situaciones, ideas y emociones propias en la elaboracién de producciones artisticas y multimedia. (1.3., 1.4)
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2. PLANIFICACION
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DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

ECA.5.3.6. Reconocer y explicar diferentes
maneras de entender y representar una idea,
un sentimiento o una emocioén en obras 'y
manifestaciones artisticas y culturales de
distintos momentos historicos y de diversas
culturas.

ECA.5.3.7. Analizar y valorar producciones
artisticas y eventos culturales usando
criterios técnicos y reconociendo las
emociones que estos suscitan. Escribir criticas
0 comentarios para un periddico escolar, un
blog personal o colectivo, una red social, etc.,
adecuando el lenguaje al medio utilizado.
ECA.5.2.9.

Observar una seleccion de spots o clips de
video (comerciales, politicos, etc.), considerar
qué tipos de musica se utilizan para
despertar o manipular una respuesta
emocional, y usar la informacion obtenida
para seleccionar y reemplazar la banda
sonora por otras que creen estados
emocionales distintos.

ECA.5.2.8.

Indagar sobre la musica de compositores y
compositoras del repertorio cldsico o
popular, y componer una pieza o cancién con
un estilo similar al de los compositores
elegidos; ensayarla, grabarla y publicarla en
una web o un blog para que los oyentes
puedan escucharla y comentarla.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE UNO
DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA
(EL ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y
OBJETOS)

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

e Identificar culturas a través de
ilustraciones.

e Determinar los elementos que forman
parte de una cultura.

e Determinar la importancia de las
culturas ancestrales.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

® Definir que es una cultura.

e Conocer que son las culturas
ancestrales, su importancia y aporte en
otras culturas.

e Describir imagenes tomando en cuenta
el concepto de cultura.

e Reflexionar sobre culturas ancestrales.

e Describir qué es una cultura ancestral
partiendo del conocimiento que se
tiene de estas en ecuador y
ejemplificandolas.

e Explicar el origen de las culturas
ancestrales y su diversidad.

RECURSOS

Texto

Tarjetas

Cd Internet
Computadora

Materiales educativos
Papeles, lapices de
colores, marcadores,
pinturas v otros
materiales para pintar y
dibujar.

Imagenes, colores
formas, letras y palabras.
Cd's musicales, un
celular, una radio, etc.
Canciones

instrumentos musicales
con materiales reciclados
Camara fotografica o
celular con camara
Flipbook

tijeras

peliculas

EVALUACION

ores de evaluacion de
la unidad
I.LECA.5.1.1.
Reconoce y describe
los elementos,
personagjes,
simbolos, técnicas e
ideas principales de
producciones
artisticas de
distintas épocas y
culturas, y las
asocia con formas
de pensar,
movimientos
estéticos y modas.
(1.2.,5.3.)
I.LECA.5.1.2.
Identifica la
presencia de las
mujeres en algunas
manifestaciones
culturales y
artisticas, e infiere y
describe sus
funciones (autoras,
intérpretes,
directoras,
artesanas,
presentes como
motivo de
representacion,
etc.). (1.4.,5.2.)

Técnicas e instrumento de la unidad

TECNICAS

Discusion dirigida

Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones

Taller pedagdgicos
Investigacidn practica

Lectura exegética o comentada

INSTRUMENTO

guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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ECA.5.1.4. Investigar como diferentes artistas
han representado o documentado, a través
del dibujo o la fotografia, gestos y
expresiones que nacen de las emociones
personales en momentos especificos
(maternidad, guerras, celebraciones, etc.) y
elaborar una serie de dibujos o fotografias
relacionados con un momento o tema
concreto.

ECA.5.3.3. Identificar y describir los
elementos fundamentales (imagen, tiempo,
movimiento, sonido e iluminacién) y las ideas
principales, simbolos, personajes y mensajes
de obras teatrales y producciones
cinematogrdficas

ECA.5.3.8. Asociar determinadas
manifestaciones culturales y artisticas con
formas de pensar, modas o movimientos
estéticos del presente y del pasado, y
elaborar carteles impresos o digitales que
muestren la relacion entre los distintos
elementos.

Definir qué es identidad cultural y
multiculturalidad.

Conocer qué son las culturas
precolombinas, sus caracteristicas,
asentamientos en Ecuador y sus
aportes.

Conocer las culturas ancestrales del
Ecuador y sus caracteristicas.
Conocer los pueblos y nacionalidades
del Ecuador actual, tomando en cuenta
sus ubicaciones por provincias.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

Describir culturas ancestrales a
través de sus caracteristicas,
investigando otros datos sobre
estas y reconociendo el tipo de arte
que elabora esta.

Producir una obra de arte,
basada en ideas y sentimientos
propios y considerando datos de
una cultura ancestral estudiada,
para luego ser compartida en el
blog.

Crear un sello propio siguiendo
tutoriales.

Investigar sobre sellos
precolombinos.

I.LECA.5.1.3.
Investiga con
autonomia
manifestaciones
culturales y
artisticas de
distintas épocas y
contextos, y utiliza
adecuadamente la
informacion
recogida de
diferentes fuentes
en debates, en la
elaboraciéon de
criticas escritas,
usando un lenguaje
apropiado, y en la
elaboracion de
producciones
artisticas,
audiovisuales y
multimedia. (1.2.,
J.3.)

I.LECA.5.2.1. Observa
producciones
artisticas (artes
visuales, cine,
publicidad,
fotografia, musica,
teatro, etc.) de
distintas
caracteristicas,
reflexiona sobre los
recursos utilizados
para expresar ideas
y para generar
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e Reflexionar sobre las culturas
ancestrales, tomando en cuenta
la relacion que tiene la cultura
actual con ellas.

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE DOS
DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA
(EL ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y
OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

e Establecer las caracteristicas y el
ritmo musical que tocan

determinados instrumentos
musicales.

e Determinar que puede ocurrir al
mezclarse determinados

instrumentos con otros.

e Dialogar sobre la actividad en clases
con otros compafieros.

e Conocer qué son las
manifestaciones musicales
tradicionales.

e FEscuchar miusica de diferentes
ritmos tradicionales del Ecuador.

e Reproducir melodias con elementos
gue se encuentren en el entorno,
mostrando el resultado en clase.

e Transformar en iméagenes las
melodias o ritmos escuchados.

emociones en el
espectador, y crea
presentaciones,
sonorizaciones y
otras producciones
para explicar o
aplicar lo aprendido
durante los
procesos de
observacion. (S.3.,
1.1.)

I.LECA.5.2.2.
Reelabora ideas,
transforma
producciones de
otras personas y
plantea mdultiples
soluciones para la
renovacion o
remezcla de
producciones
artisticas
preexistentes.

(1.3, 5.3)
1.LECA.5.2.3. Explica
algunas diferencias
que se perciben en
la manera de
representar ideas,
gestos, expresiones,
emociones o
sentimientos en
obras artisticas de
distintas épocas y
culturas, y expresa
situaciones, ideas y
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Definir qué es una manifestacion
cultural, analizando lo aprendido.
Entender el rol de la musica como
manifestacion cultural.

Entender el concepto de identidad.
Explicar qué es la mdsica
tradicional, sus caracteristicas y
como se presenta en Ecuador.
Conocer el rol de la musica
tradicional ecuatoriana en el siglo
XXI.

Investigar sobre ritmos tradicionales
de la ciudad, barrio o colegio.
Identificar canciones con ritmo
tradicional nacional, investigando
sobre los artistas y autores.
Reconocer el autor de una cancion o
ritmo de musica tradicional.
Comentar  sobre la  cultura
tradicional de una cancion o melodia
nacional en redes sociales.

Conocer los géneros musicales
tradicionales del Ecuador y sus
caracteristicas.

Identificar, en el entorno, materiales
que pueden ser usados para la
reproduccién de sonidos.

Organizar un grupo musical, en el
que se ensaye y se realice una
presentacion de ritmos y sonidos
tradicionales.

emociones propias
en la elaboracion de
producciones
artisticas y
multimedia. (1.3.,
1.4.)



EDICIONES

®

Diferenciar entre musica tradicional
y comercial.

Explicar qué son los instrumentos
musicales, sus caracteristicas, rol e
importancia.

Conocer el rol de la tecnologia en el
escenario de la masica tradicional.
Analizar los conceptos de musica
popular y masica comercial, usando
videos en medios de comunicacion,
identificando el tipo de musica que
se usa para la generacion de una
respuesta  del  espectador 'y
remplazando la banda sonora por
otra.

Compartir, en redes sociales, los
resultados de un andlisis musical,
observando las reacciones de
quienes lo ven.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

Investigar sobre presentaciones
musicales en la ciudad o barrio.
Evaluar canciones de musica
tradicional a partir de los gustos
propios.

Transformar sonidos o melodias en
ilustraciones.
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e Investigar temas musicales que
formar parte de la musica
tradicional ecuatoriana,
elaborando una reedicién con
ayuda de un software.

o Reflexionar sobre la musica
tradicional, comparandola con la
musica actual.

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE TRES
DIMENSION PERSONAL Y AFECTIVA
EMOCIONAL (EL YO: LA IDENTIDAD)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

o Observar imagenes, asociandolas con
actividades de la vida cotidiana.

e Reflexionar sobre gustos musicales
propios e importancia de la musica.

e Dialogar sobre gustos musicales con
otros comparfieros de clase.

e Analizar canciones de musica popular
y musica clasica, tomando en cuenta
sus caracteristicas.

e Dialogar sobre las cualidades de una
cancion.

e Describir las diferencias entre la
composicion de la masica clésica y la
mausica popular.

e Definir qué es composicién musical.
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e Explicar qué son los sonidos y la
musica, sus caracteristicas y su rol en
la composicion musical.

e Comprender el rol de la misica a través
de la historia.

e Analizar canciones de musica popular
y musica clasica, discriminando y
enumerando los distintos sonidos
forman la composicion.

e Explicar qué es una composicion
musical, tomando en cuenta su
evolucion a través de la historia.

e Diferenciar entre musica clasica y
musica popular.

e  Conocer el rol de la composicion
musical en la actualidad.

e Conocer el rol de la tecnologia en la
musica.

e Explicar los pasos necesarios para la
realizacién de una composicién
musical.

e Dialogar sobre los elementos sonoros
utilizados para una composicion
musical.

e Proponer una composicién musical
tomando en cuenta los gustos y
capacidades de otros dentro de un
grupo de trabajo.

e Compartir la composicion musica en
redes sociales.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS
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Explicar conceptos asociados a la
composicién musical.

Diferenciar entre musica populary
musica clasica.

Determinar qué es una
composicidén musical.

Reflexionar, en quipos, sobre la
experiencia durante la creacién de
una composicién musical.

Opinar sobre la evolucion de los
géneros y formas musicales,
compartiendo las conclusiones con

otros compafieros.
PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE CUATRO

DIMENSION PERSONAL Y AFECTIVA
EMOCIONAL (EL YO: LA IDENTIDAD)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Observar obras de arte asociandolas
con un sentimiento humano.
Reflexionar sobre una obra de arte
vista.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Realizar fotografias o dibujos de
rostros que expresen distintos gestos y
expresiones.

Describir los motivos por los que las
imagenes realizadas proyectan
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sentimientos.

e Explicar como otros logran proyectar
emociones a través de imagenes.

e Explicar qué son las expresiones
artisticas.

e Describir los elementos presentes en la
representacion y percepcion de una
imagen.

e Conocer las cualidades formales de una
obra de arte.

e Explicar las técnicas de representacion
artistica.

e Realizar un dibujo tomando en cuenta
los elementos de representacion y
percepcidn, y cualidades formales.

e Explicar qué es la fotografia, sus
caracteristicas y su rol en el arte.

e Realizar un collage con fotos propias.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

e Dibujar un autorretrato que
exprese la personalidad propia a
través de gestos y expresiones en
la linea.

e Investigar sobre las maneras en
diferentes artisticas representan o
documentan gestos y expresiones,
compartiendo lo aprendido en el
blog.
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o Explicar, mediante el uso de una
obra de arte, el funcionamiento de
diferentes conceptos asociados a la
fuerza gestual.

e Reflexionar sobre las posibilidades
expresivas del arte.

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE CINCO
DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA
(EL ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y
OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

® Asociar ilustraciones con
caracteristicas de la vida cotidiana.

e Reflexionar sobre una imagen,
determinando detalles y caracteristicas.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS
e Conocer la historia del cine.
e Crear unaimagen de movimiento o
flipbook.
® Opinar sobre laimagen en
movimiento.
e Conocer la historia del cine, sus inicios,
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su evolucidn y la actualidad de este,
tomando en cuenta sus datos a través
de una cronologia.

Conocer los elementos del cine y sus
respectivas caracteristicas.

Recrear una pelicula del cine mudo,
identificando los elementos narrativos.
Redactar un ensayo comparativo,
identificando las caracteristicas,
técnica, narrativa y época de peliculas.
Explicar qué es el lenguaje
cinematografico y cuales son sus
elementos y sus respectivas
caracteristicas.

Tomar fotografias, usando diferentes
planos y angulos.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

Realizar la descripcidén de una
pelicula.

Describir las ideas principales,
simbolos, personajes y mensaje de
una pelicula.

Describir el rol de determinados
planos y angulos en una pelicula.
Reflexionar sobre el cine en la
actualidad.

Opinar sobre la evolucion del cine.
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e Dialogar opiniones entre
compafieros de clase respecto al
cine.

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE SEIS
DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA
(EL ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y
OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

® Asociar imagenes con aspectos de la
vida cotidiana.

o Reflexionar sobre una imagen
observada, determinando detalles
sobre la misma.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Analizar imagenes, tomando en cuenta
los detalles.

e Dialogar sobre el trabajo de artistas del
arte cinético.

e Explicar qué es el arte cinético y el arte
Optico tomando en cuenta sus
caracteristicas.

e Investigar informacién sobre el arte
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optico, clasificandola segln su historia
y teorias.

Crear elementos de arte dptico,
comparandolos con investigacion
previa.

Presentar el andlisis de la comparacion
entre los elementos de arte 6ptico
creado y su respectiva investigacion.
Conocer los elementos caracteristicos
del arte cinético.

Crear dibujos o fotografias de
elementos del entorno, identificando
patrones visuales que tengan relacion
con el arte cinético.

Presentar las imégenes en el blog.
Analizar, entre compafieros, la
posibilidad de las mismas dentro del
disefio actual.

Aplicacion del arte cintico y 6ptico
fuera del Arte.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

Investigar obras de arte dptico y
cinético.

Crear un disefio basado en la obra de
arte investigada, aplicando objetos de
uso cotidiano.

Analizar la posibilidad de aplicas
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estilos artisticos en objetos de la vida

cotidiana
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAIJE EVALUACION DE INSTRUMENTOS
LA UNIDAD DE EVALUACION
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:

Firma:
Fecha:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:
Nombre del Docente: Fecha
EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA Grado SEGUNDO BGU Ano lectivo

Asignatura: Tiempo



N° LOGR

EDICIONES

N.2 de unidad Titulo de unidad Formasy dinamicas de la representacién/ interpretacion.
de la unidad #2 didactica :
didactica :

Objetivos de la unidad diddctica:
0.ECA.2.5. Expresar las ideas y sentimientos que suscita la observacion de producciones culturales y artisticas tradicionales y contempordneas.

Criterio de evaluacion:
CE.ECA.5.2. Reconoce obras de diferentes artistas (femeninas y masculinas) y manifestaciones culturales del presente y del pasado, valorando la diversidad y la coexistencia de distintas formas de expresion, y
colabora en su conservacion y renovacion.

Indicadores de evaluacion:

I.LECA.5.2.1. Observa producciones artisticas (artes visuales, cine, publicidad, fotografia, musica, teatro, etc.) de distintas caracteristicas, reflexiona sobre los recursos utilizados para expresar ideas y para generar
emociones en el espectador, y crea presentaciones, sonorizaciones y otras producciones para explicar o aplicar lo aprendido durante los procesos de observacion. (S.3., .1.)

I.LECA.5.2.2. Reelabora ideas, transforma producciones de otras personas y plantea multiples soluciones para la renovacion o remezcla de producciones artisticas preexistentes.

(3., 5.3.)

1.LECA.5.2.3. Explica algunas diferencias que se perciben en la manera de representar ideas, gestos, expresiones, emociones o sentimientos en obras artisticas de distintas épocas y culturas, y expresa situaciones,
ideas y emociones propias en la elaboracién de producciones artisticas y multimedia. (1.3., 1.4.)

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION

DESEMPENO
Indicadores de evaluacion de = Técnicas e instrumento de la unidad
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ECA.5.2.7. Leer u observar distintas
versiones de la representacion de un
mito, historias o leyendas populares, y
crear, interpretary grabar en video una
version propia, contextualizdndola en un
momento cultural e histdrico
contempordneo; revisar la adaptacion,
debatir acerca de las opciones creativas
y comentar qué elementos de la historia
permanecieron iguales y cudles
cambiaron.

ECA.5.3.1. Investigar, analizar y
comparar los recursos usados por
artistas compositores, coredgrafos,
dramaturgos, etc. para comunicar
determinadas ideas, temas o conceptos
(la naturaleza, eventos historicos,
problemadticas sociales, optimismo,
pesimismo, etc.) y para despertar
emociones o sentimientos (alegria,
tristeza, tension, ira, etc.) en los oyentes
o0 espectadores, y crear presentaciones
multimedia que ilustren como se
consigue el efecto deseado en cada
forma de expresion artistica.

PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

BLOQUE UNO

DIMENSION SOCIAL Y RELACIONAL ( EL
ENCUENTRO CON LOS OTROS: LA ALTERIDAD)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Interpretar el mensaje de diferentes
iconos a través de ilustraciones.
Identificar el uso de los iconos en la vida
cotidiana.

Determinar la importancia de la
existencia de elementos tecnolégicos en
la vida cotidiana.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Adaptar una leyenda popular local con
aspectos relacionados al tiempo y
espacio presente, dotando a los
personajes de caracteristicas actuales.
Presentar una adaptacidn de una
leyenda con companeros de clase.
Determinar la posibilidad del mito de
readaptarse a los contextos histéricos
actuales.

Explicar qué son los mitos, sus
caracteristicas, sus elementos
fundamentales y como se renuevan sus
representaciones.

Texto

Tarjetas

Cd Internet
Computadora
Materiales
educativos
Papeles, lapices de
colores,

marcadores,
pinturas y otros
materiales para

pintar y dibujar.
Imagenes, colores
formas, letras vy
palabras.

leyendas populares
locales

Camara fotografica
o celular con
camara una
grabadora, cdmara
de video o celular.
programas
informaticos
editar videos

para

la unidad

I.LECA.5.2.1. Observa
producciones artisticas (artes
visuales, cine, publicidad,
fotografia, musica, teatro,
etc.) de distintas
caracteristicas, reflexiona
sobre los recursos utilizados
para expresar ideas y para
generar emociones en el
espectador, y crea
presentaciones,
sonorizaciones y otras
producciones para explicar o
aplicar lo aprendido durante
los procesos de observacion.
(s.3.,1.1.)

I.LECA.5.2.2. Reelabora ideas,
transforma producciones de
Otras personas y plantea
multiples soluciones para la
renovacion o remezcla de
producciones artisticas
preexistentes.

(1.3.,5.3.)

I.LECA.5.2.3. Explica algunas
diferencias que se perciben en
la manera de representar
ideas, gestos, expresiones,
emociones o sentimientos en
obras artisticas de distintas
épocas y culturas, y expresa
situaciones, ideas y
emociones propias en la
elaboracion de producciones

TECNICAS

Discusion dirigida

Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones

Taller pedagdgicos
Investigacién prdctica

Lectura exegética o comentada

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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e Narrar un mito con adaptaciones del artisticas y multimedia. (1.3.,
actual tiempo y espacio. 14)

e Interpretar un mito popular, creando
una nueva version de este y grabando
su resultado.

APLICO Y VERIFICO MIS CONOCIMIENTOS

o Reflexionar sobre la actualizacién vy
contextualizacidon de las leyendas populares
y mitos en el presente.

o Adaptar la imagen de un personaje de un
mito o leyenda popular con caracteristicas
de la actualidad.

PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
BLOQUE DOS
DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA (EL
ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

o Reflexionar sobre lo que sucede en la
escena de la pelicula “La naranja mecanica”
cuando Alex es obligado a ver films.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Realizar grabaciones o dibujos del entorno
dentro del patio del colegio, enfocando de
un modo diferente la realidad.

® Realizar montajes sonoros con imagenes.



EDICIONES

®

LOGR

Determinar las posibilidades del impacto del
uso del audiovisual en el arte.

Explicar qué es una presentacion
audiovisual, sus caracteristicas y los
recursos artisticos y técnicos que forman
parte de ella.

Investigar la biografia de dos artistas que
utilicen herramientas audiovisuales,
analizando los temas o conceptos que
desarrollan en su obra y comparando la
forma en que estas despiertan los
sentimientos y emociones del espectador.
Crear una presentacion multimedia que
ilustre la manera en que se consigue el
efecto deseado en cada forma de expresion
artistica.

ONSOLIDACION

Realizar una presentacién de video arte,
eligiendo la tematica y disefiando la imagen
que represente el tema.

Argumentar las ideas centrales de un tema
representadas en una imagen o disefio.
Realizar un conversatorio en torno a los
videos-arte que se presenten.

Reflexionar sobre el uso, la facilidad y la
aplicacion de los recursos audiovisuales
para la presentaciéon de ideas.
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE EVALUACION DE INSTRUMENTOS
LA UNIDAD DE EVALUACION
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ELABORADO REVISADO APROBADO

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:
Fecha:



N°  LOGRfis

EDICIONES

PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:

Nombre del Docente: Fecha
EDUCACION CULTURALY Grado SEGUNDO BGU Ano
ARTISTICA lectivo
Asignatura: Tiempo

Unidad didactica

Objetivo de la unidad didactica:

OG.ECA.4. Asumir distintos roles y responsabilidades en proyectos de interpretacidn y/o creacidn colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma de decisiones, para llegar a
acuerdos que posibiliten su consecucion.

Criterio de evaluacion:

CE.ECA.5.3. Planifica, desarrolla y evalua individualmente y en grupo procesos de creacion artistica en los que se expresen, comuniquen y representen ideas, vivencias y emociones.

Indicadores de evaluacion:

1.LECA.5.3.1. Organiza de manera coherente un proceso de creacion artistica o un evento cultural, y hace un esfuerzo por mantener sus fases, realizando los ajustes necesarios cuando se presentan problemas.
().4.,5.4.)

1.LECA.5.3.2. Argumenta razonadamente el proceso seguido en la elaboracion de una produccion artistica o en la organizacion de un evento cultural, valora y autoevalta su propio trabajo, y propone
modificaciones y mejoras como resultado del proceso de autorreflexion y del intercambio de ideas con el publico u otros especialistas. (1.1.,J.3.)

1.LECA.5.3.3. Desarrolla una nueva destreza o elabora una produccion artistica como resultado de un proceso de autoaprendizaje, utilizando fuentes seleccionadas por el estudiante. (1.4., S.3.)

1.LECA.5.3.4. Conoce las técnicas, recursos y convenciones de los distintos lenguajes artisticos y los utiliza de forma adecuada en sus producciones, buscando soluciones y aplicando estrategias para expresar ideas,
sentimientos y emociones. (1.2., 5.3.)

1.LECA.5.3.5. Asume el trabajo compartido con responsabilidad, respetando las intervenciones y aportaciones de los demds, y colaborando en la elaboracién de un proyecto artistico colectivo, desde la idea inicial
hasta su conclusion.

(S.1.,5.4.)

1.LECA.5.3.6. Selecciona los recursos mds adecuados (fotografia, presentaciones multimedia, documentos escritos, videos, etc.) para documentar los procesos de creacion artistica o los eventos culturales, y los
publica y difunde utilizando los medios adecuados. (1.3., S.3.)
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2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

ECA.5.1.7. Identificar un ambito o forma de
expresion artistica de interés (cerdmica,
joyeria, mimo, percusion corporal, video arte,
etc.), utilizar recursos para el autoaprendizaje
(libros, videos, aprendizaje entre pares,
consulta a especialistas) y aplicar los
conocimientos y habilidades adquiridos en la
creacion de un pequefio proyecto o producto
artistico.

ECA.5.2.2. Representar historias reales o
inventadas a través de un guion grdfico, una
secuencia sonora, una representacion teatral,
una creacion corporal o un video.

ECA.5.2.3. Disefiar y desarrollar pequefios
proyectos artisticos colectivos centrados en un
tema de interés individual o social
(discriminacion, contaminacion sonora, género,
etc.) previendo todas las fases del proceso,
desde su creacion hasta su difusion y
presentacion.

ECA.5.2.1 Seleccionar, ensayar e interpretar
obras musicales y escénicas (teatro musicales,
titeres danza, dpera, etc.) asumiendo distintos

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE UNO
DIMESION PERSONAL Y AFECTIVA
EMOCIONAL (EL ENTORNO:
ESPACIO, TIEMPO Y OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

e Definir la palabra
autoaprendizaje, tomando en
cuenta experiencias personales.

e Reflexionar sobre la importancia
de un guia en clase.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Realizar actividad corporal,
imaginandose que no se tienen
manos ni brazos.

e Explicar qué es el
autoaprendizaje, sus
caracteristicas, herramientas, su
origen, ventajas y desventajas y
como se logra este.

RECURSOS

Texto

Tarjetas

Cd Internet
Computadora
Materiales educativos
Papeles, lapices de
colores, marcadores,
pinturas v otros
materiales para pintar y
dibujar. Imagenes,
colores formas, letras y
palabras.

Camara fotografica o
celular con cdmara una
grabadora, cdmara de
video o celular.

EVALUACION

Indicadores de evaluaciéon de
la unidad
I.LECA.5.3.1. Organiza de
manera coherente un proceso
de creacion artistica o un
evento cultural, y hace un
esfuerzo por mantener sus
fases, realizando los ajustes
necesarios cuando se
presentan problemas. (J.4.,
S5.4.)
1.LECA.5.3.2. Argumenta
razonadamente el proceso
seguido en la elaboracion de
una produccion artistica o en
la organizacioén de un evento
cultural, valora y autoevalia
su propio trabajo, y propone
modificaciones y mejoras
como resultado del proceso
de autorreflexion y del
intercambio de ideas con el
publico u otros especialistas.
(1.1.,1.3.)
I.LECA.5.3.3. Desarrolla una
nueva destreza o elabora una
produccion artistica como
resultado de un proceso de
autoaprendizaje, utilizando

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS

Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o
comentada

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
cuestionarios
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roles (actor, director, escendgrafo, etc.) y
concluyendo a la consecucion del resultado
esperado.

ECA.5.3.10. Programar y realizar un evento
cultural (exposicion, representacion artistica,
fiesta, concurso gastronémico, festival de
cortos, etc.) en la escuela o en su entorno,
considerando los valores de su comunidad.

Reflexionar sobre el proceso de
autoaprendizaje, mediante la
visualizacion de videos.
Definir conceptos asociados al
autoaprendizaje.

Conocer el rol del
autoaprendizaje en las artes.
Identificar ambitos o formas de
expresion artistica,
ejemplificando estas con
imagenes.

Conocer autodidactas
reconocidos y sus aportes.
Evaluar el proceso propio de
aprendizaje.

Identificar las fortalezas y
debilidades del proceso de
autoaprendizaje.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

Producir una obre de arte propia
con los conocimientos
adquiridos, identificando las
herramientas mas comunes en
ese tipo de expresion artistica
escogido.

Explicar en qué consiste la
técnica y como se ha utilizado en
el pasado.

Investigar sobre artistas que
hayan realizado obras con
determinadas técnicas,

fuentes seleccionadas por el
estudiante. (1.4., S.3.)
I.LECA.5.3.4. Conoce las
técnicas, recursos y
convenciones de los distintos
lenguajes artisticos y los
utiliza de forma adecuada en
sus producciones, buscando
soluciones y aplicando
estrategias para expresar
ideas, sentimientos y
emociones. (1.2., 5.3.)
I.LECA.5.3.5. Asume el trabajo
compartido con
responsabilidad, respetando
las intervenciones y
aportaciones de los demds, y
colaborando en la
elaboracion de un proyecto
artistico colectivo, desde la
idea inicial hasta su
conclusion.

(5.1.,5.4.)

I.LECA.5.3.6.  Selecciona los
recursos mds adecuados
(fotografia,  presentaciones
multimedia, documentos
escritos, videos, etc.) para
documentar los procesos de
creacion artistica o los
eventos culturales, y los
publica y difunde utilizando
los medios adecuados. (I.3.,
5.3.)
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determinando sus obras y
procesos utilizados.

e Evaluar la posibilidad de trabajar
con una determinada técnica.

e  Escribir una resefia sobre la obra
de arte realizada y los logros en
relacion la misma.

PROCESO DE ENSENANZA

APRENDIZAJE
BLOQUE DOS

DIMESION SOSCIAL Y RELACIONAL

(EL ENCUENTRO CON LOS OTROS: LA
ALTERIDAD)

EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

o Reflexionar sobre imagenes con
escenas de caricatura.
CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

o Crear una historia, basada en hechos
reales o ficticios y desarrollando un
guion para esta.

®  Presentar historias basadas en
hechos reales o ficticios siguiendo un
guion.

e Identificar entre presentaciones con
hechos reales o inventados.

e Explicar la diferencia entre la
realidad y la ficcion, tomando en
cuenta sus respectivos procesos de
creacion o adaptacion, sus
caracteristicas y los géneros en que se
aplican.

e Conocer la relacion entre la ética y el
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arte.

e Ejemplificar historias reales y
ficticias a través de peliculas.

e Identificar las caracteristicas
principales de una pelicula basada en
hechos reales y ficticios.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS
e Escribir una historia real o
ficticia.
® Representar una historia real o ficticia
mediante graficos.
e Opinar sobre el proceso de creacién
de una obra artistica.
o Reflexionar sobre la creacién de
historias reales o ficticias.

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE TRES
DIMENSION SOCIAL Y RELACIONAL (
EL ENCUENTRO CON LOS OTROS: LA
ALTERIDAD)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

e Comprender un proceso artistico,
reflexionando sobre este término a
través de ilustraciones y ejemplos.
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CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Realizar una lluvia de ideas sobre un
tema de interés social para la
creacion de un proyecto artistico.
Explicar qué es un proyecto artistico,
sus objetivos y lineas de trabajo, las
categorias artisticas bajo las que se
trabaja, sus estructura de
elaboracion y sus caracteristicas.
Investigar sobre el proyecto
“Pachuca se Pinta”, estudiando las
fases realizadas para la culminacién
del proyecto y determinando los
motivos para el desarrollo de la idea.
Conocer la importancia de la gestion
cultural.

Idear un proyecto artistico,
definiendo la linea de trabajo y
organizando los objetivos de este.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

Desarrollar un proyecto
artistico, resumiendo y
fundamentando teéricamente la
idea, y especificando cada paso
a sequir.

Crear un guion grafico para un
proyecto artistico.
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PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE CUATRO
DIMENSION PERSONAL Y AFECTIVA-
EMOCIONAL (EL YO: LA IDENTIDAD)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS
o Reflexionar sobre lo que ocurre en
una escena de teatro mediante el
uso de imagenes.
® Escribir un dialogo para una escena
de teatro, usando imagenes como
referencia y presentando los
resultados en clases.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Identificar el tipo de arte que
representan las Musas Griegas.

e Analizar postulados de artistas
reconocidos.



EDICIONES
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Definir, a manera personal, el
concepto de proceso de creacion
e interpretacion artistica.
Explicar qué son las expresiones
artisticas, y como esta se ha dado
a través de la historia y sus
diferentes etapas.

Investigar sobre cada periodo
histoérico, organizando la
informacion en una linea
temporal.

Conocer los procesos de creacion
artistica en la actualidad, cuales
son sus caracteristicas y como se
aplica en el arte.

Acudir a una exposicién o
presentacion artistica.

Realizar un andlisis sobre una
presentacion artistica,
organizando un debate sobre lo
aprendido en ella.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

Planificar el proceso para una
interpretacién o creacidn artistica,
considerando las necesidades de
expresion y comunicacion.
Describir la experiencia del proceso
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de creacion artistica realizado.
o Compartir el resultado del proceso
de creacidn artistica.

PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE
BLOQUE CINCO
DIMENSION SIMBOLICA Y
COGNITICA (EL ENTORNO: ESPACIO,
TIEMPO Y ESPACIO)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS
o Reflexionar sobre eventos culturales.
e Organizar un sketch en un espacio
creativo.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

e Identificar espacios culturales dentro
del barrio o comunidad,
determinando su ubicaciény
nombre.

e Explicar qué son las manifestaciones
culturales.

e |dentificar el tipo de eventos
culturales que hacen falta en el
barrio o comunidad.

® Explicar qué son los espacios
culturales y sus caracteristicas.

® Investigar sobre espacios culturales
en otras ciudades alrededor del
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mundo, identificando el tipo de
eventos que se llevan a cabo en ese
espacio.

e Conocer los escenarios donde se
realizan manifestaciones culturales y
los pasos para realizar una.

® Realizar un estudio de campo sobre
los gustos del publico potencial para
una manifestacién cultural.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

e Organizar un evento cultural en la
comunidad, realizando una
convocatoria a dicho evento y
reflexionando sobre la apertura
de espacios culturales para la

comunidad.
3. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS INDICADORES DE TECNICAS E
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAIJE EVALUACION DE INSTRUMENTOS

LA UNIDAD DE EVALUACION
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ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:
Fecha:

Unidad didactica:



N°  LOGRfis

EDICIONES

Objetivo de la unidad didactica:
OG.ECA.5. Apreciar de manera sensible y critica los productos del arte y la cultura, para valorarlos y actuar, como publico, de manera personal, informada y comprometida.

Criterios de evaluacion:

CE.ECA.5.4. Valora el uso de medios audiovisuales y recursos tecnoldgicos en la creacion artistica, y utiliza estos medios para la creacion, produccion y difusion de obras propias.

CE.ECA.5.2. Reconoce obras de diferentes artistas (femeninas y masculinas) y manifestaciones culturales del presente y del pasado, valorando la diversidad y la coexistencia de distintas formas de expresion, y
colabora en su conservacion y renovacion.

Indicadores de evaluacion:

1.LECA.5.4.1. Selecciona, ordena y retine muestras significativas de las producciones realizadas en un portafolio, blog, catdlogo u otro recurso digital adecuado para presentar y reflexionar sobre las creaciones
artisticas propias. (1.4., S.3.)

1.LECA.5.4.2. Utiliza diferentes recursos audiovisuales y tecnoldgicos en la elaboracion de catdlogos de profesiones relacionadas con el arte y la cultura, la produccion de audiovisuales en las que algunos
profesionales ofrezcan testimonios sobre su trabajo, y la difusion de jornadas y otros eventos que ayuden a conocer el trabajo de artistas y agentes de la cultura. (1.3., S.3.)

1.LECA.5.4.3. Reconoce el papel que desempefian las tecnologias de la informacion y la comunicacion a la hora de crear, almacenar, distribuir y acceder a manifestaciones culturales y artisticas, y utilizarlas
para las creaciones y la difusion del propio trabajo. (1.1., 1.3., S.3.)

1.LECA.5.2.1. Observa producciones artisticas (artes visuales, cine, publicidad, fotografia, musica, teatro, etc.) de distintas caracteristicas, reflexiona sobre los recursos utilizados para expresar ideas y para
generar emociones en el espectador, y crea presentaciones, sonorizaciones y otras producciones para explicar o aplicar lo aprendido durante los procesos de observacion. (S.3., 1.1.)

1.LECA.5.2.2. Reelabora ideas, transforma producciones de otras personas y plantea multiples soluciones para la renovacion o remezcla de producciones artisticas preexistentes. (1.3., S.3.)

1.LECA.5.2.3. Explica algunas diferencias que se perciben en la manera de representar ideas, gestos, expresiones, emociones o sentimientos en obras artisticas de distintas épocas y culturas, y expresa
situaciones, ideas y emociones propias en la elaboracion de producciones artisticas y multimedia. (1.3., 1.4
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucion:
Nombre del Docente:

EDUCACION CULTURALY ARTISTICA

Asignatura:

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

ECA.5.3.11. Investigar sobre los procesos
formativos para dedicarse profesionalmente
a distintos admbitos del arte o la cultura y
sobre la vida y el trabajo de algunos
profesionales y elaborar videos con
entrevistas breves o documentales que
ilustren distintas opciones.

ECA.5.3.1. Investigar, analizar y comparar
los recursos usados por artistas
compositores, coredgrafos, dramaturgos,
etc. para comunicar determinadas ideas,
temas o conceptos (la naturaleza, eventos
historicos, problemdticas sociales,
optimismo, pesimismo, etc.) y para despertar
emociones o sentimientos (alegria, tristeza,
tension, ira, etc.) en los oyentes o

Grado SEGUNDO BGU

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

BLOQUE UNO

DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA (EL
ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

Reflexionar sobre el trabajo de aristas en
diferentes profesiones.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

Investigar la profesidn de un artista, tomando en
cuenta su entorno familiar, social o educativo y
su trayectoria.

Dialogar sobre la vida de un artista en clase.
Conocer la profesién del arte a través de la
historia, como ha evolucionado, los tipos

Fecha
Ano

lectivo
Tiempo

RECURSOS

Texto

Tarjetas

Cd Internet
Computadora
Materiales
educativos
Papeles, lapices de
colores,

marcadores,
pinturas y otros
materiales para

pintar y dibujar.

EVALUACION

Indicadores de evaluacion de
la unidad
1.LECA.5.4.1. Selecciona,
ordena y retine muestras
significativas de las
producciones realizadas en
un portafolio, blog, catdlogo
u otro recurso digital
adecuado para presentar y
reflexionar sobre las
creaciones artisticas propias.
(1.4.,5.3.)
1.LECA.5.4.2. Utiliza diferentes
recursos audiovisuales y
tecnoldgicos en la
elaboracion de catdlogos de
profesiones relacionadas con
el arte y la cultura, la
produccion de audiovisuales

Técnicas e instrumento de la
unidad

TECNICAS

Discusion dirigida
Andamios cognitivos
Observaciones
Dramatizaciones
Taller pedagdgicos
Investigacion practica
Lectura exegética o
comentada

INSTRUMENTO
guia de trabajo
pruebas de ensayo
pruebas objetivas
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espectadores, y crear presentaciones
multimedia que ilustren codmo se consigue el
efecto deseado en cada forma de expresion
artistica.

ECA.5.3.12. Reconocer los materiales, las
herramientas y las técnicas del grafiti y otras
formas de arte urbano mediante la
observacion del entorno cotidiano o
fotografias de estas representaciones en las
ciudades, y crear una exposicion virtual de
imdgenes relacionadas con el tema.

profesiones artisticas y cuéles han sido los iconos
de esta en diferentes épocas.

e Simular profesiones artisticas.

e Conocer la vida de determinados profesionales
artistas.

APLICO Y
CONOCIMIENTOS

VERIFICO MIS

e Investigar sobre artistas cercanos, elaborando un
collage artistico y una resefia de esta.

e Identificar profesiones artisticas.

e Entrevistar a un artista profesional,
documentando el didlogo en un video para ser
compartido en el blog.

e Investigar sobre carreras artisticas que se pueden
seguir en Ecuador.

e Analizar las profesiones artisticas.

PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

BLOQUE DOS
DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA (EL
ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

® Reflexionar sobre obras de artes con recursos
tecnolégicos.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS
e Analizar los motivos por los cuales surge como
género artistico la instalacion.
e Definir qué es la instalacidn artistica.
e Conocer qué son las instalaciones artisticas, su

Camara fotografica

o) celular con
camara
una grabadora,

camara de video o
celular.
programas
informaticos
editar videos
tijeras y goma
peliculas

para

en las que algunos cuestionarios
profesionales ofrezcan
testimonios sobre su trabajo,
y la difusion de jornadas y
otros eventos que ayuden a
conocer el trabajo de artistas
y agentes de

la cultura. (1.3.,5.3.)
1.LECA.5.4.3. Reconoce el
papel que desempeiian las
tecnologias de la informacion
y la comunicacion a la hora
de crear, almacenar,
distribuir y acceder a
manifestaciones culturales y
artisticas, y utilizarlas para
las creaciones y la difusion
del propio trabajo. (1.1., 1.3.,
S.3)

I.LECA.5.2.1. Observa
producciones artisticas (artes
visuales, cine, publicidad,
fotografia, musica, teatro,
etc.) de distintas
caracteristicas, reflexiona
sobre los recursos utilizados
para expresar ideas y para
generar emociones en el
espectador, y crea
presentaciones,
sonorizaciones y otras
producciones para explicar o
aplicar lo aprendido durante
los procesos de observacion.
(5.3, 1.1.)
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historia, sus caracteristicas, sus elementos, sitio
especifico, soporte y artistas representativos.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

e Investigar sobre instalaciones artisticas,
detallando las que hayan llamado la atencion.

e |dear un tipo de instalacidn artistica para
llevar a la institucién educativa,
describiendo sus caracteristicas y disefiando
su presentacion.

e Reflexionar sobre las instalaciones artisticas.

PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
BLOQUE TRS
DIMENSION SIMBOLICA Y COGNITIVA (EL
ENTORNO: ESPACIO, TIEMPO Y OBJETOS)
EXPLOREMOS LOS CONOCIMIENTOS

® Reflexionar sobre murales y obras artisticas en
espacios publicos.

CONSTRUYO MIS CONOCIMIENTOS

I.LECA.5.2.2. Reelabora ideas,
transforma producciones de
otras personas y plantea
multiples soluciones para la
renovacion o remezcla de
producciones artisticas
preexistentes. (1.3., S.3.)
1.LECA.5.2.3. Explica algunas
diferencias que se perciben en
la manera de representar
ideas, gestos, expresiones,
emociones o sentimientos en
obras artisticas de distintas
épocas y culturas, y expresa
situaciones, ideas y
emociones propias en la
elaboracion de producciones
artisticas y multimedia. (1.3.,
1.4.)
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® Conocer el arte urbano que se encuentra en la
ciudad, documentando con fotos lo encontrado.

e Exponer en el blog digital las obras de arte
urbano que llamen la atencion, tomando en
cuenta la ubicacién en la que se encuentran.

e Conocer qué son las obras de arte urbano, su
historia, sus presentaciones en la actualidad, sus
estilos y su uso como herramienta politica.

e Buscar muros en el entorno donde se habita.

e Crear unaidea o propuesta para representar en
un muro vacio, eligiendo una técnica estudiada.

e Compartir la propuesta en clase para un mural.

APLICO Y VERIFICO MIS
CONOCIMIENTOS

® Representar en fotos o dibujos los diferentes
murales que se encuentren en el entorno.
e Determinar como el arte urbano modifica el
barrio o ciudad.
e Reflexionar sobre la influencia del arte
urbano en las sociedades.
3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS
NECESIDAD EDUCATIVA DESEMPENO APRENDIZAJE

INDICADORES DE
EVALUACION DE
LA UNIDAD

TECNICAS E
INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
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ELABORADO REVISADO APROBADO

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma:
Fecha:
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PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LOGO NOMBRE DE LA INSTITUCION
INSTITUCIONAL
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Area/asignatura: EDUFAC’ON CULTURALY Grado/Curso @ 22 BGU
ARTISTICA. .

N.2 de 1 Titulo de unidad de planificacién: =~ Ancestralidad, tradiciones e Objetivos especificos de la

unidad e unidad de planificacion:

recorrido por la historia de las
de representaciones culturales y
planificac la imagen moderna.

ion:

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:

ECA.5.3.6. Reconocer y explicar diferentes maneras de entender y representar una idea, un sentimiento o una emocion en obras y
manifestaciones artisticas y culturales de distintos momentos histdricos y de diversas culturas.

ECA.5.3.7. Analizar y valorar producciones artisticas y eventos culturales usando criterios técnicos y reconociendo las emociones que estos
suscitan. Escribir criticas o comentarios para un periddico escolar, un blog personal o colectivo, una red social, etc., adecuando el lenguaje
al medio utilizado.

ECA.5.2.9.0bservar una seleccién de spots o clips de video (comerciales, politicos, etc.), considerar qué tipos de musica se utilizan para
despertar o manipular una respuesta emocional, y usar la informacién obtenida para seleccionar y reemplazar la banda sonora por otras
que creen estados emocionales distintos.

ECA.5.2.8. Indagar sobre la musica de compositores y compositoras del repertorio clasico o popular, y componer una pieza o cancidén con un
estilo similar al de los compositores elegidos; ensayarla, grabarla y publicarla en una web o un blog para que los oyentes puedan escucharla
y comentarla.

ECA.5.1.4. Investigar cdmo diferentes artistas han representado o documentado, a través del dibujo o la fotografia, gestos y expresiones
gue nacen de las emociones personales en momentos especificos (maternidad, guerras, celebraciones, etc.) y elaborar una serie de dibujos
o fotografias relacionados con un momento o tema concreto.

ANO LECTIVO:

Paralelo:

0.ECA.2.2. Identificar y describir los
elementos caracteristicos de productos
patrimoniales y producciones artisticas
contempordneas locales y universales.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

1.LECA.5.1.1. Reconoce y describe los elementos, personajes,
simbolos, técnicas e ideas principales de producciones artisticas
de distintas épocas y culturas, y las asocia con formas de
pensar, movimientos estéticos y modas. (1.2., S.3.)

.LECA.5.1.2. Identifica la presencia de las mujeres en algunas
manifestaciones culturales y artisticas, e infiere y describe sus
funciones (autoras, intérpretes, directoras, artesanas,
presentes como motivo de representacion, etc.). (1.4.,5.2.)
.LECA.5.1.3. Investiga con autonomia manifestaciones
culturales y artisticas de distintas épocas y contextos, y utiliza
adecuadamente la informacion recogida de diferentes fuentes
en debates, en la elaboracion de criticas escritas, usando un
lenguaje apropiado, y en la elaboracién de producciones
artisticas, audiovisuales y multimedia. (1.2., J.3.)

I.LECA.5.2.1. Observa producciones artisticas (artes visuales,
cine, publicidad, fotografia, musica, teatro, etc.) de distintas
caracteristicas, reflexiona sobre los recursos utilizados para
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N°  LOGRfis

ECA.5.3.3. Identificar y describir los elementos fundamentales (imagen, tiempo, movimiento, sonido e iluminacién) y las ideas principales, expresar ideas y para generar emociones en el espectador, y

simbolos, personajes y mensajes de obras teatrales y producciones cinematograficas crea presentaciones, sonorizaciones y otras producciones para

. explicar o aplicar lo aprendido durante los procesos de

ECA.5.3.8. Asociar determinadas manifestaciones culturales y artisticas con formas de pensar, modas o movimientos estéticos del presente = observacion. (S.3., 1.1.)

y del pasado, y elaborar carteles impresos o digitales que muestren la relacién entre los distintos elementos. 1.LECA.5.2.2. Reelabora ideas, transforma producciones de otras
personas y plantea multiples soluciones para la renovacion o
remezcla de producciones artisticas preexistentes. (1.3., S.3.)
.LECA.5.2.3. Explica algunas diferencias que se perciben en la
manera de representar ideas, gestos, expresiones, emociones o
sentimientos en obras artisticas de distintas épocas y culturas,
y expresa situaciones, ideas y emociones propias en la
elaboracion de producciones artisticas y multimedia. (1.3., 1.4.)

EJES BUEN VIVIR PERIODOS: SEMANA DE
TRANSVERSA INICIO:
LES:
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacion/ Técnicas /

instrumentos



[TNGUIN®
EDICIONES

Observacion:
determina la
mirada que
orienta el
problema o tema
a tratar
Deduccion-
Induccion:
analiza de
manera general
y secuencial los
contenidos.
Lluvia de ideas:
establece los
aportes
individuales y se
integran en un
solo esquema
Inferencia:
deduccion e
interiorizacion
del tema que se
trata

Texto

Tarjetas

Cd Internet

Computadora

Materiales educativos
Papeles, lapices de
colores, marcadores,
pinturas y otros materiales
para pintar y dibujar.
Imagenes, colores formas,
letras y palabras.

Cd's musicales, un celular,
una radio, etc.

Canciones

instrumentos  musicales
con materiales reciclados

Cdmara fotogrdfica o
celular con cdmara
Flipbook

tijeras

peliculas

Tareas: recaba la informacion. Necesaria
como punto de partida para el conocimiento
Deberes: mecanizacién de sistemas para
memorizar aspectos necesarios

Bloque Trabajo y aprendo

Consultas: trabajos bibliograficos sobre el
tema
Blogue Exploremos los conocimientos

Investigaciones: determina un proceso de
analisis, sintesis y conclusiones con
respecto a los temas estudiados

Bloque Para Indagar

Blogque Exploremos los conocimientos

Blogue Exploremos los conocimientos

EVALUACION FORMATIVA

Determina el procedimiento a través de
los trabajos, tareas, deberes, entre otros.
El bloque de trabajo y aprendo

EVALUACION SUMATIVA

Determina la medicion del aprendizaje a
través de pruebas abiertas y de base
estructurada

Prueba de fin de unidad
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Sinterizacion:
especifica el
tema de manera
resumida con
enfoque preciso
y concreto a
través de
diversos
organizadores o
esquemas

LOGR{is




LOGR{S
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LOGO INSTITUCIONAL NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente Area/asignatura: EDU,CAC/O'N CULTURALY Grado/Curso = 22 BGU Paralelo:
ARTISTICA. .
N.2 de 2 Titulo de unidad de planificacion:  Formas y dindmicas de la Objetivos especificos de la O.ECA.2.5. Expresar las ideas y
unidad de representacion/ unidad de planificacién: sent/m/e_ntos que suscita la otIJsc'ervacmn de
L interpretacién producciones culturales y artisticas
planificaci ’ tradicionales y contempordneas.
on:

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:

ECA.5.2.7. Leer u observar distintas versiones de la representacion de un mito, historias o leyendas populares, y crear, interpretary grabar en
video una version propia, contextualizandola en un momento cultural e historico contempordneo; revisar la adaptacion, debatir acerca de las
opciones creativas y comentar qué elementos de la historia permanecieron iguales y cudles cambiaron.

ECA.5.3.1. Investigar, analizar y comparar los recursos usados por artistas compositores, coredgrafos, dramaturgos, etc. para comunicar
determinadas ideas, temas o conceptos (la naturaleza, eventos histdricos, problemdticas sociales, optimismo, pesimismo, etc.) y para
despertar emociones o sentimientos (alegria, tristeza, tension, ira, etc.) en los oyentes o espectadores, y crear presentaciones multimedia que
ilustren cémo se consigue el efecto deseado en cada forma de expresion artistica.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

.LECA.5.2.1. Observa producciones artisticas (artes visuales,
cine, publicidad, fotografia, musica, teatro, etc.) de distintas
caracteristicas, reflexiona sobre los recursos utilizados para
expresar ideas y para generar emociones en el espectador, y
crea presentaciones, sonorizaciones y otras producciones
para explicar o aplicar lo aprendido durante los procesos de
observacion. (S.3., 1.1.)

1.LECA.5.2.2. Reelabora ideas, transforma producciones de
otras personas y plantea mdultiples soluciones para la
renovacion o remezcla de producciones artisticas
preexistentes. (1.3., 5.3.)
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EJES
TRANSVERSALES:

Estrategias metodoldgicas

e Observacion:
determina la
mirada que
orienta el
problema o tema
a tratar

e Deduccion-
Induccién: analiza
de manera
general y
secuencial los
contenidos.

e Lluvia de ideas:
establece los
aportes
individuales y se

BUEN VIVIR

PERIODOS:

Recursos

Texto

Tarjetas

Cd Internet

Computadora

Materiales educativos
Papeles, lapices de
colores, marcadores,
pinturasy otros materiales
para pintar y dibujar.
Imagenes, colores formas,
letras y palabras.

leyendas populares
locales
Camara fotografica o

celular con camara
una grabadora, cdmara de

Indicadores de logro

Tareas: recaba la informacion. Necesaria
como punto de partida para el
conocimiento

Deberes: mecanizacién de sistemas para
memorizar aspectos necesarios

Bloque Trabajo y aprendo

Consultas: trabajos bibliogréaficos sobre el
tema
Bloque Exploremos los conocimientos

Investigaciones: determina un proceso de
analisis, sintesis y conclusiones con
respecto a los temas estudiados

Bloque Para Indagar

Bloque Exploremos los conocimientos

1.LECA.5.2.3. Explica algunas diferencias que se perciben en
la manera de representar ideas, gestos, expresiones,
emociones o sentimientos en obras artisticas de distintas
épocas y culturas, y expresa situaciones, ideas y emociones
propias en la elaboracion de producciones artisticas y
multimedia. (1.3., 1.4.)

SEMANA DE
INICIO:

Actividades de evaluacion/ Técnicas /
instrumentos

EVALUACION FORMATIVA

Determina el procedimiento a traves de
los trabajos, tareas, deberes, entre otros.
El bloque de trabajo y aprendo

EVALUACION SUMATIVA

Determina la medicion del aprendizaje a
través de pruebas abiertas y de base
estructurada

Prueba de fin de unidad
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integran en un video o celular.

solo esquema programas informaticos Bloque Exploremos los conocimientos
e Inferencia: para editar videos

deduccion e

interiorizacion del
tema que se trata
e Sinterizacion:
especifica el tema
de manera
resumida con
enfoque preciso y
concreto a través
de diversos
organizadores o
esquemas
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LOGO INSTITUCIONAL NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO:
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docen Area/asignatura: EDUFAC/éN CULTURALY Grado/Curso 22 BGU Paralelo:
te: ARTISTICA .
e:
N.2 de unidad 3 Titulo de unidad de planificacién:  Introspecciones y proyeccion ~ Objetivos especificos de la OG.ECA.4. Asumir distintos roles y
de artistica. unidad de planificacién: responsabilidades

. en proyectos de interpretacion
planificacién: y/o creacidn colectiva, y usar
argumentos fundamentados en la toma
de decisiones, para llegar a acuerdos
que posibiliten su consecucion.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS: INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:
ECA.5.1.7. Identificar un admbito o forma de expresion artistica de interés (ceramica, joyeria, mimo, percusion corporal, video arte, etc.), utilizar I.LECA.5.3.1. Organiza de manera coherente un proceso
recursos para el autoaprendizaje (libros, videos, aprendizaje entre pares, consulta a especialistas) y aplicar los conocimientos y habilidades de creacion artistica o un evento cultural, y hace un
adquiridos en la creacién de un pequefio proyecto o producto artistico. esfuerzo por mantener sus fases, realizando los ajustes
necesarios cuando se presentan problemas. (J.4., 5.4.)
ECA.5.2.2. Representar historias reales o inventadas a través de un guion grdfico, una secuencia sonora, una representacion teatral, una creacion I1.ECA.5.3.2. Argumenta razonadamente el proceso
corporal o un video. seguido en la elaboracion de una produccién artistica o
en la organizacion de un evento cultural, valora y
ECA.5.2.3. Disefiar y desarrollar pequefios proyectos artisticos colectivos centrados en un tema de interés individual o social (discriminacién, autoevalia su propio trabajo, y propone modificaciones
contaminacion sonora, género, etc.) previendo todas las fases del proceso, desde su creacion hasta su difusion y presentacion. y mejoras como resultado del proceso de autoreflexion y

del intercambio de ideas con el publico u otros

especialistas. (1.1.,J.3.)
(actor, director, escendgrafo, etc.) y concluyendo a la consecucion del resultado esperado. .ECA.5.3.3. Desarrolla una nueva destreza o elabora

ECA.5.2.1 Seleccionar, ensayar e interpretar obras musicales y escénicas (teatro musicales, titeres danza, dpera, etc.) asumiendo distintos roles

una produccién artistica como resultado de un proceso
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LOGR{is

ECA.5.3.10. Programar y realizar un evento cultural (exposicion, representacion artistica, fiesta, concurso gastronomico, festival de cortos, etc.) en la

escuela o en su entorno, considerando los valores de su comunidad.

EJES BUEN VIVIR
TRANSVERSALES:
Estrategias metodoldgicas Recursos
e Observacion: Texto
determina la mirada Tarjetas
que orienta el Cd Internet
problema o tema a Computadora

tratar
Papeles,

Materiales educativos
l[apices

PERIODOS:

de

Indicadores de logro

Tareas: recaba la informacion. Necesaria
como punto de partida para el conocimiento
Deberes: mecanizacion de sistemas para
memorizar aspectos necesarios

Bloque Trabajo y aprendo

de autoaprendizaje, utilizando fuentes seleccionadas
por el estudiante. (1.4., S.3.)

.LECA.5.3.4. Conoce las técnicas, recursos y convenciones
de los distintos lenguajes artisticos y los utiliza de forma
adecuada en sus producciones, buscando soluciones y
aplicando estrategias para expresar ideas, sentimientos
y emociones. (1.2., 5.3.)

.LECA.5.3.5. Asume el trabajo compartido con
responsabilidad, respetando las

intervenciones y aportaciones de los demds, y
colaborando en la elaboracion de un proyecto artistico
colectivo, desde la idea inicial hasta su conclusion.
(S.1.,5.4.)

.LECA.5.3.6. Selecciona los recursos mds adecuados
(fotografia, presentaciones

multimedia, documentos escritos, videos, etc.) para
documentar los procesos de creacion artistica o los
eventos culturales, y los publica y difunde utilizando los
medios adecuados. (1.3., S.3.)

SEMANA DE
INICIO:

Actividades de evaluacién/ Técnicas /
instrumentos

EVALUACION FORMATIVA

Determina el procedimiento a traves
de los trabajos, tareas, deberes, entre
otros.

El bloque de trabajo y aprendo
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Deduccién-Induccion:
analiza de manera
general y secuencial
los contenidos.
Lluvia de ideas:
establece los aportes
individuales y se
integran en un solo
esquema

Inferencia: deduccion
e interiorizacion del
tema que se trata
Sinterizacion:
especifica el tema de
manera resumida con
enfoque preciso y
concreto a través de
diversos
organizadores o
esquemas

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

colores, marcadores,
pinturasy otros materiales
para pintar y dibujar.
Imagenes, colores formas,
letras y palabras.

Camara fotografica o
celular con camara una
grabadora, camara de
video o celular.

Especificacion de la necesidad educativa

ELABORADO

Consultas: trabajos bibliograficos sobre el
tema
Bloque Exploremos los conocimientos

Investigaciones: determina un proceso de
analisis, sintesis y conclusiones con
respecto a los temas estudiados

Bloque Para Indagar

Bloque Exploremos los conocimientos

Bloque Exploremos los conocimientos

EVALUACION SUMATIVA

Determina la medicion del aprendizaje
a través de pruebas abiertas y de
base estructurada

Prueba de fin de unidad

Especificacidn de la adaptacion a ser aplicada

REVISADO

APROBADO
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Docente: Coordinador del area : Vicerrector:

Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:



®

EDICIONES

PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LOGO INSTITUCIONAL NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO:
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docen Area/asignatura: EDUFAC’éN CULTURALY Grado/Curso 22 BGU Paralelo:
te: ARTISTICA .
e:
N.2 de unidad 4 Titulo de unidad de planificaciéon:  ¢Ser o hacer (arte)?... iHe ahi  Objetivos especificos de la OG.ECA.5. Apreciar de manera sensible y
e el dilema! unidad de planificacién: critica los productos del arte y la Icul.tura,
. para valorarlos y actuar, como publico, de
planificacion: manera personal, informada y
comprometida.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS: INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:
ECA.5.3.11. Investigar sobre los procesos formativos para dedicarse profesionalmente a distintos dmbitos del arte o la cultura y sobre la vida y el 1.LECA.5.4.1. Selecciona, ordena y retine muestras
trabajo de algunos profesionales y elaborar videos con entrevistas breves o documentales que ilustren distintas opciones. significativas de las producciones realizadas en un

portafolio, blog, catdlogo u otro recurso digital adecuado

ECA.5.3.1. Investigar, analizar y comparar los recursos usados por artistas compositores, coredgrafos, dramaturgos, etc. para comunicar para presentar y reflexionar sobre las creaciones artisticas
determinadas ideas, temas o conceptos (la naturaleza, eventos histdricos, problemdticas sociales, optimismo, pesimismo, etc.) y para despertar propias. (1.4., 5.3.)
emociones o sentimientos (alegria, tristeza, tensidn, ira, etc.) en los oyentes o espectadores, y crear presentaciones multimedia que ilustren como 1.LECA.5.4.2. Utiliza diferentes recursos audiovisuales y
se consigue el efecto deseado en cada forma de expresion artistica. tecnoldgicos en la elaboracion de catdlogos de profesiones

relacionadas con el arte y la cultura, la produccion de
ECA.5.3.12. Reconocer los materiales, las herramientas y las técnicas del grafiti y otras formas de arte urbano mediante la observacion del entorno  qudiovisuales en las que algunos profesionales ofrezcan
cotidiano o fotografias de estas representaciones en las ciudades, y crear una exposicion virtual de imdgenes relacionadas con el tema. testimonios sobre su trabajo, y la difusién de jornadas y

otros eventos que ayuden a conocer el trabajo de artistas y

agentes de

la cultura. (1.3., 5.3.)

1.LECA.5.4.3. Reconoce el papel que desempefian las

tecnologias de la informacion y la comunicacion a la hora



N°  LOGRfis

EDICIONES

de crear, almacenar, distribuir y acceder a manifestaciones
culturales y artisticas, y utilizarlas para las creaciones y la
difusién del propio trabgjo. (1.1., 1.3., 5.3.)

1.LECA.5.2.1. Observa producciones artisticas (artes visuales,
cine, publicidad, fotografia, musica, teatro, etc.) de distintas
caracteristicas, reflexiona sobre los recursos utilizados para
expresar ideas y para generar emociones en el espectador, y
crea presentaciones, sonorizaciones y otras producciones
para explicar o aplicar lo aprendido durante los procesos de
observacion. (5.3., 1.1.)

1.LECA.5.2.2. Reelabora ideas, transforma producciones de
otras personas y plantea mdultiples soluciones para la
renovacion o remezcla de producciones artisticas
preexistentes. (1.3., 5.3.)

1.LECA.5.2.3. Explica algunas diferencias que se perciben en
la manera de representar ideas, gestos, expresiones,
emociones o sentimientos en obras artisticas de distintas
épocas y culturas, y expresa situaciones, ideas y emociones
propias en la elaboracion de producciones artisticas y
multimedia. (1.3., 1.4.)
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EJES BUEN VIVIR PERIODOS: SEMANA DE
TRANSVERSALES: INICIO:
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacién/ Técnicas /
instrumentos
Tareas: recaba la informacién. Necesaria
Texto como punto de partida para el EVALUACION FORMATIVA
Tarjetas conocimiento
e Observacion: Cd Internet Deberes: mecanizacion de sistemas para Determina el procedimiento a través de
determina la mirada Computadora memorizar aspectos necesarios los trabajos, tareas, deberes, entre otros.

gue orienta el
problema o tema a
tratar

e Deduccién-Induccion:

analiza de manera
general y secuencial
los contenidos.

Materiales educativos

Papeles, l[apices de
colores, marcadores,
pinturasy otros materiales
para pintar y dibujar.

Camara fotografica o
celular con cdmara una

Bloque Trabajo y aprendo

Consultas: trabajos bibliogréaficos sobre el
tema

Bloque Exploremos los conocimientos

Investigaciones: determina un proceso de

El bloque de trabajo y aprendo

EVALUACION SUMATIVA

Determina la medicion del aprendizaje a
través de pruebas abiertas y de base

e Lluvia de ideas: grabadora, camara de apgjisis, sintesis y conclusiones con estructurada
establece los aportes video o celular. respecto a los temas estudiados Prueba de fin de unidad
programas informaticos

individuales y se
integran en un solo
esquema

e Inferencia: deduccion
e interiorizacion del
tema que se trata

para editar videos
tijeras y goma
peliculas

Bloque Para Indagar
Bloque Exploremos los conocimientos

Bloque Exploremos los conocimientos



FXGUN" LOGRiS

e Sinterizacion:
especifica el tema de
manera resumida con
enfoque preciso y
concreto a través de
diversos
organizadores o
esquemas

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

ELABORADO

Docente:
Firma:
Fecha:

REVISADO

Coordinador del area :
Firma:
Fecha:

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Vicerrector:

Firma:
Fecha:

APROBADO



PRUEBA OBJETIVA DE PRIMER QUIMESTRE

EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

SEGUNDO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO

Docente:

Fecha:

Nombres y Apellidos del estudiante: Paralelo

1. Relaciona los términos con sus respectivas definiciones:

1.ldentidad
cultural

a. Dada por la multiplicidad de tradiciones y manifestaciones como el
lenguaje, las creencias religiosas, las practicas agricolas, el arte, la
alimentacién, y todo el conjunto de atributos que nos identifican como
sociedad humana.

2. Multiculturalidad

b. Conjunto de valores, simbolos, creencias y costumbres de una sociedad.

3. Diversidad
cultural

c. Que designa la coexistencia de distintas culturas dentro de un mismo
espacio geografico.

2. Relaciona los géneros musicales del Ecuador con sus respectivas caracteristicas.

Géneros musicales Caracteristicas

a. Es un género alegre y bailable que se ejecuta en las festividades de la
1. Pasillo cultura mestiza e indigena.
c. Tiene un ritmo alegre y usualmente es interpretado con guitarra y requinto.
2. San
Juanito
d. Suele ejecutarse con fuga de albazo. La forma musical que tiene en Ecuador
3. Albazo difiere de los estilos surandinos; pareciera tratarse de una adecuacién
eufénica.
e. Es melancdlico, de movimiento lento y tonalidad menor. En Ecuador el pasillo
4. Yaravi se ha convertido en simbolo nacional debido a su popularidad

3. Escoge la alternativa correcta con respecto a la musica tradicional:

a) Se crea con el objetivo de ser exitosa comercialmente y reconocer a su
intérprete.

b) Son creaciones andnimas. Aunque en su origen, tuvieron un autor

determinado, no se recuerda quién fue o cdmo se llamaba, lo que importa es

la musica en si.

c) Puede ser creada electrénicamente a través medios tecnoldgicos.

d) Esdifundida a través de los medios de comunicacidon masivos.

4. Escoge el enunciado correspondiente a la musica comercial:




a) Sucreacion forma parte de una expresion de un grupo humano y de su

cultura.

b) Atrae a un publico especifico.

c) Suele tener caracteristicas musicales que traspasan fronteras y son
reconocibles y disfrutables para cualquier publico.

d) Proceden del saber cultural heredado, por lo tanto es dificil que existan

derechos de autor.

5. Relaciona el periodo con sus respectivos representantes principales.

1. Renacimiento

a) 1.Fréderic Chopin

2. Barroco

b) 2.Franz Haydn

3. Clasico

c) 3.Josquin Des Prez

4., Romantico

d) 4.Johann Bach

6. La musica clasica se caracteriza porque:

a) Susignificado es aplicable también a la musica mediatica o musica comercial.

b) Los sindnimos de este tipo de musica son: musica culta o musica académica.
¢) La mayoria de los estilos de esta musica se desarrollan a partir del género de la

cancion.

d) Comprende géneros musicales modernos y contemporaneos.

7. Relaciona cada fase para realizar una composicién musical con su
correspondiente definicién.

1) Disposicion de la

a. En el mercado o en Internet existen programas de facil manejo

estructura tomando en cuenta las necesidades basicas de edicién de una
musical composicion.
2) Interpretacién b. La grabacion de la composicion puede ser efectuada a través de los

dispositivos moviles o en programas digitales de facil manejo.




3) Grabacidn c. En esta primera fase decidiremos el género, el ritmo, la velocidad y los
instrumentos con los que se va a realizar esta nueva propuesta musical.

4) Edicidn d. Una vez grabada y lista la composicién, podemos difundirla a través
de redes sociales o blogs.

5) Difusion e. Este paso abarca desde una voz apropiada a la composicidn
dependiendo del género hasta los instrumentos o medios sonoros que
se utilizaran para elaborarla.

8. Escoge el término que corresponde a la siguiente definicidn:

Tiene un atributo tactil y otro visual, lo que quiere decir que puede ser realizada a
través de incorporar materiales sobre una superficie, generando irregularidades en
esta.

a) Elcolor
b) Laforma
c) Lalinea
d) Textura
e) Espacio

9. Escoja de acuerdo al concepto la alternativa correcta

Es el campo profesional que dirige la filmacidn de una pelicula, sobre él, recaen las
decisiones de la puesta en escena, dirigiendo la parte creativa, la pauta de los
actores, el ritmo y contenido.

Elementos del cine

a) Fotografia
b) Direccion
c) Sonido
d) Guion

10. Seleccione la el plano correcto de acuerdo al concepto de:

Describe el lugar. La figura humana esta enmarcada como un elemento mas.
a) Gran plano general
b) Plano detalle

¢) Plano general
Plano americano




CLAVES DE ITEMS

ITEM 1

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 1a,2b, 3c

Incorrecto: el primer numeral no tiene relacion con la
multiplicidad de tradiciones, el segundo y el tercero tampoco
con el conjunto de valores y la coexistencia de distintas
culturas.

B) 2a,3b, 1c

Correcto: los literales si corresponden con cada numeral.

C) 3b,2c, 1a Incorrecto: el tercero si esta correcta pero las demas no se
relacionan con el literal que debe de ser.
D) 2b,3a, 1c Incorrecto: el primer literal si se relaciona, pero los demas no.
ITEM 2

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 4a1ib,2c,3d

Correcto: los literales si corresponden con cada numeral.

B) 1a,2b,3c, 4d

Incorrecto: ningun numeral se relaciona.

C) 2b,4c,1a,3d

Incorrecto: el tercero si esta correcto pero las demas no se
relacionan con el literal que debe de ser.

D) 3b, 1c, 2a,4d

Incorrecto: : ningin numeral se relaciona.




ITEM 3

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) Se crea con el objetivo de ser exitosa Incorrecto: Es musica comercial
comercialmente y reconocer a su
intérprete.

b) Son creaciones anénimas. Aunque en su Correcto: Es musica tradicional

origen, tuvieron un autor determinado, no
se recuerda quién fue o cdmo se llamaba,

lo que importa es la musica en si.

¢) Puede ser creada electrénicamente a
través medios tecnoldgicos.

Incorrecto: Es musica comercial.

d) Esdifundida a través de los medios de
comunicacién masivos.

Incorrecto: Es musica comercial.

ITEM 4

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) Sucreacidn forma parte de una
expresion de un grupo humano y de su
cultura.

Incorrecto: Es musica tradicional

b) Atrae a un publico especifico.

Incorrecto; Es musica tradicional

c) Suele tener caracteristicas musicales
gue traspasan fronteras y son
reconocibles y disfrutables para
cualquier publico.

Correcto: Es musica comercial.

d) Proceden del saber cultural heredado,
por lo tanto es dificil que existan
derechos de autor.

Incorrecto:; Es musica tradicional




ITEM5

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a)

1a, 2b, 3c, 4d

Incorrecto: ningun numeral se relaciona.

b) 1b,3c, 2d,4a

Incorrecto: ningin numeral se relaciona.

c)

3a,4b, 2c, 1d

Correcto: los literales si corresponden con cada numeral.

d) 3d,2a,4b, 1d

Incorrecto: el primer numeral se relaciona peor los demas no.

ITEM6

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) Susignificado es aplicable Incorrecto: A la mdsica popular también se le
b) también a la musica denomina musica mediatica o musica comercial.
mediatica o musica
comercial.
c) Los sinénimos de este tipo Correcto: A la musica clasica también se la conoce
de musica son: musica culta | como mausica culta 0 musica académica.
0 musica académica.
d) Lamayoriade los estilosde | Incorrecto: Los estilos de la musica popular se
esta musica se desarrollan a | desarrollan a partir del género de la cancion.
partir del género de la
cancion.
e) Comprende géneros Incorrecto: Es una caracteristica de la musica popular.

musicales modernos y
contemporaneos.




ITEM 7

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 1a, 2b, 3c, 4d, 5e

Incorrecto: ninguno de los literales se relaciona con cada
caracteristica.

B) 2a,4b, 1c, 3d, 5e

Incorrecto: la segunda va con el literal c, el cuarto se relaciona
con el literal e que es difusion, y los demas literales estan
incorrectos.

C) 3a,5b, 2c, 1d, 4e

Correcto: Los numerales se relacionan con su respectivo literal.

D) 4d, 3b, 5c,2d, 1e

Incorrecto: el primer numeral se relaciona con el literal c, y los
demas no se relacionan.

ITEM 8

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) Elcolor

Incorrecto: Es un elemento que ejerce un efecto en la
percepcién y la conducta humana. De esta forma es utilizado
en el campo del arte, el disefio, la moda o la arquitectura para
incidir psicoldgicamente sobre las personas.

b) Laforma

Incorrecto: Es un elemento que se encuentra en la naturaleza.
Todas las cosas tienen forma, unas basicas y otras complejas.
Mediante la forma podemos construir otras figuras y
representar algo concreto.

c) Llalinea

Incorrecto: En su forma més basica la linea es un grafismo
construido a partir de la sucesion de puntos o el trazo continuo
de un objeto sobre otro, generando una huella.

d) Textura

Correcto: La textura tiene un atributo tactil y otro visual, lo
que quiere decir que puede ser realizada a través de incorporar
materiales sobre una superficie, generando irregularidades en
esta.

e) Espacio

Incorrecto: En el arte, el espacio es el contenedor del todo, pero
mas que un contenedor o fondo donde se concentran las formas
y los colores, es un elemento mas de la obra.




ITEM9

Opciones de
respuesta

Argumentaciones

a) Fotografia

Incorrecto Determina como se va a ver la pelicula en cuestiones
de imagen traduciendo las necesidades del director a partir de:
encuadre, iluminacién, movimiento, dptica o perspectivas.

b) Direccién

Correcto :Es el campo profesional que dirige la filmacién de una
pelicula, sobre él, recaen las decisiones de la puesta en escena,
dirigiendo la parte creativa, la pauta de los actores, el ritmo y
contenido.

c) Sonido Incorrecto: La captacion del sonido de una obra se realiza a
través de un equipo de microfonistas durante el rodaje y a partir
de la postproduccion se suman la edicién de sonido, la musica y
los efectos.

d) Guion Incorrecto: Es la parte literaria de la pelicula. EI guionista es el
encargado de escribir los didlogos y presentarlos en un espacio y
tiempo determinados.

ITEM 10
Opciones de respuesta Argumentaciones

a) Gran plano general

Correcto: describe el lugar. La figura humana esta
enmarcada como un elemento mas.

b) Plano detalle

Incorrecto: con este plano se destaca una pequefia parte del
todo. Permite subrayar un elemento que interese
draméticamente.

c) Plano general

Incorrecto: muestra los actores y el lugar donde se
encuentran. Tiene una funcion descriptiva.

d) Plano americano

Incorrecto: denominado de esta forma por ser el mas
utilizado en las peliculas de Western americano. Es aquel
plano que corta al personaje justo por las rodillas, como se
puede observar en un duelo de Western.




PRUEBA OBJETIVA DE SEGUNDO QUIMESTRE
EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA
SEGUNDO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO

Docente:

Fecha:

Nombres y apellidos del estudiante:

Paralelo

1. Relacione lo siguiente:

Caracteristicas del autoaprendizaje

1) Responsabilidad personal

La responsabilidad es un valor que inicia
ejercitdndose en la familia, en ella la
persona va creciendo sobre elementos
fundamentales para  ejercitar la
responsabilidad.

2) Buena disposicion

b)

Ordenacién de algo de la forma
conveniente para lograr un fin.

3) Autonomia

c)

Habilidad que le permite a cualquier
individuo obtener mucho mas con el
mismo esfuerzo

4) Curiosidad y autodisciplina

d)

Facultad de la persona o la entidad que
puede obrar segln su criterio, con
independencia de la opinién o el deseo de
otros.

Respuesta

A) 1la,2b, 3d, 4c
B) 1c,2a,3d, 4b
C) 1a,2b,4d,3c
D) 1b,2a,3d, 4c

2. Escoge el enunciado que representa unadesventaja del autoaprendizaje.

a) Ciertas personalidades pueden no tener la suficiente conviccion como para estudiar

por su cuenta.

b) Fomenta la curiosidad y la investigacion en los temas de interés del individuo.

c) Sefomenta la autodisciplina.
d) Sees mas constructivo.

3. Ordene el proceso de:

Creacién para la representacion de una historia real o ficticia

a. Desarrollo
b. Idea central

Cierre

(9]

d. Ideas secundarias

e. Esquemade la historia




Respuesta:
a) 1a,2b, 3c, 4d, 5e

b) 4a, 1b, 5¢, 2d, 3e
c) 3a,4b,2c, 1d, 5e
d) 2a,3b, 1¢,5d, 4e

4. Escojala alternativa correcta de acuerdo a las:
Caracteristicas del realismo

a)  Elestilo es sobrio, preciso y elaborado. Refleja la realidad de modo verosimil.

b) Enlapintura acude a elementos oniricos, fantasiosos e imposibles de darse en la
realidad.

c) El mundo de las maquinas domina el mundo.

d) Seencarnaen lo imaginario, en lo fantastico

5. Escojala alternativa correcta de acuerdo a las:
Caracteristicas de la ficcion

a) Los protagonistas y las circunstancias son analizados de manera exhaustiva, de modo
que el receptor conoce todos los recovecos de la obra.

b)  El Unico limite que existe, es la imaginacion del autor.

c)  Reproduccidn precisa y completa de la realidad circundante. Todos los temas pueden
ser objeto de representacidn por parte del artista.

d) Elestilo es sobrio, preciso y elaborado. Refleja la realidad de modo verosimil

6.  Garcia Marquez con su obra icénica “Cien afios de Soledad” es un vivo ejemplo de:

a)  Realismo A. Planteamiento del problema, investigacion

b)  Ficcion estado de la cuestion sobre el problema.
c) Drama B. Procesamiento de la informacion.
d) Comedia C. Hallazgo de la solucion.

D. Desarrollo del método o técnica de aplicac
7. Relaciona la categoria con su las diferentes disciplinas
manifestar.

Categoria
a) Redaccién de cuentos, novelas, ensayos.
1. Danza . . L.
b) Géneros como cine, fotografia, video.
2. Teatro - . , . L,
. c) Disefno escénico, titeres, iluminacion.
3.  Artesvisuales . ,
d) Interpretacion de coreografias con puesta en

escena, vestuario.



4, Letras

8. Relaciona la caracteristica con su respectivo titulo:

Ejecucion
Preparacion
Incubacion

AW e

9. lluminacion  responde la siguiente definicion?

Son aquellos que tienen habilidades manuales y estan capacitados para desempefarse como
carpinteros, alfareros, albaiiles, orfebres, entre otros.

a)  Escultor

b)  Actor

c) Bailarin

d)  Maestro de oficios

10. Reconoce a qué estilo de arte urbano pertenece la siguiente imagen

Esténcil
Murales
Estilo
3D

o 0o T o




CLAVES DE ITEMS

ITEM 1

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) 1a,2b,3d,4c

Correcto: Los numerales si se relacionan con los literales.

b) 1c, 2a,3d, 4b

Incorrecto: El tercer numeral si se relaciona pero los demaés no.

c) 1a,2b,4d, 3C

Incorrecto: el segundo numeral si se relaciona pero los demas no.

d) 1b,2a,3d, 4c
no.

Incorrecto: el tercer y cuarto numeral si se relacionan pero los demas

ITEM 2

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) Ciertas personalidades pueden
no tener la suficiente conviccion
como para estudiar por su cuenta.

Correcto: Esta opcién representa una desventaja del
autoaprendizaje.

b) Fomenta la curiosidad y la
investigacion en los temas de
interés del individuo.

Incorrecto: Esta opcion representa una ventaja del
autoaprendizaje.

c) Sefomenta la autodisciplina.

Incorrecto: La autodisciplina es una ventaja que es
fomentada por el auto aprendizaje.

d)  Sees mas constructivo.

Incorrecto: Una de las ventajas del autoaprendizaje es el
volverse mas constructivo.

ITEM3

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) 1a, 2b, 3¢, 4d, 5e

Incorrecto. El desarrollo es una fase en donde
previamente se han establecido ideas centrales y
secundarias.

b) 1b, 2d, 3e, 4a, 5c

Correcto. La creacién de una representacion de una
historia real o ficticia debe de cumplir las fases en el
siguiente orden: 1. lIdea central; 2. Ideas secundarias; 3.
Esquema de la historia; 4. Desarrollo; 5. Cierre.

c) 1d, 2c, 3a, 4b, 5e

Incorrecto. Las ideas secundarias se deben basar desde
una idea central para que sea apoyo de las mismas.

d) 1c, 23, 3b, 4e, 5d

Incorrecto. Ya que la fase del cierre es la fase final en la
que incurre la creacidn de la historia real o ficticia.




ITEM 4

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a)

El estilo es sobrio, preciso y elaborado.
Refleja la realidad de modo verosimil.

Correcto: Estilo del realismo

b)

En la pintura acude a elementos oniricos,
fantasiosos e imposibles de darse en la
realidad.

Incorrecto: en el género de la ficcidn

El mundo de las maquinas domina el
mundo.

Incorrecto: El cine en la ficcion

d)

Se encarna en lo imaginario, en lo
fantastico.

Incorrecto: en el teatro de la ficcidn

ITEM5

Opciones de respuesta

Argumentaciones

e)

Los protagonistas y las
circunstancias son analizados
de manera exhaustiva, de
modo que el receptor conoce
todos los recovecos de la
obra.

Incorrecto: realismo

f)

El Unico limite que existe, es
la imaginacion del autor.

Correcto: ficcion

g)

Reproduccion precisa y
completa de la realidad
circundante. Todos los temas
pueden ser objeto de
representacion por parte del
artista.

Incorrecto: realismo

h)

El estilo es sobrio, preciso y
elaborado. Refleja la realidad
de modo verosimil.

Incorrecto: realismo




TEM 6

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) Realismo

Incorrecto: Cien afios de Soledad no es un ejemplo de realismo.

b) Ficcidn Correcto: Esta obra corresponde al género de la ficcion.

c) Drama Incorrecto: Esta obra no posee elementos pertenecientes al género
literario dramatico.

d) Comedia Incorrecto: La comedia no se relaciona con esta obra.

iTEM 7

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 1a,2b, 3d, 4c

Incorrecto: Los numerales no se relacionan con los literales.

B) 1c, 2a,3d,4b

Incorrecto: El tercer numeral si se relaciona pero los demas no.

C) 1a,2b,4d, 3c

Incorrecto: el segundo numeral si se relaciona pero los demas no.

D) 4a,3b, 2b, 1d

Correcto: Los numerales si se relacionan con los literales.

ITEM 8

Opciones de respuesta

Argumentaciones

A) 1a, 2b, 3¢, 4d

Incorrecto:; Los numerales no se relacionan con los literales.

B) 1c, 2b, 3d, 4a

Incorrecto: Los literales se encuentran en orden invertido.

C) 2a,3b,4c, 1d

Correcto: Los numerales si se relacionan con los literales.

D) 2d,1a,3b, 4c

Incorrecto: el primer y segundo numeral no se relacionan con los
literales.




ITEM9

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a) Escultor Incorrecto: Es la persona que esculpe en piedra, madera, arcilla, metal
o cualquier material. El resultado de su trabajo es considerado como
una obra de arte..

b) Actor Incorrecto: Un actor se dedica a representar un personaje en una obra
de teatro, una pelicula u otro tipo de funcion.

c) Bailarin Incorrecto: Los bailarines son los individuos que a través de

movimientos acompasados del cuerpo, los pies y los brazos ejecutan
un baile.

d)Maestro de oficios

Correcto: Son aquellos que tienen habilidades manuales y estdn capacitados
para desempefiarse como carpinteros, alfareros, albafiiles, orfebres, entre
otros.

ITEM 10

Opciones de respuesta

Argumentaciones

a. Esténcil

Incorrecto: se refiere a la accion de estampar algo con la ayuda
de una plantilla que presenta un disefio ya recortado. El proceso
consiste en lanzar la pintura o la tinta a traves del recorte: de
este modo, queda estampada la forma de la plantilla.

b. Murales

Correcto: La pintura mural es algo que esta en funcién de, es decir no

constituye una obra de arte en si misma, aislada e independiente de
otras obras, sino una obra aplicada a otra: a un muro que forma parte
de una habitacion, que a su vez forma parte de una edificacion.

c. Poster

Incorrecto: cartel grande, generalmente con una imagen o
fotografia, que se cuelga en una pared como elemento
decorativo.

Incorrecta: La pintura 3D es una representacion tridimensional real de un
objeto que tiene alto, ancho y profundidad, pueden recorrerse y verse
desde diferentes angulos.




